Abstrakt:

Diplomovéa prace se zabyva virtudlnimi vystavami v kontextu digitalniho kuratorstvi a jejim
cilem bylo analyzovat, jak muzejni pracovnici pristupuji k tvorbé virtudlnich vystav. Uvodni
cast se zameiuje na digitalni kuratorstvi, virtualni vystavy a mapovani procesu tvorby, jez byl
roz¢lenén za Ctyii principy: analyza a koncepce virtudlnich vystav; vyvoj; revize a testovani;
finalizace a propagace. Vyzkumna cast byla realizovdna pomoci smiSené metodologie
obsahové¢ a formalni analyzy 12 virtualnich vystav a kvalitativnich rozhovort s 15 digitdlnimi
kuréatory z rtznych instituci, jiz byli osloveni na zdklad¢ analyzovanych virtudlni vystavy.
Z vyzkumu je patrné, ze digitalni kuratofi ¢astecné vyuzivaji vyse uvedené principy, které jsou
vyzkumniky oznacené za idedlni. I ptestoze vysledky vyzkumu nelze zevSeobecnit, protoze
analyzovana data jsou riznoroda, bylo mozné ve vyslednych datech identifikovat slabé a silné
stranky v procesu vytvareni vystav. Za slabé stranky lze povazovat definovani cilové skupiny,
testovani rozhrani vystavy ¢i jeji propagace. Naopak silnymi strankami digitalnich kurétori se
zdaji byt formulace témat, vybér navigace a ¢lenéni virtualnich vystav. Vyzkum také odhalil,
ze po odeznéni pandemie covid-19 doslo k utlumeni tvorby virtualnich vystav, jez se v odvétvi

vystavnictvi nezdaji byt aktudlné prioritou.
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