Abstrakt

Nazev: Popularita hrani online her v zemich Evropy a jeji vztah k zivotnimu stylu obyvatel

Cile: Cilem diplomové prace je nalézt piipadné souvislosti mezi popularitou online hrani,
vyjadienou jako pocet hracti na 1 milion obyvatel, a ukazateli zdravého, respektive nezdravého
zivotniho stylu obyvatel. V ptipadé nalezeni statisticky vyznamného vztahu mezi proménnymi
je na misté dale zkoumat povahu a silu této vazby a porovnat vysledky prace s ostatnimi

vyzkumy z této oblasti.

Metody: K analyze sekundarnich dat bylo uzito linearni regrese. K testovani predpokladi
regresni analyzy bylo uzito Pearsonova a Spearmanova korela¢niho koeficientu a Shapiro-
Wilkova testu normality. Statistickd vyznamnost dat byla testovana na hladiné vyznamnosti

a = 0,05. Regresni modely byly sestaveny po ptedchozim testovani piedpokladi regresni

analyzy s vyuzitim programu Jamovi.

Vysledky: Po vyhodnoceni pfedpokladii regresni analyzy byly zkonstruovany celkem 4
regresni modely pro nasledujici proménné: Kouteni, Uéast kultura a sport, Posilovani a Nepije
alkohol. Vyznamny vztah mezi nezavisle a zdvisle proménnou byl pozorovan v ptipadé

proménné Koureni a Ucast kultura a sport.
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