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Hodnocena polozka

Urover a charakteristika polozky

Body

Abstrakt

Abstrakt obsahuje vSechny klicové ¢asti, je dostatecné srozumitelny, rozsahem je na horni hranici
doporuceni. Nékteré formulace jsou trochu krkolomné, nadbytecné ¢arky a vysSinuti z vazby pGsobi
rusive.

4 / max.5

Odtivodnéni a reSerse odborné literatury

Teoreticka ¢ast je povedend, prace ma velmi aktudini téma a je dobfe zdlivodnéna. Autor text
zdafile strukturuje a vyuziva velkého mnozstvi aktudini zahrani¢ni literatury, kterou fadné cituje.
Ucelené predstaveni tematiky lootboxd, tedy kombinace gamblingu a gamingu, které prinasi
druha kapitola, je v eském kontextu originalni a samostatné publikovatelné.

19 / max. 20

Pouzité metody a logika struktury prace

Cil a vyzkumné otdzky jsou stanoveny spravné, navrzeny design jim odpovidd. Autor ve vSech
fazich vyzkumu pracoval velmi precizné a zodpovédné, coZ je také patrné z podrobného popisu
metod i z prezentovanych vysledk(l. Ve fazi pfipravy sbéru dat byl realizovan prevod plvodniho
dotazniku z anglictiny s vyuZitim vice prekladatelll a zpétného prekladu, coz je na drovni
bakalarské prace velmi pokrocily postup.

20 / max. 20

Zpracovani tématu a interpretace ziskanych
poznatkt

Vysledky jsou prezentovany prehledné a srozumitelné, a zdaji se byt spravné. Z pouzitych graft a
tabulek, stejné jako z popisu analytickych postup( i vysledk(l samotnych je patrné, Ze se jednd o
autorovu prvni vyzkumnou praci takového rozsahu, protoZe nékteré pasaze jsou nezvykle
podrobné (napf. vypocet norem), jiné naopak spiSe strucné (metodologické zamysleni v diskuzi),
nicméné urcitd neohrabanost je nespornym znakem autenticity zpracovani samotnym autorem a
pfislibem dals$i vyzkumné d¢innosti v budoucnosti. VyuZiti Sirokého spektra matematicko-
analytickych postupll nad ramec popisné statistiky je tfeba pozitivné ocenit. Diskuze je pak
smysluplnym zavrSenim celé prace, nechybi v ni Zadné z poZzadovanych témat, at uZ jde o
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interpretaci vysledkd, jejich konfrontaci s dal$imi vyzkumy ¢i zhodnoceni validity celého vyzkumu.
Pozor na precenovani statistickych norem: konstrukce nastroje RLI a formulace jednotlivych
otazek umoznuje vyhodnoceni i z klinického hlediska — kde pak hledat cut-off skér pro rizikové ci
patologické pouzivani lootboxd?

Etické aspekty prace

Vse v poradku popsano.
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Odborny a spolecensky pfinos a celkova uroven
prace.

Velmi aktualni téma, velmi dobfe zpracované, z formalniho hlediska bezchybné.

14 / max. 15

Celkové hodnoceni turovné prace

Komentar vedouciho prace (celkové shrnujici
hodnoceni, poznamky)

PfedloZend bakalarska prace otevird v ¢eském prostiedi otazku hazardniho hrani v pocitacovych
hrach. Je prospésna jak v teoretické ¢asti, kde autor systematizuje soucasny stav poznani v této
oblasti v hloubce i rozsahu zatim ¢eskému Ctendfi nepfistupné, tak i v praktické ¢asti minimalné
z toho dlivodu, Ze preklad pouzitého nastroje RLI je ovéren a pfipraven pro ziskani ¢eskych norem.
Celkové se jednd o velmi zdafilou praci, jejiz praktické vyuziti je nezpochybnitelné. Autorovi

doporucuji vysledky publikovat a zvazit také pripadné pokracovani vyzkumu v diplomové praci.

Dopliujici otazky k obhajobé

1. Navrhnéte design studie, jejimz cilem by bylo stanoveni skérd pro rizikové/patologické
pouzivani lootbox(, takze by se prelozeny dotaznik RLI mohl stat screeningovym ndstrojem

v CR.

2. Jaka intervence, snaha ¢i zména a s jakym cilem by v oblasti lootbox( mohla byt podle Vas

v CR realizovéna (&i zavedena) s alespor néjakou nadéji na tspéch?

Body celkem
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