Zijeme v dobé, kdy probiha digitalizace ve vSech odvétvich. Pfesto pro organizatory
sachovych turnaji ani jejich tucastniky neexistuje moderni software, ktery by uspokojil
jejich pozadavky. V této praci provedeme analyzu problémi, které souvisi s organizaci sa-
chového turnaje. Soucasné téz zanalyzujeme programy, které jsou v soucasnosti na feseni
této problematiky pouzivany. Dle vysledki analyzy navrhneme a vytvorime webovou
aplikaci, ktera usnadni pribéh sachového turnaje vSem zucastnénym.



