Slozitost simulaci pandemii zptisobuje, Ze jsou pro verejnost ¢asto nejasné
a obtizné k pochopeni. Prestoze je kritické uvazovani nezbytné pro spravné
pochopeni vysledkii téchto simulaci, soucasné metody v tomto ohledu selha-
vaji. Dusledkem toho lidé simulacim ¢asto neduveéruji, nechapou je, a nevi, co
si z nich ve skutecnosti odnést. Tato prace si klade za cil navrhnout interak-
tivni simulaci pandemie, ktera podporuje kritické uvazovani, a implementovat
jejl prototyp. Skrz ni pak muzeme ukéazat, jak by se mohly budouci modely
simulaci stat spolec¢ensky prinosnéjsimi.



