Tato bakalaiska prace poskytuje uvod do teorie her a metod umélé inteligence, specialné pro hry s
neuplnou informaci, a hratelnou aplikaci hry na motivy Scotland Yard (Fantom staré Prahy) na
nahodné generovanych mapach s moznosti hrat s clovékem i umélymi hraci. Kromé zakladnich
konceptt teorie her pfedstavuji dveé souvisejici bakalarské prace a v tuto chvili nejsilngjsi a
nejobecnéjsi algoritmus Student of Games. Zaméfuji se na implementaci pokrocilého algoritmu umélé
inteligence. Prace nabizi dva rizné umélé hrace. Prvni vyuziva heuristiky zalozené na vlastnostech
domény hry, druhy vyuziva ISMCTS. Hréci jsou v experimentech testovani proti sob¢. Z vysledkt
vyplyva, ze jsou vykonnostné riizni, coz poskytuje uzivateli Skalu riizné sily Al protivnikd.



