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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah préce ... textovd © implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti X X
Textova cast prace lep$i  OK  hor${ mnevyhovuje
Formalni flprava ... jazykovd udroven, typografickd uroven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, troven detailu X
Analyza X X
Vyvojova dokumentace X

Uzivatelska dokumentace X




Priloha ,Uzivatelskd dokumentace® je prazdnd, nicméné uzivani programu je intuitivni.

Co se tyce herniho prostredi, hlavni vytky mam k vykreslovani grafu. Ve chvili, kdy je na
nékterém policku figurka (neaktiviho) hrace, neni poznat o jaky druh policka se jednd, tedy
zda z policka vedou taxi, ¢i tramvajova spojeni. To, Ze existuji spoje prochézejici graficky danym
polickem, aniz by tam zastavovaly vyrazné komplikuje planovani (existuji zdanlivé spoje, které ve
skutecnosti prislusné vrcholy nespojuji). Nejsem si jist, zda to, Ze prostfedi generuje i nesouvislé
grafy ma byt snaha zkomplikovat detektiviim préci, ¢i zda se jedna o chybu. Kazdopadné pri
dobré hie obou hraci na souvislych verzich grafu ma Fantom pri aktualnich pravidlech malou
sanci na vyhru. To je mozna divodem, pro¢ v oficidlnich pravidlech hry mé fantom i dva zetony
dvojitého tahu.

Prohledavéni stromu hry, kde se branching faktor (aspon jednoho z hra¢i) pohybuje v fadu
10000 bez intenzivnich snah néjak strom orezat nema velkou Sanci na tspéch. Autor se rozhodl
pouzit ¢isté MCTS bez vyuzivani specifickych vlastnosti hry (Fantom staré Prahy), to v ptipadé
hry za Fantoma dalo relativné dobry vysledek, nicméné hra za detektivy dopadla katastrofalné
(detektivové vzdéleni od zndmé polohy Fantoma se ani nesnazi priblizit do oblasti, ve které se
Fantom pohybuje). Pokud jsem hral za detetkivy, hra ¢asto konéila pred osmym kolem, mam po-
cit, ze vzdy pred Sestnactym. Jednou jsem prohral za Fantoma proti heuristice, kdyz jsem pozdé
zjistil, ze v grafu chybi nékteré hrany, které grafické zobrazeni naznacovalo. Mam pocit, ze jsem
proti heuristice prohral jesté jednou. Pokud se Fantomovi podaii dostat detektivy heuristiky k
sobé (navzdjem, nikolik k Fantomovi), ma velkou Sanci na tspéch. Rozhodujici jsou ptiblizné
kola 3-9. Heuristika se nesnazi o strategické rozmisténi detektivii ve 3. kole (kdy se Fantom
poprvé objevi), ani se nesnazi minimalizovat pocet poli, na kterych by se Fantom mohl pohybo-
vat. Nemd nijak rozliSené stavy detektivu (blizky zajistujici udrzeni Fantoma v ,malém okoli“,
dokud nedorazi posily), vzdaleny, jehoZ cilem je co nejefektivnéji se priblizit do kritické oblasti.
Cestovani jinymi prostredky nez drozkou jsou pro Fantoma nevhodné, mimo tahy bezprostiedné
po odhaleni. Detektivové by meéli pokud neni zndm4 ,dostate¢né presné“ poloha Fantoma (¢i
pokud jsou daleko) preferovat ostatni moznosti pohybu, aby jim po obkli¢eni Fantoma nebrénily
chybéjici jizdenky v jeho dopadeni.

Vyuziti specifickych vlastnosti hry v evaluacich jednotlivych taht (pro urceni jejich prav-
dépodobnosti) by pravdépodobné vyrazné zlepsilo jak ndhodnou MCTS sehravku, tak budo-
vani MCST stromu. Nejspis by mély byt naslednici expandovani v poradi pravdépodobnosti dle
evaluation funkce taht, s tim, Ze soucet pravdépodobnosti neexpandovanych tahi by mél vést
k incentivu expandovat ten nejpravdépodobnéjsi z nich. Mozna by stalo za to, evidovat na zao-
krouhlené logaritmické stupnici pravdépodobnosti tahu oc¢ekavanou tispésnost tahu a tu vyuzivat
k odhadu pro dosud neprohledané tahy.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK  horsi mevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovani X
Stabilita implementace X

Program se choval stabilné.

Nelibi se mi, ze tfida RealFantom (resp. DetectiveReal) je soucdsti FantomAl.cs (resp. De-
tectiveAl), pro¢ ndzev prvni zminéné t¥idy neni FantomReal?

Nejsem si jist, zda rozhrani mezi hernim svétem a Ul je vhodné pro pripadné dalsi vylepSovani
algoritmi UI. V tuto chvili MCTS intenzivné vyuziva toho, Ze si nechda mozné tahy dodavat,
aniz by néjak zkoumalo strukturu herni mapy (a mélo k ni jiny pristup).




Celkové hodnoceni  Velmi dobte
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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