Prichod Velkych D4t poukézal na obmedzenia relacnych databaz pri spracovani velkych
datasetov, ¢o viedlo k narastu NoSQL databaz. Z tohto dévodu sa DBMS benchmarking
stal kli¢ovym pre hodnotenie vykonnosti a celkovy rozhodovaci proces.

Téato praca porovnava relatné (MySQL, SQLite), grafové (Neodj, ArangoDB), doku-
mentové (MongoDB) a stipcovo-orientované (Cassandra) databdzy. Analyzujeme vyja-
drovaciu silu ich dopytovacich jazykov a efektivitu poc¢as behu pri roznych velkostiach
dat. Dospeli sme k zaveru, zZe neexistuje ziadne riesenie "¢islo jeden” pre vsSetky pripady
pouzitia. Vyber zavisi od faktorov, ako je objem dat, zloZitost dopytov a potreba spajania.

V pripade zlozitych dotazov a ¢astého spdjania maju MySQL a SQLite najvacsiu vy-
jadrovaciu silu, avsak mozu mat problémy s velmi velkymi datasetmi. Cassandra a Mon-
goDB vynikaji vykonom a Skdlovatelnostou, ale vyzaduji efektivny ndvrh schématu a
cieleni redundanciu dat. ArangoDB predstavuje univerzalnu moznost, ktord dokaze pra-
covat s viacerymi ddtovymi modelmi, ale pre hlbsie porovnanie s Neo4j sa moze vyzadovat
dalsf vyskum ich vykonu.



