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Hodnotici Kritéria
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Problematika a cil prace jsou zformulovany a odpovidaji zadani a X
nazvu prace.
Metody vyuzité autorem jsou adekvatni vzhledem k cili prace a X
tématu.
Autorka se opira o relevantni prameny a literaturu. X
Struktura prace je vyvazena a logicka. X
Zpracovani vykazuje rysy originality a vlastniho pFinosu. X
Prace je prosta gramatickych a stylistickych chyb. X
Prace je psana kultivovanym odbornym jazykem za pouZiti X
spravné terminologie.
Autorka spravné cituje. X
Autorka nic podstatného neopomenul (obsah, ivod, zaveér, seznam X
prament pouzité literatury, anotace v cestin€ a cizim jazyce, rozsah
odpovida zadani).
Autorka pravideln¢ konzultoval s vedouci prace
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Celkové hodnoceni (slovné)

Petra Sykorova predklada poctivou praci na dulezité a dosud (minimalné v ¢eském kontextu)
nezpracované téma. Text bohuzel obsahuje nékolik neduhti, které jeji kvalitu snizuji.

Problematicka je nepfili§ patrna hranice mezi teoretickou a praktickou ¢asti. Analyza se v zasad¢
tahne v celém textu, coZ primarné neni Spatné, zptsobuje (¢i prohlubuje) to ale né€kolik dalSich
problémt. Absence skutecné teoretické casti ma za nasledek nedostatecné prozkoumani dosavadni
literatury, ktera se tykaji zvoleného tématu (tedy zobrazovani antickych mytd v médiich) nebo
zakladnich koncepti game studies, diky nimz by se dalo s pfedchozimi texty o zobrazeni antickych
mytu v médiich polemizovat. Cilem teoretické ¢asti je také vytvoreni ramce, ktery pomiize provést
dtikladnou a poucenou obsahovou analyzu — ptedkladana analyticka ¢ast je tak logicky pomérné

od strany 69, pfipadné v zavéru. Pravé ten tak nejvice pfipomina akademicky text, je tak Skoda, Ze v
ném naznacené motivy se v samotném textu neobjevuji. Vyuziti publikace od Clary Fernandez-Vara
je jisté funk¢ni, ale v kontextu vySe zminéného lehce kontraproduktivni. Autorka tak zbyte¢né odvadi
svou pozornost od samotné analyzy a vénuje Se podrobnostem o vyvojaiské firmé nebo fanouskovské
zakladng, tedy tématim, ktera jsou samoziejmé dilezité, ale nejsou pro samotnou analyzu a zvolené
téma tolik podstatné.

Ze stylistického hlediska prace obsahuje pomérné ¢asté publicistni vyrazy a obraty ("vyvojafi stale
hrace prekvapuji", "Autorka designii nehra¢skych postav bravurné propojila typické predstavy o
mytologickych bytostech se svym osobitym stylem", "Vysledek dobi'e balancuje mezi tradi¢nimi myty
a principem rule of cool, kdy je dovoleno cokoliv, pokud je to stylové a vypada dobie" nebo "Hra stavi
toto pojeti na hlavu.") ¢i neodzdrojovana, obecna a vagni tvrzeni (,,prohlubuje se narativita®, "Tuto
zménu lze pozorovat na dobovych reklamach", nebo "je sympaticky, takze se s nim miize hrac¢
¢astecné identifikovat").

Autorka také Casto nepieklada vSechny odborné/herni pojmy (,,hack and slash®, ,,interface®, ,,scripting
the interactor*) nebo je nevysvétluje (,,monomytus®, ,,extradiegetické™ — s pojmem operuje jesté
predtim, nez ho definuje). Chybi také Carky a objevuji se obcasné pieklepy (napt. "jednotilvym" ¢i
"borniku", ale i "Hrad-core", "rougue-like"). Na nékterych mistech se objevuje zdvojend ¢arka nad i.
Nejsou dobfe odcitovany online zdroje a nejsou ocislované obrazky. Pro lepsi koherenci textu by bylo
vhodné nékteré vysvétlujici pasaze (napt. definice early acces, popis verze hry dle platformy)

presunout do poznamky pod Carou.

Pokud bych méla predchozi vytky shrnout, mohu fict, Ze jde o praci, kterd ma potencial, a pfedevs§im
Vv posledni tfetin€ obsahuje ne¢kolik zajimavych posttehi. Ty ale vzhledem k tomu, Ze je text prevazné
deskriptivni, bohuZzel pfili§ nerozviji. Prace navic trpi (nijak dramatickymi) stylistickymi, formalnimi i
metodologickymi neduhy. S pfihlédnutim k faktu, Ze se jedna o bakalaiskou praci, se ale da fict, ze
studentka sviij ukol (tedy analyzovat hru Hades v kontextu popularni reprezentace antickych myti)
splnila.

Vzhledem k vyse fecenému doporucuji bakalatskou praci k obhajobé.

V Praze dne 17. 8. 2024 Podpis oponenta prace



