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Celkové hodnoceni (slovné)

Petra Sykorova se ve své bakalaiské praci rozhodla vénovat rozboru reprezentace klasickych
antickych baji v digitalni hie Hades. Kvalifika¢ni texty v oboru game studies jsou na
Pedagogické fakult¢ Univerzity Karlovy stale vzacnosti, proto je tieba ocenit volbu vénovat se
progresivnimu, vV ramci pedagogiky (ale i spole¢enskych a humanitnich véd vibec) potifebnému
tématu. Je tfeba také piihlédnout k obtiznosti vytyCeného ukolu, ktera je dana absenci
relevantni odborné literatury v Cestiné. Dotéenému hernimu titulu se dosud vyraznéji
nevénovali ani zahrani¢ni badatelé. Autorka prace tak byla odkézéna na vlastni analyzu,
primarni prameny nebo odbornou literaturu vénujici se jinym hram ve vztahu k antice, nebo
zaméfujici se na téma obecné.

Struktura textu bakalaiské prace dusledné kopiruje druhou edici badatelské piiru¢ky od
americké herni vyzkumnice Clary Fernandéz-Vara Introduction to game analysis. V ramci
mladého oboru game studies se jednd o uzndvanou a pouzivanou praci. Prvni dva oddily jsou
— stejné jako u Fernandéz-Vara — ptevazné deskriptivni a Petra Sykorova zde dokazuje, ze hru
Hades a kontexty jejiho vzniku zna opravdu do hloubky. HIubsi rozbor se — opét v souladu se
zminénou monografii — soustfed’'uje do oddilu 3, kde 1ze nalézt fadu origindlnich zjisténi a
souvislosti. Lze konstatovat, ze text vtomto ohledu piedstavuje zdafilou obecnou herni
analyzu.

Zasadnim a na prvni pohled patrnym nedostatkem piedkladané prace je bohuzel maly
prostor vénovany rozboru herni interpretace samotnych feckych myti. Chybi jeho teoreticka
vychodiska a jasn¢ definované cile. Text neobsahuje kapitolu, ktera by se této tematice
vyhradné vénovala a zdsadni zamySleni nad ni nenalézame ani v zavéru. Dil¢i poznatky a
postiehy (Casto zajimavé a originalni) a srovnani s popularnimi, tj. filmovymi, literarnimi i
hernimi, reprezentacemi feckych baji jsou tak portiznu roztrouseny v jednotlivych kapitolach a
jejich Cetnost stoupd az ve tfetim oddilu. S uvedenou vytkou souvisi také skutecnost, ze 1 kdyz
studentka zmifuje relevantni zahrani¢ni prace vénujici se hernim reprezentacim antiky, jejich
reflexe v bakalatské praci je mala.

Z formalniho hlediska obsahuje bakalatska prace dil¢i nedostatky. Text na nékolika mistech
obsahuje preklepy, n€kolik jazykovych chyb a obcas absentuji také carky ve vétach. Styl prace
je na pomezi popularniho a odborného textu. VéEtsina osobnich a mistnich jmen je disledné
zminovana v Ceské i1 anglické verzi. Anglické terminy z herni oblasti a popularni kultury jsou
vsak casto vyuzity bez dalsiho kontextu. Jednotlivé kapitoly jsou naopak vhodné doplnény o
zabé&ry ze hry, at’ uz se jedna o analyzovana prostfedi nebo jednotlivé postavy fecké mytologie.



Pfes uvedenou kritiku Ize konstatovat, ze Petra Sykorova splnila pozadavky kladené na
bakalafskou préci, 1 kdyZz se hlavnimu tématu mohla vénovat do vétsi hloubky a pii veétsi
daslednosti by se jist¢ vyhnula také formalnim nedostatkim.

Vzhledem k vySe fecenému doporucuji bakalaiskou praci k obhajobé.

Pro obhajobu navrhuji otazku: Monografie Rosse Clare Ancient Greece and Rome in
Videogames piedstavuje dosud nejvyrazngjsi prispévek k rozboru hernich reprezentaci antiky.
Mohou né&které jeji ¢asti byt inspiraci pro budouci analyzu hry Hades?

V Praze dne 20. 8. 2024

Podpis oponenta prace
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