Tato prace se zamérfuje na vylepSeni metod syntézy trénovacich dat pro Ulohu Optical Music
Recognition (OMR). Prace se soustredi na vytvareni realistickych barevnych a degradovanych
obrazk( not (postprocessing). Tato degradovana data vznikaji ze syntetickych Cisté ¢erno-bilych
obrazkd. Po aplikaci postprocessingovych metod notopisy vérné napodobuiji fyzické dokumenty,
¢imz zlepsuiji kvalitu trénovacich dat pro OMR modely. Navrzené postprocessingové metody byly
testovany na Uloze object detection, neboli na rozpoznavani jednotlivych typt rliznych
hudebnich symbold. Experimenty prokazaly, Ze vdechny navrzené metody pozitivné ovliviiuji
vysledny OMR model, pficemz nejvétsi pfinos ma generovani syntetického pozadi notopisu.



