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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI'éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti X

V praci student implementuje hru zanru “Tower Defense” s proceduralné generovanymi ele-
menty inspirovanymi zanrem “rogue-like” v enginu Unity.

Zpocatku se student pousti do ambicidzni teoretické analyzy zanru Tower Defense, na zakladé
které stavi ndvrh své vlastni hry. Samotné technické zpracovani je taktéz na vysoké trovni.

V ramci analyzy student matematicky modeluje pribéh standardni tirovné Tower Defense
hry, a to nejen ve zcela zakladni, osekané verzi, ale i s nékolika standardnimi vylepsenimi jako
jsou napriklad vybusné projektily. Zde student prezentuje nékolik zajimavych a netrividlnich
pozorovani o tomto zanru, podporenych matematickymi dikazy. Na zakladé toho je schopen
vyhodnotit v tomto modelu obtiZznost trovné a miize se tak pustit do jejitho proceduralniho
generovani.

V ramci proceduralniho generovani musel student vytesit celou fadu problém, jako je gene-
rovani cest nepratel, skladani grafickych dila v proceduralné generované 3D mapé. Se vSemi si
poradil dle mého pozorovani vhodné a zaroven je detailné popsal v teoretické ¢asti. Za zminku
stoji pouziti algoritmu Wave Function Collapse pro sklddani grafickych dili, tento algoritmus
celkového dila, coz podtrhuje rozsah celé prace.

V préci je obtizné hledat nedostatky, za drobné z nich by slo povazovat slabsi vysvétlovani
matematicky orientovanych c¢asti, diky kterym jsou hiite pochopitelné. Nicméné toto je z vétsi
¢asti zpusobené samotnou hloubkou matematickych rozvah, dostatecné vysvétleni by jisté bylo
az prilis obtizné.

Celkové je tato prace opravdu velice zdarila a vysoce nadprimérna ve svoji textové i imple-
mentacni ¢asti.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd droven, citace X

Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, troven detailu X




Analyza X

Vyvojova dokumentace X X

Uzivatelska dokumentace X

Préce je obecné velmi rozsahla, dobie strukturovand a psana slusnou anglictinou jen s mini-
mem chyb. Zac¢atkem je vytyceni cilu, ivod do zanru a proceduralniho generovani, kde student
uvadi dostatek prikladia. Na zakladé tohoto tvodu student jiz predstavuje ptuvodni design a
stavebni bloky své hry. Zde ocenuji, ze student primo oznacil ¢asti, které se do findlni hry nako-
nec nedostaly, ¢tenar pak neni v dalsich kapitolach prekvapen. Nasleduje analyza zanru, ktera
jde opravdu do hloubky, na herni préaci je tu az prekvapivé mnoho rovnic. Obcas je az hiife
pochopitelna, nicméné z ni plyne nékolik zajimavych dusledki.

Student poté popisuje vlastni feseni vSech dil¢ich problémii, s dostatkem obrazka a diagrami.
Nékteré z nich by svoji komplexitou témér stacily na samostatnou praci, student si vSak se vSemi
vhodné a zdanlivé snadno poradil.

Vyvojova dokumentace je v textu rozdélena na dvé c¢asti. Je zvlast ¢ast pro vyvojare, kteri
chtéji pochopit kompletni kéd za tcelem vyvoje, a ¢ast pro designéry, ktefi maji pouze zameér
vytvaret nové herni komponenty jako jsou véze a nepratelé. Toto je vhodné a chvalitelné.

Uzivatelskd dokumentace je jednak také samostatnou kapitolou prace, ale zaroven také hra
obsahuje tutorial, ktery hru vhodné vysvétli pfi samotném hrani. Toto je opét velmi peclivé
Zpracovano.

V zavéru prace je sepsana kratsi ¢ast o testovani prace a zapracovani zpétné vazby testert.
Viici zbytku prace je tato ¢ast spise méné detailni, ale dostatecné a uzitecna.

Implementacni ¢ast prace lepsf  OK  horsi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovani X X
Stabilita implementace X

Stejné jako cast textova, i ¢ast implementacni je velice rozsahla. Architektura je vhodn4,
kod je psany srozumitelné, mohl by vSak obsahovat vice komentaiti. Obecné je dban diraz na
standardni techniky pro engine Unity.

Reseni obsahuje obecné velmi pFivétivou grafiku a dobfe navrzené uzivatelské rozhrani. Celkové
reseni tak je velmi kvalitni demo hrou, ktera je prezentovatelna a davalo by smysl na ni dale
pracovat.

Dle mych pozorovani je Treseni stabilni.

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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