Nadsenci LEGO c¢asto nakupuju stavebnice, ale existuju aj oddani fani-
sikovia, ktori si vytvaraja vlastné vytvory a potrebuji nakupovat jednotlivé
kocky. Tito fanusikovia sa snazia nakupovat pozadované kocky za ¢o naj-
lepsiu cenu z roznych miest, pretoze ceny sa lisia obchod od obchodu. Tuto
optimalizaciu vykonavaju manudlne a to porovnavanim ponuik z viacerych
platforiem, pretoze existujice néastroje si obmedzené len na ich prislusné
platformy a ani neporovnavaji ponuky s oficidlnymi ponukami LEGO. Tato
bakalarska praca si kladie za ciel vytvorit optimaliza¢ny nastroj, ktory pri-
jima ponuky z akéhokolvek zdroja v predom definovanom formate.

Vysledné webova aplikacia riesi tento problém tym, Ze prijima ponuky z
roznych platforiem, umoznuje pouzivatelom prisposobit proces optimalizacie
vyberom algoritmov a platforiem a umoznuje vylucenie konkrétnych krajin
alebo obchodov. Pouzivatelia si mozu zobrazit vysledky optimalizacie a sti-
ahnut optimalizované ponuky. Vzhladom na NP-tazku povahu problému boli
pouzité aproximacné algoritmy, ako st chamtivé algoritmy a simulované zi-
hanie. Frontend bol vyvinuty v Next.js s TypeScriptom, zatial ¢o backendova
cast pre manipulaciu s datami a optimalizaciu pontk bola implementovana v
Pythone. Zvysok backendu bol napisany v Node.js s TypeScriptom. Aplikacia
je nasadend na platforme Google Cloud.



