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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhijena. Hodnoceni v piipadé potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi  OK hor$i nevyhovuje
Obtiznost zadani O O] []
Splnéni zadani [ [
ROZSﬂh préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti D D D

Komentat Prace ptedstavuje software feSici pomérné zndmy Internet Shopping
Optimisation Problem (ISOP), tedy optimalni ndkup vice polozek z vice e-shopii, tematicky
zasazeny do komunity nakupujici LEGO kosti¢ky. Interface je feSeny formou single-page
webové aplikace, backend je zalozeny na serverless technologiich od Google (Firebase a
Google Cloud Workflows). Backend, ktery fesi samotny optimaliza¢ni problém,
implementuje dva znamé aproximacni algoritmy (hladovy vybér a simulované zihani).

- Hlavni krok, ktery se vyzaduje od uzivatele, je upload seznamu nabidek z ruznych
serverl, aby mohla probéhnout jejich optimalizace. Vzhledem k tomu, Ze se predpoklada,
ze nabidky jsou dostupné online, bych oc¢ekaval, ze tento krok bude proveden (polo)-
automaticky, tedy staZeni nabidek z vybranych servert pfes API nebo pomoci scrapingu. Je
jasné, ze realizace této funkcionality by vyrazné zvysila pracnost, nicmén¢ tato moznost
mohla byt alesponi zahrnuta do analyzy a mohla prob&hnout ptipravu vhodného
rozhrani/modulu uvnitf aplikace (napf. s trividlni prototypovou implementaci). Analogicky
vystupy jsou k dispozici pouze ke stazeni ve formatu JSON (bez jakékoli vizualizace).

- Autor v analyze volil mezi tradi¢nim (server-based) a cloudovym (server-less) feSenim,
pfi¢emzZ volba padla na cloud. Argumenty pro vybé&r jsou spiSe zastupné, pro pouziti cloudu
nevidim redlny diivod (snad jen, ze mize byt zajimavé si takovou véc vyzkousSet v ramci
studia). Dtsledkem pak bohuzel je, Ze aplikaci nelze plnohodnotné testovat bez pouziti
Google cloud sluzeb.

Prace zcela spliuje zaddni, implementace pouziva moderni technologie a zavedené SW-
inZenyrské postupy (aZ na absenci testovani zminénou dale).
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Textova ¢ast prace lepSi OK hor§i nevyhovuje
Formalni l'lprava ... jazykova uroven, typograficka uiroven, citace ] O O
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vwhodnoceni, viroven detailu D D
Analyza ] [
Vyvojova dokumentace O U 0
Uzivatelska dokumentace O O
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Komentéai Text je psan kvalitni anglictinou, je rozumné strukturovany a obsahuje vesmeés
vSechny ocekavané Casti. Hlavnim problémem je uroven detailu -- nékteré klicové véci
(optimalizac¢ni algoritmy) jsou popsany nedostate¢né, jiné (autentizace, UI design) jsou az
piehnané detailni. Jako nejzasadnéjsi vnimam nasledujici pfipominky:

- Autor uvazuje jen hladovy algoritmus a metody obecné optimalizace (genetické
algoritmy, Ant colony a simulované zihani), které jsou zalozené na pravdépodobnosti a
neposkytuji zadné zaruky. ISOP je svoji podstatou blize problému batohu a ceny
jednotlivych polozek (a dopravy) budou mit pravdépodobné velmi omezeny celociselny
rozsah, takze se nabizi pfirozena otdzka, zda by neexistoval vhodnéjsi algoritmus zalozeny
napf. na celo¢iselném pocitani, nebo by to nebylo mozné tesit dynamickym
programovanim. (Tj. analyzu optimalizaci vnimam jako nedostate¢nou.)

- Popis aproximacnich algoritmd, které byly implementovany, by m¢l byt vyrazné
podrobnéjsi -- napt. hladovy algoritmus Ize pouzit s riiznymi variantami heuristik, coz v
popisu zcela chybi. Autor se to snazi ¢aste¢né napravit v sekci 6.5.3, ale stale nedostatecné.
Obecny optimalizacni postup cel¢ aplikace, ktery je v zasad¢ piimocary, je popsan
podrobné, ale klicové algoritmy velmi vagné. Ocekaval bych pfinejmensim hruby nastin
pseudokddem a jasny odkaz do zdrojového kodu, kde 1ze nalézt detaily. Simulované zihani
navic (dle textu) vyzaduje fadu parametrt, které autor ladil empiricky. Tyto parametry ani
proces jejich hledani neni v textu viibec popsan.

- Pomérmné hodné¢ prostoru je vénovano procesu registrace a ptihlaseni (funkéni pozadavky,
sekce 4). Vzhledem k tomu, ze se jedna o vyfeSeny problém by bylo vhodnéjsi to zestrucnit.
- Nékteré kroky analyzy obsahuji podivnou argumentaci. Napft. volba cloudu je podivné
vysvétlena (neocekavam, Ze by bylo aplikaci nutné dynamicky rychle skélovat na velky
pocet uzivatelit). U popisu PHP se autor dopousti argumentac¢nich faulti (napt. odkaz na
vykon PHP je pon€kud podivny, kdyZ autor nakonec vybira Python, ktery je znatelné
pomalejsi). Nicméné vybér pouzitych technologii (az na zminénou volbu cloudu), ale nelze
objektivné rozporovat.

- Je dobfe, ze se autor zamyslel nad realizaci Ul a jeho vzhledem do véts$i hloubky. Na
druhou stranu je trovein detailu, se kterou je popsan vybér vizualizaniho frameworku nebo
dokonce barev a typografie (sekce 5.1 a 5.2), velmi pifehnana. Pokud by snad bylo Zadouci,
délat tuto analyzu na této urovni, tak je navic znané nedotazena, protoZe prezentovat pouze
3 mozné frameworky (navic bez jasného kritéria vybéru) je zoufale malo. Dale se timto
vytvaii jeste vetsi kontrast vici nepfili§ detailnimu popisu optimaliza¢nich algoritmi, coZ
Podobné piehnana je vétSina zbytku sekce 5 -- nema napt. smysl vénovat 2 stranky tomu,
jak ma vypadat "about page" a piihlasovani, kdyz se to v principu viibec nelisi od aplikaci
tohoto typu.

- Pojeti uzivatelské dokumentace povazuji za nevhodné. Autor probira krok za krokem
jednotlivé obrazovky a pomérné detailné popisuje jejich ¢asti. Vzhledem k tomu, Ze UI je
trividlni, a Ze oekavanym ¢tenafem bakaldiské prace je informatik, je tento text zcela
zbyte¢ny. Pokud by autor snad chtél vytvofit dokumentaci pro déti (coz nepochybné muize
byt cilova skupina), musel by zvolit jiny postup 1 jiny forméat (nehledé na lepsi rozhrani,
protoze ru¢ni upload/download JSON souborti neni tplné vhodny pro pocitacové laiky).
Misto toho by se mél autor podrobné&ji zaméfit na souvisejici kroky (napft. jak ziskat jina
nez vzorova data) a také na interpretaci vysledku (je trochu divné, Ze tii nabizené algoritmy
davaji velmi odlisné vysledné ceny na vzorovych datech).

- V zavéru autor vyhodnocuje vyvinutou aplikaci na zaklad€ funkénich pozadavki (coz je
spravng), avsak chybi také vyhodnoceni efektivity pouzitych optimalizacnich algoritmt
(cozZ je pomé&rné zasadni nedostatek) a dalsi o¢ekavané evaluacni postupy (unit testy, UL
testy, CI, nebo alespon testovaci scénare).
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- Appendix A je zcela bezcenny, adresafovou strukturu si umi ¢tenaf snadno zobrazit sam.
Smysl by to mélo, pokud by jednotlivé adresaie (piip. kliCové soubory) byly doplnéné
popisem jejich ucelu, aby se ¢tenar rychle zorientoval. Podobné Appendix B pouze zabira
misto -- ptiklady zdrojovych kédi mohly byt klidn€ umistény do elektronické ptilohy,
zejména pak kdyz postradaji jakykoli podrobnéjsi popis.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK hor$i nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ] ]
Kvalita Zpracovémi ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani D D D
Stabilita implementace O [ 0

Komentai Ptilozenou aplikaci neni mozné jednoduse testovat lokalné (coz je dtsledek ne
zcela vhodného vybéru backend feseni). Autor poskytuje pro tcely nasazené demo
prostiedi na vlastnim serveru. Pfi testovani se aplikace jevila stabiln€, neodhalil jsem zadné
zasadni problémy. Ul je navrZzeno modern¢ s ohledem na jednoduché pouziti (v ramci
zvoleného feSeni, vytka s nutnosti uploadovat vstupni data jako soubory je platnd). Nékolik
drobnych poznédmek:

- Nékteré operace v Ul (napf. ulozeni zmén v profilu) miizou trvat i vice nez 5 vtefin béhem
kterych neni jasné, zda byla operace zahéjena a ¢eka se na jeji ukonCeni (nezobrazuje se
zadny indikator, jen se zakaze piislusné tlacitko). Podobné stranka uptfesnéni algoritmu
(customization) reaguje pomérné tézkopadné (zejména vybeér obchodu, které chee uzivatel
vyloucit).

- Vysledky 1ze pouze exportovat do JSONu, ocekéaval bych alespon néjaky nahled (napf.
tabulkou) piimo v prohlize¢i. Misto toho autor nabizi cizi online nastroj na zobrazovani
JSONu, coz vypada, jako by tuto funkci nestihl dokoncit.

- Pii pokusu znovu spustit vyhodnoceni se musi znovu zcela vyplnit formulaf konfigurace,
pficemz predchozi konfiguraci nelze ani Cist.

Zdrojové kody strukturou a designem odpovidaji zvyklostem ve vybranych technologiich a
rozsah odpovida bakalaiské praci. Nize uvedené ptipominky jsou opét drobnéjsiho
charakteru:

- Zdrojové kody v TypeScriptu obsahuji minimum komentait. U React komponent to 1ze
pochopit, u sdilenych funkci nebo dokonce deklaraci interfaces uz ne. Situace je nastésti
vyrazné lepsi v Pythonu, kde autor pravidelné pouziva dokumentacni komentate u
funkci/tfid.

- Jiz pfi letmém prichodu kédem odhalil linter nemalé mnozstvi drobnych nedostatkti. To
nutné nemusi znamenat, Ze software obsahuje chyby, ale je dobrym zvykem tyto nedostatky
odstranit (podobné jako v Jave nebo C++ neni slusné bezdiivodné ignorovat warningy
kompilatoru).

- Ptiloha k praci obsahuje zazipované instance git repozitaiii véetné pracovnich .git
podadresait (které zabiraji 210 z celkovych 220MiB). Tento fakt nema sice vliv na
hodnoceni prace, ale doporucuji autorovi, aby si na podobné excesy daval v budoucnu
pozor (nevypada to profesionaln¢).

Asi nejzéasadnéjsi vytka smétuje k testovani, protoze prace zcela postrada jakoukoli formu
automatickych testi. Optimalizaéni backend mohl byt celkem jednoduse testovan externé
jako black-box nebo pomoci unit testli. Aplikace mohla byt otestovana alespon jako celek
skrz Ul napt. pouZitim Selenia.
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Celkové hodnoceni Velmi dobie
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 29. srpna 2024 Podpis
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