Préce se zabyva mérenim vykonu ECS knihoven pro programovaci jazyk
C#. Na rozdil od ¢asto provadénych jednoduchych testi je cilem této prace
provést komplexnéjsi méreni na ukazkové hie. Vysledkem prace je ukazkova
neinteraktivni hra simulujici vesnicany tézici suroviny v otevieném svété. Pro
umoznéni méreni vykonu ECS knihoven byla pripravena abstrakéni vrstva,
kterd umoznuje jednu implementaci hry spoustét nad riznymi ECS knihov-
nami. Pfed samotnym méfenim jsme jednotlivé ECS knihovny rozdélili do
kategorii a pro tyto kategorie stanovili hypotézu stran ocekdvané vykonnosti.
Na zavér jsme provedli sadu mérfeni, kterymi se ndm podarilo nasi hypotézu
potvrdit.



