Abstrakt

Cilem diplomové prace je prozkoumat emocni reakce pacientl s hrani¢ni poruchou osobnosti
(HPO) ve srovnani s kontrolni skupinou pii vystaveni scénaiim virtualni reality (VR)
zobrazujicim socialné stresujici situace. Tyto scénare, které obsahuji socidlni podnéty, které
vyvolavaji pocity vylouceni, odmitnuti nebo ignorovani. Zahrnuji jak negativni, tak neutralni
modality ve vlakovém kupé a v bance. Studie zkouma rozdily v copingovych strategiich a
potieb¢ sounalezitosti mezi pacienty s HPO a zdravymi dobrovolniky v kontrolni skupiné.
Soucasti je 20 pacienti s HPO a 21 zdravych dobrovolnikd. Pomoci dotazniki, jako je
Interpersonal Stress Coping Scale (ISCS) a Need Threat Scale (NTS), byly zjistény
vyznamné rozdily ve skdre potfeby soundlezitosti, pficemz kontrolni skupina dosahovala
vyssiho skore nez pacienti s HPO. Tento vysledek je diskutovan v kontextu teorii, jako je
Williamsoniv model ostrakismu a koncept splittingu u pacienti s HPO. Nevyznamné
vysledky pro skére ISCS naznacuji, Ze VR scéndie nemusely byt dostateéné provokativni,
aby vyvolaly maladaptivni copingové mechanismy u pacienti s HPO. Diskuze obsahuje
metodologicka hlediska, jako je pouziti sebehodnoticich dotaznikii a povaha VR scénait.
Diplomovéa préace je zakoncena doporucenimi pro budouci vyzkum, véetn€ pouziti dalSich

méreni.
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