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ABSTRAKT

Predkladana diplomova prace se zaméfuje na analyzu kombinace Metody Wow!
a dramatické vychovy pii vyuce anglického jazyka na 1. stupni zakladnich $kol. Cilem bylo
prozkoumat, jak uvedend kombinace ovliviiuje motivaci, ucebni vysledky a rozvoj
socialnich a komunika¢nich dovednosti zakt. Projekt ,,Budoucnost vzdélavani a dovednosti
2030 zdaraznuje potiebu rozvoje nejen akademickych, ale 1 socialnich a emocionalnich

dovednosti déti, coz bylo zakladnim vychodiskem této prace.

Teoreticka ¢ast prace se zabyva riznymi metodami vyuky anglictiny a specifiky uceni se
jazyka mladsich zakl. Zamétuje se také na dramatickou vychovu a jeji potencial pii vyuce
angliCtiny. Praktickd ¢ast zahrnuje pfipravu a realizaci vyucovacich hodin, kde jsou
porovnany hodiny vyuzivajici pouze Metodu Wow! s hodinami, které jsou obohaceny
o techniky dramatické vychovy. Vyzkum byl proveden pomoci anonymniho dotazniku,

pozorovani a vyhodnoceni studijnich vysledkii. Analyza vysledkt ukazala, Ze se tyto metody

vhodné dopliuji a jsou efektivni, protoZze bylo dosazeno dobrych ucebnich vysledki. Jejich

kombinace zvySuje motivaci a aktivni zapojeni Zaki, podporuje jejich kreativitu, kritické
mysleni a socidlni dovednosti. Dilezitym zjisténim bylo také, Ze dramatickd vychova
podporuje vytvafeni pozitivniho ucebniho prostiedi a pomdha posilovat vztahy mezi

ucitelem a zZaky.

KLiCOVA SLOVA
metody, anglicky jazyk, dramatickd vychova, mladsi Zaci, Metoda Wow!, osobnostni

rozvoj



ABSTRACT

Submitted thesis focuses on analyzing the combination of the Wow!Method and drama
in education in teaching English at the primary school level. The aim was to explore how
such combination influences students' motivation, learning outcomes, and the development
of their social and communication skills. The "Future of Education and Skills 2030" project
emphasizes the need for developing not only academic but also social and emotional skills

in children, which was the fundamental basis of this thesis.

The theoretical part deals with various methods of teaching English and the specifics
of language learning for younger students. It also focuses on drama in education and its
potential in teaching English. The practical part includes the preparation and implementation
of lessons, comparing lessons using only the Wow!Method with those enriched with drama
in education techniques. The research was conducted using anonymous questionnaires,

observations, and evaluations of academic results. The analysis of the results showed that

these methods complement each other well and are effective, as good learning outcomes

were achieved. Their combination increases students' motivation and active engagement,

supports their creativity, critical thinking, and social skills. An important finding was that
drama in education fosters the creation of a positive learning environment and helps

strengthen the relationships between teachers and students.

KEYWORDS
methods, English language, drama in education, young students, Wow!Method, personal

development
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Uvod

Projekt ,,Budoucnost vzdélavani a dovednosti 2030%, zahajeny OECD v roce 2018, se
zaméfuje na holisticky rozvoj déti, zahrnujici nejen akademické znalosti, ale i socidlni
a emocionalni dovednosti. Cilem je, aby déti byly $tastné a schopné prosperovat v nejistém
aménicim se svéte, kde hlavnim tématem bude udrzitelny rozvoj. DéEti se budou muset naudit
zit v harmonii sami se sebou a v pospolitosti s ostatnimi, pfijmout svou ¢ast odpoveédnosti

za sv¢€t a neupfednostitovat pouze materidlni blahobyt. (OECD 2018)

Podpora téchto cili v kazdodennim provozu zakladnich $kol by méla zahrnovat usmériiovani
détské energie prostiednictvim aktivit, nikoliv donucenim k pasivnimu chovéni. Déti maji
velké mnozstvi energie, kterou je tfeba efektivné tidit tak, aby se samy naucily s ni pracovat
a vyuzivat ji pro osobni rast a intelektudlni rozvoj. Naucit déti trpélivosti vnimam jako

zakladni ukol ucitelt a vychovateld na prvnim stupni.

Pohyb spojeny se zazitky ¢ini z uceni proces osobniho a aktivniho vytvareni smyslu, coz
vede k hlubSimu pochopeni a propojeni s okolnim svétem. Tento proces pfispiva
k celkovému osobnimu a socidlnimu rozvoji déti, coz je klicové pro jejich schopnost

prosperovat ve Skole 1 v Zivoté.

Dramatickd vychova je silnym néstrojem pro poznani sebe sama a podporu sebepfijeti.
Poméha minimalizovat pocit oddélenosti mezi jednotlivci tim, Ze poskytuje zakim
prilezitost projevit své skutecné ja bez pocitu ohrozeni. V bezpeném prostiedi scény,
schovani za roli, se zdci mohou otevfit a predstavit své skryté stranky. Tento proces, ktery
by se dal nazvat ,nepfimou upiimnosti®, umoznuje Zakiim poznat se mnohem hloubéji
a celistvéji nez v béznych mezilidskych interakcich, které casto vedou k nedorozuménim.
Na ,,pédiu‘ se nemohou skryt, a navic se na ném postupné ocitnou vsichni, coz podporuje

vzajemné pochopeni a soucit.

Dramaticka vychova navic umoziuje zakiim zazit situace, které je piipravuji na zivot — je to
jako Zivot nanecisto. Jeji umélecky aspekt je uspokojujici pro dusi, hledd rovnovahu mezi
pravdivosti, kterd je sama o sob¢ krasnd, a krdsou v uméleckém vyjadieni. Tento ptistup je
univerzalnim ndastrojem, ktery dokédze zprostfedkovat ucivo piedevSim v oblasti

komunikacni a jazykové vychovy a spole¢enskych véd.
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Projekt DICE (Drama Improves Lisbon Key Competences in Education), podporovany
Evropskou unii, zkoumal vliv vzdélavaciho divadla a dramatu na pét Lisabonskych
kli¢ovych kompetenci, dalezitych pro osobni rozvoj a budouci zaméstnatelnost mladych lidi.
Tyto kompetence zahrnovaly komunikaci v matefsting, schopnost uceni se, interpersonalni
a socialni dovednosti, podnikavost a kulturni vyjadfeni. Byla uznana podpora rozvoje
kreativnich a komunika¢nich dovednosti a identifikovana dalsi univerzalni kompetence ,,byt

Cloveékem®, ktera presahuje vSechny konkrétné definované klicové kompetence.

Jako ucitelka anglického jazyka na prvnim stupni jsem si oblibila Metodu Wow!, inovativni
zpisob vyuky jazyka pro déti, zaméfeny na piirozené osvojovani jazyka s dlirazem
na zabavu a interakci. Tato metoda kombinuje strukturované a flexibilni prvky vyuky,
vcetné her a pisni, a vyuzivd komunikativni pfistup a jazykovou imerzi. Pomaha détem
pfirozené prechdzet k anglictiné vytvofenim anglického prostfedi ve tiid€. Ucitelé hraji
klicovou roli, méli by pouzivat gesta a fe¢ téla pro vysvétleni a podporu komunikace
v anglicky mluvicim prostiedi. Aby toto prostiedi plsobilo bezpecné¢ a pfirozeng,
doporucuje se ptizplsobit vyuku podle potieb tfidy. Jednou z hlavnich prednosti Metody
Wow! je jeji komplexnost spojena s otevienosti a flexibilitou. Metodika nabizi Siroké
spektrum interaktivnich aktivit pro zazitkové uceni, coz umoziuje ucitelim vytvaret lekce
presné podle potieb tiidy a jejich vlastnich vizi. Metoda také podporuje ucitele v zatazeni
vlastnich materidl do vyuky a zdiraziuje, Ze ucitel je zadsadnim prvkem vzdé¢lavaciho

procesu.

V teoretické ¢asti stru¢né popisSu vyvoj jednotlivych metod, aby bylo mozZné pochopit jejich
principy, které mohou ucitele podvédomé ovliviiovat. Specialné se budu vénovat specifikiim
vyuky déti na prvnim stupni. Pfedstavim Metodu Wow! a dramatickou vychovu a navrhnu
cviCeni a techniky dramatické vychovy, kterd by mohla byt efektivni i s omezenou slovni

zasobou.

V praktické ¢asti pfipravim hodiny s Metodou Wow! a porovnam je s hodinami, kde bude
Metoda Wow! obohacena o techniky dramatické vychovy. Tyto hodiny budu analyzovat
a porovnavat. Vysledkem mé prace bude zhodnoceni, zda jsou techniky dramatické vychovy
pro Metodu Wow! vhodné a efektivni a zda maji vliv na motivaci, uebni vysledky a rozvoj

socialnich a komunikacnich dovednosti.
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TEORETICKA CAST
1 Metody ve vyuce cizich jazykii

1.1.1 Vyvoj a rozmanitost metod a post-metodicka éra

Ve vyuce jazykll existuje znaény pocet riznych pfistupt. Jejich vznik je ovlivnén
spolecenskym vyvojem, ideologiemi, trendy a obchodnimi z4jmy. (Thornbury 2019, nebo
2017a, s. 124) Velka rozmanitost metod je také disledkem dynamicky se rozvijejiciho
vyzkumu, ktery pfinasi nové teorie a poznatky, ackoliv stidle ponechava mnoho otazek
otevienych. Patii sem napiiklad hledani rozdili mezi zamérnym a mimovolnym ucenim,
objasnéni diivodi, pro¢ dochédzi k chybdm, nebo hledani cesty k jazykové plynulosti.

(Thornbury 2017a, s. 123)

Thornbury (2017a, s. 6) popisuje, ze tyto metody se lisi pouze v jednotlivych aspektech, jako
je pouziti matefského jazyka, dliraz na presnost ¢i plynulost, segmentace jazyka versus
celostni pfistup; a zaméfeni na formu jazyka nebo jeho funkci. VSechny tyto pfistupy vSak
lze v podstaté zredukovat na dva zakladni typy: pfirozeny (podobny nabyti matefského
jazyka) a akademicky pfistup stim, Ze nc€které metody se svymi aspekty ocitaji spise
ve spektru pfimé vyuky, nékteré spiSe ve Skolském a nekteré jsou kombinaci obou téchto

uvedenych extrému. (Thornbury 2019)

V 90. letech byly metody prohladsené za mrtvé a zacalo se mluvit o ,,post-metodické étre*.
Od konkrétnich metod se ustupuje k vice eklektickému a na principech zalozenému pftistupu,
ve kterém neni zddna metoda vnimana jako univerzalné platnd a U¢innost vyuky zavisi
na mnoha faktorech. U¢itelé by méli byt flexibilni a kriticti ve vybéru a kombinaci rliznych
prvkli metod na zakladé svého porozuméni jazyku, procesu uceni a mistnim podminkam,
aby tak co nejlépe vyhovéli pottebam studentt, cilim kurzu a dal$im faktorim, a pfitom

odmitali nespolehlivé aspekty metod. (Thornbury 2017a, cca s. 125)

Thornbury (2019) upozoriiuje, ze v kontextu vyuky na zakladnich a stfednich Skoléach je
vSak realita mnoha ucitelii takova, Ze nepracuji v idedlnich podminkach pro aplikaci vybéru
nejlepSich principl z pedagogickych metod a nemaji moznost navrhnout si svou vyuku podle
vlastnich principt a kritérii, protoze jsou svazani pfedem danymi pozadavky. Tudiz se spise

nez o prechod od aplikace metod k éfe ,,po metode jednd o to, Ze vétSina uciteld a jejich
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vyukové metody jsou definovany ucebnicemi, které pouzivaji a které jsou jejich
dominantnim voditkem, misto aby byla vyuka formovana Sir§Simi metodami ¢i postupy.

Ucebnice tedy ve velkém poctu ptipadl stanovuje, co a jak se bude vyucovat.

Porozuméni vzniku a historii riznych vyukovych metod, pfesvédéeni o jejich efektivité
a principy, které mohou ucitelé prejimat do své praxe na zakladé védeckych dikazl o jejich
ucinnosti, pomahaji ucitelim 1épe se orientovat ve svété jazykové metodiky. Bez ohledu
na to, zda ucitelé¢ davaji ptednost ,,postmetodické* pedagogice, kterd odmita univerzalni
metody a klade diraz na individualizovany pfistup, ¢i zda se fidi konkrétnimi vyukovymi
metodami, je zasadni, aby ve zvoleny pfistup véfili a byli mu zcela oddani. Tato vira
a zavazek, doplnéné o promysleni a reflexi vlastni vyukové praxe, jsou kli¢em k uspéchu.

(Thornbury 2017a)

1.1.2 Vyvoj metod v anglicky mluvicich zemich a jeho globalni dopad

Thornbury (2017¢) uvadi, ze v anglicky hovoficich zemich, tedy v tzv. BANA zemich
(Britanie, Australie, Novy Zéland a Severni Amerika), se po ptevladajici gramaticko-
prekladové metod¢ zacala uplathovat piima metoda, kterd se v 50. letech 20. stoleti
transformovala do popularni audiolingvalni metody. Tento pfistup byl opustén

po zpochybnéni behavioralni teorie, na niz byl zaloZen. (Thornbury 2017¢)

Koncem 60. let 20. stoleti Thornbury objevil koncept komunikativni kompetence, ktery
zduraznoval praktické pouzivani jazyka oproti mechanickému zapamatovani si
gramatickych pravidel. V t¢ dobé ziskdvaly na vétSim vyznamu humanistické piistupy
a soucasné se vzorovym modelem stalo experimentalni uceni Johna Deweyho, coz v oblasti
jazykového vzdélavani vedlo k vyvoji revolucniho komunikativniho pfistupu. Zména
zaméfeni na sémantické tkoly, jako je naptiklad formulace Zadosti, pozvani nebo odmitnuti
znamenala prilomovy posun v metodologii a pfinesla novou perspektivu do jazykového
vzdelavani. (Thornbury 2017c) ,,Pfeorientovanim cild vyuky od gramatické ptesnosti
smérem k plynulosti (jakkoli definované) a silnym zévazkem k zéazitkovému uceni,
tj. ze komunikace se nejlépe osvojuje komunikaci, se ocekavala radikélni zména kvality

a mnozstvi interakce ve tiidé.“ (Thornbury 2017a, s. 61)

Dle vykladu Thornburyho (2017c) vSak striktni odmitnuti vyuky gramatiky spolu

s obtiznosti ji efektivné nahradit jinou dostate¢né jasnou strukturou zptisobilo nesnadnou
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aplikaci tohoto ptistupu do kurikuli, coz zptisobilo, Ze se tento trend ve své ptivodni ,,silné*

podobné udrzel pouhych deset let.

Konec radikalni formy uvedené metody pfedznamenalo vydani ucebnice Headway, ktera
obsahovala tradi¢ni strukturni osnovy s dlirazem na gramatiku, pfi¢emz integralni uceni
zaméfené na rozvoj komunikativni kompetence a plynulosti ziistaly opomenuty. Tato
,,slabsi* verze komunikacniho pfistupu se nakonec prosadila celosvétove diky faktu, ze jak
se vyuka angli¢tiny rozrustala do celého svéta, na mnoha mistech véetné¢ Evropy vyvoj

vyuky anglictiny stale nasledoval tradicni gramaticko-ptekladovy styl.

Ve vyuce angliCtiny jako ciziho jazyka nakonec k zadné zasadni zmén¢ ve vyukovych
metodach nedoSlo a vyuka se stale primarné zamétfuje na fragmentované ¢asti jazyka,
zejména na gramatiku. Pfestoze tedy k takzvané "komunikativni revoluci" skutecné nedoslo,

komunikativni pfistup se stal jakousi vSeobecné piijimanou normou. (Thornbury 2017c¢)

1.2 Vyznamné metody v historii vyuky cizich jazyku
Vznik jakékoliv metody neni dilem okamziku, ale vysledkem dlouhodobého historického
a metodologického vyvoje. Kazda metoda je ukotvena v kontextu ideologickych proudd,

které ji pfedchézely a které ovliviiovaly jeji formovani. (Thornbury 2017a)

Thornbury (2019) upozoriiuje na to, Ze mnohé vzdélavaci mySlenky a metody jsou
ve skutec¢nosti staré¢ a béhem historie se Casto opakovaly nebo recyklovaly. Tyto piistupy
jsou pak v kazdé generaci znovuobjeveny, upravovany a obvykle se prezentuji v novém
svétle, aby odpovidaly soucasnym ideologickym a technologickym trendiim. Postupy, které
dnes povazujeme za nové a inovativni vzdélavaci strategie, ¢asto vychdzi z principi

zakofenénych v davné minulosti.

1.2.1 Explication de Texte

(Analyzovani textu)

Tato technika, zalozena na antické tradici hlasité¢ho ¢teni, podporuje porozuméni jazykiim
prostiednictvim jejich analyzy. Zahrnuje cviceni jako piekladani, hlasité ¢teni a gramatické
rozbory, s cilem zapamatovani celych textd. Vyvijela se zejména ve spojeni
s prekladatelskou ¢innosti, coz vedlo k jeji transformaci na gramaticko-ptekladovou metodu.

Vyhodna je pro studenty preferujici odborny styl uceni. V béznych situacich vSak mize ptilis
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dominantni role ucitele vést k pasivité studentl. Podrobné cteni textl je nyni nejCastéji
vyuzivano jako dopliikkova technika. Zaméteni na detaily v textu, jako je vybér slov, ton nebo
humor obohacuje ¢teni, podporuje lepsi porozuméni a efektivné poméaha s u¢enim synonym.

(Thornbury 2017a)

1.2.2 Text Memorization

(Memorovani textu)

Memorovani ma v jazykovém vzdélavani dlouhou tradici, pivodné pouzivané
v naboZenskych Skolach. Od 19. stoleti se stalo soucasti riznych metod, ve 20. stoleti se
spojilo s audiolingvalni metodou, kritizovanou za ,,bezduché papouskovani*. Uspé&sni
studenti kombinuji memorovani s ¢etbou a aktivnim pouzivanim jazyka. V Asii je
memorovani stale vyznamné, naptiklad ¢inSti studenti dosahuji uspéchi diky intenzivni
praxi. [ pfes rozdilné ideologické nazory je rovnéz ziejmé, ze se nova slova ¢asto ucime
z pisnicek, videoher nebo seridli. Memorovani kratkych textii nabizi zdkladni slovni
databazi a cit pro jazyk, at’ uz s technologickymi aplikacemi nebo tradicnimi metodami.

(Thornbury 2017a)

1.2.3 Prendergast’s ,,Mastery System*

(Prendergastiv osvojovaci systém)

Thomas Prendergast, orientalista 19. stoleti, byl zndmy svym kreativnim ptistupem k uceni
jazykt. Jeho metody zdliraznovaly vyznam autonomie studenta a kombinaci akademického
studia s praktickym pouzivanim. Prendergastovy techniky, jako je distribuované opakovani
a uceni se slovnich sekvenci, pfedznamenaly moderni vyukové metody. Vyvinul
tzv. ,,Mastery systém®, tedy piedchiidce dnesnich metod vyuZivajicich karticky a digitalni
aplikace. Vé&fil v odvozovani gramatiky z kontextu a kladl diiraz na zapamatovani malého
,Jadra“ slovni zasoby. Pouzival substitu¢ni tabulky pro kombinaci slov a vét. PiestoZe jeho
metody vedly k ne vzdy autentickym vétam, poloZily zaklad pro moderni techniky vyuky
jazyku. (Thornbury 2017a)
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1.2.4 Grammar-Translation

(Gramaticko-ptekladova metoda)

S rozvojem Skol v 19. stoleti vznikla v Némecku gramaticko-piekladova metoda s cilem
pfizpusobit vyuku potfebam déti, pro které nebyly pteklady celych textl vhodné. Metoda se
nove zamérovala na jednotlivé véty, avsak s postupem casu se stavala stale slozitejsi jak se
lingvisté snazili popsat jednotlivé Casti jazyka, coz vedlo k dlirazu na znalosti, spiSe nez
na komunikacni dovednosti. Tento pfistup, ktery nemél pevnou metodologii, se orientoval

na psanou formu, pfesnost a memorovani pravidel, ale opomijel mluvenou plynulost.

Gramaticko-ptekladova metoda, kritizovana za nedostatek komunikac¢nich dovednosti,
pretrvava dodnes diky své jednoduchosti a moznosti efektivniho vyuziti, zvlasté pro ucitele
s omezenymi zdroji. Pfestoze byl pieklad dlouhou dobu vniman jako zastaraly, zejména
»Piimou metodou® prosazujici mysleni v cilovém jazyce, dnes se uznava jeho hodnota
pro testovani porozuméni a upeviiovani znalosti. Moderni vyzkumy také naznacuji,
ze jazyky sdileji v mozku spole¢ny prostor, coz méni pohled na jeho roli v jazykovém uceni.

(Thornbury 2017a)

1.2.5 Total Immersion

(Imerzni metoda)

Uplné ponoteni do ciziho prostiedi, kde se pouziva cilovy jazyk, je povazovano
za nejucinngjsi zpuisob jeho osvojeni. Tato metoda, historicky dolozend dlouhodobym
kontaktem s rodilymi mluv¢imi, zahrnuje intenzivni interakei a praxi v realnych situacich.
Proces zahrnuje uc¢eni novych slov, vénovani pozornosti opravam a planovani komunikace.
I kdyz muze byt obtizné dosdhnout vysoké trovné gramotnosti, poskytuje hluboky kulturni
vhled a porozuméni. Uspéch zavisi na motivaci, ochotg riskovat a individualnich strategiich
uceni. Vyucovaci metody ve tfidé mohou tézit z principt tplného ponoteni tim, Ze poskytuji

autentické situace a podporuji rozvoj efektivnich ucebnich strategii. (Thornbury 2017a)

1.2.6 The Natural Approach

(Ptirozeny pftistup)

Historie vyuky jazykl osciluje mezi metodami zaloZenymi na dusevnim Usili a pfirozenymi

pristupy napodobujicimi uceni mateiského jazyka. Ve stfedovéku pfiirozené uceni
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znamenalo konverzaci, napiiklad filozof John Locke ho v obdobi osvicenstvi povazoval
za nejrychlejsi zpiisob uceni. Lambert Sauveur zase v 19. stoleti zavedl metodu rozhovort,

coz bylo inovativni oproti gramaticko-ptekladové metodé.

Ve 20. stoleti Tracy Terrell, inspirovan Krashenovou teorii rozliSujici mezi védomym
ucenim a podvédomym osvojovanim, navrhl ,,Pfirozeny pfistup®“. Zdlraziioval vyznam
smysluplné interakce v cilovém jazyce a pochopeni vyznamu nad ucenim se gramatickych
struktur. Véfil, Ze komunikativni kompetence se rozviji skrze ¢teni a skute¢nou komunikaci,
nikoli tradicnim u€enim. Pfirozené metody Casto odkladaji vyuku gramatiky na pozdé&ji,
coz nékteti kritizuji jako pfili§ neformalni. Nicméné smysluplna komunikace a studentova
angazovanost jsou povazovany za kli¢ k uspé$nému jazykovému vzdélavani, coz potvrzuje

trvalou hodnotu ptirozenych metod. (Thornbury 2017a)

1.2.7 The Direct Method

(Pfima metoda)

Na konci 19. stoleti vznikly nové metody vyuky jazykil inspirované pfirozenym
osvojovanim prvniho jazyka. Lambert Sauveur a Maxmilian Berlitz propagovali pfimy
pfistup, ktery odmital preklad a zdiraziioval asociace mezi slovy a realnym svétem.
Berlitzova metoda se soustiedila na raciondlni konverzaci a neustdlé pouzivani cilového

jazyka. Tato filozofie inspirovala moderni online kurzy.

UdrZeni jednojazycného prostiedi u zaki zakladnich Skol vyZaduje kreativitu a spravny
pfistup. Striktni zdkaz pouZivani prvniho jazyka miiZe mit opacny efekt, proto nékteti ucitelé
preferuji upravenou formu piimé metody, kterd zahrnuje obCasnd gramatickd vysvétleni

a preklad pro kontrolu porozuméni. (Thornbury 2017a)

1.2.8 The Oral Method
(Ustni metoda)

Harold Palmer, inspirovan Berlitzovou ,,Pfimou metodou®, vyvinul metodu vyuky jazyka
zaméfenou na utvafeni navykl zacinajicich receptivnimi dovednostmi. PovazZoval
za dilezité zahrnout tzv. inkubacni dobu, béhem niz ucitel mluvi a demonstruje
bez ocekavani verbalni reakce, coZ vyuZzila 1 metoda Total Physical Response. Palmer kladl

diraz na srozumitelny vstup a vyuziti "leSeni" pifi zacindni s produkci jazyka.
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Pro porozuméni obsahu doporucil ¢Etyfi pfistupy: pifimou interakci, pteklad, definice
auvedeni v kontextu. Klicové bylo opakovéani a automatizace s vizudlnimi pomuckami
a smysluplnou konverzaci. Postupné zavadeéni slovni zadsoby meélo zabranit mentalnimu
prekladani a rozvijet plynulost. Palmer zdiraziioval vyznam malé slovni zasoby
a ,,ustalenych slovnich skupin®“. Jeho diraz na presnost byl pozdéji kritizovan, dnes se

uznava vyznam chyb. (Thornbury 2017a)

1.2.9 The Reading Method
(Metoda cteni)

Ve 30. letech 20. stoleti byla v USA zavedena metoda Cteni, kterd se zaméfovala na rozvoj
¢tecich dovednosti misto mluveného projevu. Cilem bylo dosdhnout schopnosti ¢ist
s pochopenim. Metoda zdlraznovala vyznam c¢teni zajimavych textt odpovidajicich trovni
studentll, cozZ umoziuje rychlejsi dosazeni plynulosti v ¢teni neZ v mluveni. V soucasnosti
je Cteni, spolu s poslechem, vnimano jako klicova aktivita pro podvédomé osvojovéani
jazyka, jak zdiraziuje Stephen Krashen. Tento piistup podporuje ¢teni pro radost a dalsi
ptirozené jazykové aktivity, které jsou zasadni pro rozvoj ¢teciho porozuméni, psani, slovni
zasoby, gramatiky a pravopisu. Metoda ¢teni by méla byt kombinovana s dalSimi pfistupy

pro Uplnou jazykovou kompetenci. (Thornbury 2017a)

1.2.10 The Audiolingual Method

(Audiolingvalni metoda)

Audiolingvalni metoda vznikla po 2. svétové valce. Byla reakci na nedostatecnou piipravu
studentll na plynulou konverzaci. Zalozena na behavioristické teorii, metoda kladla diraz
na opakovani jazykovych vzorct bez piekladu, aby vytvofila podvédomé jazykové navyky
a zabranila ruSeni matefskym jazykem. Technologické inovace jako jazykové laboratofe
podporovaly jeji rozvoj. Metoda se rozsifila 1 v programovaném uceni a popularnich
aplikacich jako Duolingo. Zakladem jsou cviCeni na vzorové véty pro automatizaci

jazykovych struktur.

Audiolingvalni metoda byla kritizovana za nadmérné opakovani a nedostatek smysluplné
komunikace omezujici slovni zdsobu a rozvoj plynulosti. Navzdory témto nedostatklim vSak

nov¢ teorie potvrzuji vyznam opakované praxe a zapamatovani vzorci pro osvojeni
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gramatiky. Metoda ziistdva relevantni a mize byt ucinna, kdyz se kombinuje s pfistupy

zaméfenymi na komunikaci a kreativitu ve vyuce. (Thornbury 2017a)

1.2.11 Total Physical Response (TPR)
(Metoda celkové fyzické reakce)

Inspiraci pro tuto metodu, kterd vznikla v 60. letech 20. stoleti, je zplisob, jakym se déti uci
jazyky, a je vniména jako soucast ptirozeného ptistupu k vyuce. Kli¢ovym prvkem je ,tiché

obdobi*, kdy studenti poslouchaji a rozuméji jazyku jesté pred aktivnim mluvenim.

Frangois Gouin v 19. stoleti rozvinul metodu zaloZenou na akcich popisovanych béhem
jejich vykonavani, coz ovlivnilo Pfimou metodu a pfirozeny piistup Terrella a Krashena.
Harold Palmer rozvinul koncept ,,imperativniho drilu® a James Asher pozd¢ji zduraznil
vyznam spojeni télesné aktivity s ucenim skrze TPR (Total Physical Response), ktera
podporuje uceni prosttednictvim napodobovani a gest. Metoda TPRS (Teaching Proficiency
through Reading and Storytelling) rozSifuje TPR o c¢teni a vypravéni piibéhd,
¢imz podporuje plynulost a jazykovou kompetenci. Tato technika vytvari méné stresujici

prostiedi, integruje pohyb s jazykem a vede k aktivni ucasti studentti. (Thornbury 2017a)

1.2.12 The Situational Approach

(Situacni ptistup)

Situacni pfistup, popsany Lionelem Billowsem v roce 1961, vychazi z myslenky,
ze vyukovym materidlem neni jazyk samotny, ale Zivotni zkuSenost s jazykem jako
nastrojem. Tento pfistup ptvodné vyuzival konkrétni situace jako organizaéni princip
vyuky. Nicméné, koncept ,,situace* se ukézal byt pftili§ volny a byl postupné integrovan
do gramaticky zalozené vyuky jako ,strukturalng fizena situacni vyuka®, kde situace slouzi
jako kontext pro prezentaci gramatiky. Pouziva induktivni princip, kdy studenti odvozuji
gramatickd pravidla z konkrétnich piikladii pomoci modelu prezentace, procvicovani

a produkce (PPP).

Soucasné teorie vzdélavani zdlraziuji situovanost uceni, pficemz technologie umoznuji
zapojeni redlnych situaci do vyuky, coZ naznauje moznou renesanci situacniho ptistupu.
Situace by mohla byt klicovym principem pii navrhovani kurzu, jak bylo plvodné

koncipovano, ne pouhou zdminkou pro prezentaci gramatiky. Ve spojeni s korpusovou
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lingvistikou by mohla vést k efektivité v pfipravé studentd na praktické pouziti jazyka.

(Thornbury 2017a)

1.2.13 The Lexical Approach
(Lexikalni ptistup)

Lexikalni pfistup k vyuce jazyka, rozvinuty jako reakce na omezeni tradi¢nich metod
zamétenych na gramatiku, pfinasi inovativni pohled na osvojovani jazyka piedevsim v tom,
ze jazyk je primarn¢ lexikalni fenomén a slovni spojeni jsou kli¢ova pro plynulé pouzivani
jazyka. Memorovani ustalenych slovnich spojeni bylo prosazovano jiz Haroldem Palmerem,

ale teprve s nastupem korpusové lingvistiky byl tento pfistup pln€ ocenén.

Lexikalni pfistup zahrnuje tzv. ,,chunk learning™ (uceni se po kusech), coz pomaha
studentim identifikovat, zapamatovat si a upevnit jazykové ,.kusy* pro budouci pouziti.
Zduraziuje praktické vyuzivani Casto se vyskytujicich frazi, coz vede k lepsi plynulosti
a idiomatic¢nosti. Navzdory obtizim s identifikaci a zapamatovanim velkého mnozstvi
slovnich spojeni nabizi lexikalni pfistup ucelenéjsi a ptirozenéjsi pohled na jazyk, zahrnujici

jak slovni zasobu, tak gramatické struktury. (Thornbury 2017a)

1.2.14 Communicative Language Teaching (CLT)

(Komunikativni jazykova vyuka)

Komunikativni pfistup se stal obecnym standardem ve vyuce jazykl. Vznikl v 60. letech
20. stoleti, kdy se komunikace stala klicovym pojmem. S povale¢nou obnovou a rozvojem
technologii se zvysil zajem o praktické vyuziti jazyka, coz vedlo k rozvoji sociolingvistiky.
V roce 1966 byl predstaven koncept ,. komunikativni kompetence* a na konferenci Rady
Evropy v roce 1971 byl podpofen jako novy smér ve vyuce jazyku, kladouci diiraz

na sémantické cile misto strukturalnich.

Vyuka zamétend na praktické dovednosti vyzadovala metodologickou zménu, vcetné
vytvafeni scénaili, hrani roli a interakci mezi studenty. Objevovaly se snahy vytvorit
ucebnice postavené na sémantickych osnovach, avSak oddanost gramatickym jednotkdm

zUstavala neotiesitelnd, vzhledem k jejich zobecnitelnosti, snadnému fazeni a testovani.

Komunikativni pfistup byl nakonec piepracovan do Task-based metody. Byla tak

adoptovana mén¢ silnd verze komunikativni jazykové vyuky (CLT), kde komunikacnim
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aktivitam predchazely ptipravné aktivity (vétSinou se strukturdlnim zaméfenim). Model PPP
(prezentace, procvicovani, produkce), znamy ze situa¢ni metody, byl doplnén o produkéni
¢innosti, jako jsou diskuze a ukoly s nedostatkem informaci, coz piineslo novy rozmeér

do vyukovych metod. Zékladni struktura vyuky se tim vSak vyraznéji nezménila.

Pozd¢jsi vyzkumy naznacily, Ze soustfedéni se na formu, jako je gramatika, je pro osvojeni
jazyka také nezbytné. Trvaly odkaz piinesla Komunikativni jazykova vyuka v podobé
konceptu ,komunikativni aktivity”, kdy studenti komunikuji volné, bez omezeni

na specifické gramatické struktury, coz uc€inilo hodiny zajimavéjSimi. (Thornbury 2017a)

1.2.15 Task-based Language Teaching (TBLT)

(Ukolové orientovana vyuka jazyki)

Task-based Language Teaching (TBLT) piedstavuje pfistup k vyuce jazyku, ktery klade
diraz na aktivni pouzivani jazyka skrze plnéni specifickych ukoli zamétfenych
na komunikaci. Modely lekci zaloZené na tikolech se riizni, ale vétSina zdiraziuje vyznam
praktického zapojeni studentti pted teoretickym vysvétlovanim. Pristup, kdy ,,studenti vedou
a ucitel nasleduje, symbolizuje pterozdéleni moci v kurikulu a vyzdvihuje autonomii

studenta v u¢ebnim procesu.

Tento piistup se snazi odklonit od tradicniho vyukového modelu zalozeného
na gramatickych strukturdch, namisto toho preferuje (ve své extrémni formé) ,,sylabus
procesu®, kde jsou cile uceni urcovany interakci mezi studenty na zéklad¢ jejich potiteb
a z4jmu. Tato filozofie predpoklada, Ze tkoly nejsou izolovanymi aktivitami, ale soucasti
kontinudlniho uc¢ebniho procesu, coz vyzaduje pruzné fizeni vyuky a schopnost reagovat

na proménlivé situace ve tiidé.

Ptestoze je implementace TBLT podpofena vyzkumy v oblasti osvojovani jazyka, piinasi
1vyzvy spojené s nutnosti peclivého planovani a selekce ukoll,, spolu s nezbytnou
flexibilitou ve vedeni tfidy a hodnoceni prace, kterd miiZze byt obtizné predvidatelna. Navic
existuji obavy ohledné moznosti nedostatecného jazykového rozvoje, pokud ukoly nejsou

adekvatné zaméfeny na rozvoj konkrétnich jazykovych dovednosti.

V budoucnosti by se vzdélavani mohlo orientovat smérem k vice integrovanym

a na projektech zaloZzenym metodam, podobné¢ jako je to vidét ve finském vzdélavacim
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systému, kde se predméty u¢i ve vzajemné propojenych projektech namisto izolovanych
oborech. V takovém kontextu by mél progresivni piistup TBLT unikatni pfilezitost
pro uplatnéni, jelikoz nabizi obrovsky potencial pro zvyseni zapojeni studentl a efektivity
uceni. Vybizelo by to k intenzivnéj$imu hleddni strategii pro jeho rozSifené vyuziti.

(Thornbury 2017a)

1.2.16 Competency-based Teaching

(Vyuka zalozena na kompetencich)

Vyuka zaloZzend na kompetencich se zamétfuje na praktické dovednosti studentli, aby je
pfipravila na redlné situace jako prace nebo cestovani. Hodnoceni je zalozeno na ziskani
konkrétnich kompetenci, coz motivuje studenty k vnimani praktického vyznamu jejich
uceni. Pfestoze vychazi z komunikativni metody, setkava se s kritikou za moznou

fragmentaci uciva a piehlizeni jazykové celistvosti.

Kompetence jsou casto specifikovany pomoci prohlaseni ,,mohu®, coz muize vést
k nadmérnému testovani a atmosféfe zaméfené na uspéch v testech. Vyuka zalozena
na kompetencich nabizi uzite€ny pfistup pro flexibilni komunikaci v globalizovaném svété,
ale klicem k uspéchu je vyvadzZeny pfiistup, ktery kombinuje kompetence s celistvym
pohledem na jazyk a kulturu a vyhyba se nadmérnému darazu na testovani. (Thornbury

2017a)

1.2.17 Content and Language Integrated Learning (CLIL)

(Obsahové¢ zaméfend vyuka)

Obsahové zamétend vyuka propojuje Skolni osnovy s osvojovadnim ciziho jazyka. Tento
pfistup, vyvinuty v 60. letech 20. stoleti v Montrealu, u¢i skolni pfedméty v cilovém jazyce,
¢imz vytvat smysluplny kontext pro uceni. Re$i problém tradi¢nich metod, které se
soustfedi na gramatiku a literaturu bez praktického obsahu, tim, Ze motivuje studenty

k aktivnimu pouzivani jazyka v realnych situacich.

Dilezitym prvkem je integrace obsahu s jazykovymi dovednostmi, coz podporuje jazykovou
plynulost a vzdélavaci vysledky. Ucitelé musi najit rovnovahu mezi obsahem a jazykem

a prizpisobit vyuku riznym jazykovym urovnim. Pii Usp&Sné aplikaci tento pfiistup
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studentiim poskytuje hluboké porozuméni ucivu a rozviji jejich jazykové schopnosti.

(Thornbury 2017a)

1.2.18 Online polygloti

Neopomenutelnym pramenem novych pfistupll jsou zajisté tzv. online polygloti, ktefi sdileji
své dovednosti a strategie na internetu. Jejich cenné rady mohou slouzit jako doplnék nebo
alternativa k tradi¢nim metoddm. Shoduji se, ze klicem efektivniho uceni je najit ptistup,

ktery bude vyhovovat jednotlivei a nepodcenovat roli zabavy pii uceni. (Thornbury 2017a)

1.2.19 Integrace metod do Skolniho prostredi

Vyzvou ziistava integrace modernich vyukovych metod do tradi¢nich vzdélavacich systémil,
zejména ve tfidnim prostredi. Je dllezité, aby byly vyukové metody piijatelné v ramci
ruznych kulturnich tradic. Koustoulas (2020) popisuje problém nazyvany ,,odmitnuti tkdné*,
ktery mlze nastat pii implementaci metod z jiného prostiedi. Napiiklad zavedeni
skupinovych aktivit do tfidy, kde jsou studenti zvykli na frontalni vyuku a individualni praci,
muize vést k nevhodnému chovani studentl, stiznostem na hluk od ostatnich uditeld
a k dotazim rodi¢t na profesionalitu ucitele. Nova metoda, uc¢inna ve svém pivodnim

kontextu, miize tak v rizném prostredi narusit vyuku a vést k odporu a snizené efektivite.

Osobné jsem pii vyuce anglického jazyka zaZila problém s prosazovanim komunikativniho
pfistupu, kdy jsem se neustdle vracela k vyuce gramatiky, slovni zdsoby a jednoduchych
prekladu. I kdyZ jsme méli u¢ebnice podporujici komunikativni metodu, stale jsem se drzela
spiSe gramaticko-piekladového ptistupu. Kvili vlastni neschopnosti zmény jsem se citila
frustrovana, zvlasté¢ kdyz pokusy o zavedeni jiného ptistupu vyvolavaly chaos a nejistotu

mezi détmi, které nebyly zvyklé komunikovat i s chybami a radéji nemluvily viibec.

Ulevou pro mé byla piednaska Scotta Thornburyho (2017c), ve které uvedl,
ze komunikativni pfistup vlastné nebyl pln€¢ zaveden, protoze ucebnice zlstaly vérné
gramatickému sylabu. Pro ucditele v neanglicky hovoticim prostiedi tak bylo obzvlaste tézké
pfejit od gramaticko-piekladové metody k né¢emu novému a nezndmému. Jak fikaji Wiliam
a Leahy (2020), pro ucitele je vzdy obtizné opustit osvédceny zplisob vyuky ve prospech
nejisté zmény. A to tim spiSe, kdyZz silnou verzi komunikacniho pfistupu, jak s ni bylo

experimentovano v anglicky mluvicich zemich, nebylo mozZné plné prosadit ani tam.
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Pti vedeni tfidy a jakémkoliv zptisobu vyuky je klicova jistota ucitele, ktery zavadi postupy,
jimz sam véri, aby vytvarel bezpecné prostiedi pro své zaky. Cenné informace jsem v tomto
ohledu ziskala z knihy a pfednaSek Thornburyho o vyvoji metod. Bylo velmi dilezité si
ujasnit urcité postupy, naptiklad zda jsou preklady v poradku, nebo zda je jedind mozna cesta

pfima metoda, ptipadné jak tyto protichiidné ptistupy kombinovat.

Dalsi inspiraci pro vedeni vyuky jsem cCerpala od polyglotii a lingvistii, jako jsou Stephen
Krashen, Steve Kaufmann a Lydia Hric Machova. Diky nim jsem pochopila diileZitost
nepiimych pfirozenych vstupl, jako je poslech a ¢teni pro radost, a uvédomila jsem si,
ze kazdy ma sviij osobity pristup, ktery je tieba hledat, aby byl v uceni tispésny. Tento proces
objevovani a uceni je zvlasté¢ narocny ve skolnim prostiedi a ve tfidach s détmi s riznym
stupném pokrocilosti. Stale se snazim nachdzet zplsoby, jak motivovat déti k plynulosti
a mluveni beze strachu z chyb a zajistovat zabavnou vyuku pro vSechny. Klicem je pro mé
vytvoftit ve tfid¢ prostiedi, kde je bezpecné hovoftit jakymkoliv zplisobem a kde se studenti

mohou vzajemné ucit.
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2 Osvojovani si jazyka u déti

2.1.1 Optimalni vék pro zahajeni jazykové vyuky

V oblasti jazykového vzdélavani panuje mezi odborniky diskuze ohledné optimalniho véku
pro zahdjeni vyuky. Néktefi experti doporucuji zacit co nejdiive, zatimco jini upozornuji
na omezené vyhody raného seznamovani s jazykem a tvrdi, Ze studenti, kteti za¢nou pozdéji,

mohou zpozdéni rychle dohnat. (Thornbury 2017b)

Harmer (2007) uvadi, ze existuje obecnd domnénka, Ze mladsi déti se jazyku uci rychleji
a efektivnéji, coz je dano jejich schopnosti rychle si osvojit jazyk po prest¢hovani do nové
zemée. Nicméngé, realita mize byt komplexnéjsi a schopnost snadného uceni se jazyka u déti

nemusi byt vzdy pravidlem.

Mladsi déti maji schopnost naucit se novy jazyk s pfirozenou vyslovnosti, coz mize byt
pro star$i studenty vyzvou. Tato schopnost napodobovani se vétSinou ztraci v obdobi
puberty. Nicmén¢, déti starSi dvanacti let byvaji v ostatnich jazykovych dovednostech

efektivnéjsi a dosahuji lepSich vysledki nez mladsi zaci. (Harmer 2007)

Piesto se vEk, ve kterém se za€ina s vyukou anglictiny u déti, neustale sniZuje, a uceni jazyk
se posouva do nizSich rocnikl a Casto se zafazuje 1 v predskolnich zafizenich. V reakci
na rostouci poptavku po vyuce jazykl byly implementovany rtizné metody, v¢etné tiplného
nebo casteéného ponofeni a CLIL (Content and Language Integrated Learning) vyuky
v Evropé. VétSina jazykového vzdelavani vSak zistava zaloZzena na tradicnich metodach.

(Thornbury 2017b)

Klicem k tspéchu v raném jazykovém vzdélavani je kvalitné vedend Cinnostni vyuka.
Ucitelé by méli porozumét, jak jejich zaci premysleji a védét, co je zajima, aby je dokdzali
ucinné motivovat. MiiZe to byt naro¢né a vyZzadujici plné nasazeni, ale zaroven je to vysoce
obohacujici, plné akce a vzruSeni. Spravnym vedenim a podporou je mozné dosdhnout
vysoké urovné uspésnosti, pficemz je klicové, aby se tato pozitivni dynamika vzdelavani

udrzela i1 pti pfechodu na druhy stupeii. (Harmer 2007)

2.1.2 Zpiisob rozvijeni klicovych dovednosti ve vyuce angli¢tiny mladSich Zaku
Phillips (2003) uvadi, ze diraz ve vyuce je v této vékové kategorii kladen na rozvoj

dovednosti mluveni a poslechu. Efektivni osvojovani slovni zasoby je zprostiedkovéano
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pomoci ilustraci, videi a pouzitim v praxi. Podotyka, ze zatimco si mladsi déti rychle osvojuji
nova slova, mohou mit potize s gramatickymi strukturami, jez se casto uci jako celek —
naptiklad vyraz ,I've got* je chapan jako jediny celek ,,Ajvgot“. Je nutné, aby se tyto
struktury opakovaly a pouzivaly v riznych kontextech. Stars$i déti pak disponuji lepsi
schopnosti analyzovat jazyk, rozkladat jej na jednotlivé slozky a tvofit nové, smysluplné

vyrazy, coz jim umoziuje dosdhnout hlubsiho porozuméni a efektivnéjsi komunikace.

Poslech (Listening)

Poslechové aktivity jsou klicové pro vyuku jazykl u déti, poskytuji jim cennd jazykova data
pro formovani chapani jazyka a vlastni jazykovou produkci. Déti by mély byt vystaveny
jazyku mirné nad jejich soucasnou Grovni, coz podporuje rozvoj. Ucitelé hraji dilezitou roli
autentickym pouzivanim cilového jazyka, doplnénym o obrazky, gesta a fec téla. Vypravéni
ptibéhi a TPR aktivity zvySuji porozuméni a umoziiuji reagovat na jazyk bez slozité verbalni
odpovédi. Je tak poskytnuto tzv. ,,tiché obdobi*, kdy poslouchaji a absorbuji jazyk, aniz by
mluvily, coz je dilezité respektovat pro pfirozeny vyvoj jazykovych dovednosti. (Phillips
2003)

Mluveni (Speaking)

Halliwell (1992) zduraziiuje pfirozenou potiebu déti komunikovat a upozorfiuje na vyznam
vyuziti této potieby ve prospéch uceni, namisto jejiho potlaceni. Phillips (2003) popisuje,
ze déti miluji malé rozhovory, zpivani pisnicek a u€eni se kratkych frazi. Ucitelé by méli
zaCit s jednoduchymi frazemi a postupné piidavat slozitéjSi tkoly, aby si déti navykly
na zvuk, pocit a rytmus jazyka. Je dulezité nabizet aktivity s jasnym cilem a vybirat tkoly

odpovidajici schopnostem déti, aby se piedeslo frustraci a udrzela se jejich motivace k uceni.

Cteni (Reading)

Vsechny déti by se mély naucit ¢ist, ale optimalni doba zacatku vyuky ¢teni v anglictiné se
lisi. Rozhodnuti zavisi na posouzeni uclitele a jeho tfidy, zejména jak dobie déti ovladaji
¢teni v matefstin€ a zda maji zajem o anglické texty. Pro mladsi déti je uzitecné Cist nahlas
z obrazkovych knih a ukazovat slova a obrazky. Pfi vybéru ¢teciho materialu je dilezité
hledat zajimavé a zabavné texty, pfipadn€ pouzivat autentické materialy pfizplisobené jejich

jazykovym schopnostem. (Phillips 2003)
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Psani (Writing)

Zacinat vyuku psani v anglictiné je uzce spjato s vhodnym casem pro zahdjeni Cteni.
Je dulezité zohlednit schopnosti déti Cist a psat v matefsting, jejich zajem o psani a dopady
na uceni matetfského jazyka. Psani by mélo byt integrovano do Sir§itho kontextu vyuky
s vizualnimi pomtickami. Tradi¢né¢ se doporucuje zacit poslechem a mluvenim,
nasledovanym ctenim a pak psanim, s ohledem na individuélni potieby déti. UzZitecné jsou
aktivity kombinujici kresleni s kratkymi popisky a opisovani slov, coz zlepsuje anglictinu

1 psaci dovednosti. (Phillips 2003)

2.1.3 Vyuziti her a predstavivosti

Vyuziti her ve vyuce jazykd pomaha vytvaret ptfijemné prostiedi, ve kterém je uceni
anglického jazyka vnimano jako pfijemna a smysluplnd aktivita. Hry rozvijeji socialni
dovednosti, jako je spoluprace, soutéZeni bez agresivity a pfijimani proher. Stfidani tymu
abodovani zvySuji efektivitu her. Déti pfirozené vkladaji do aktivit svou originalitu
a dramati¢nost, coz mize byt pro ucitele n¢kdy trochu nepohodIné, ale uceni to zlepsuje,
protoZe déti se béhem her jazyk nejen uci, ale opravdu se s nim propojuji. Hry a imaginativni

mysleni jsou klicovymi nastroji pro jejich u€eni jazyku. (Phillips 2003)

Halliwel (1992) vysvétluje, Ze vyuka jazyki by méla byt spojena s redlnym Zivotem, avSak
je tteba si uvédomit, zZe pro déti je realita neodmyslitelné spjata s piedstavivosti. Fantazie je
pro n¢ zcela pfirozenou a autentickou soucésti jejich byti, kterou instinktivné vyuZzivaji
pfi prozkoumavani svéta kolem sebe. Vyuziti této predstavivosti ve vyuce jazykl miize
slouzit jako vyznamny motivator a umoznit détem Iépe vyjadfit své myslenky a napady.

Déti se uci neptimo (i kdyz je vyuka fizena ucitelem) a pamatuji si véci mimo ucivo. Dokézi
si vSimat a 1épe si pamatovat véci, které nejsou piimo soucésti u€iva. To lze vyuzit
ve prospéch jazykové vyuky. Tento proces piipomind ueni mateiského jazyka — nevédomé
osvojeni skrze expozici. Oba ptistupy, védomé a neptimé ucenti, jsou dillezité. Védomé uceni
podporuje piesnost, nepitimé plynulost. Hry a redlné tikoly poskytuji ptilezitost k nepfimému

uceni, a proto by mély byt soucasti vyuky. (Halliwel 1992)
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2.1.4 Prirozené jazykové dovednosti déti a jejich vyznam ve vzdélavani

Halliwel (1992) konstatuje, ze déti ptinaseji do Skolniho prostfedi, kromé své ptirozené
radosti z mluveni a bohaté fantazie, také vrozenou schopnost interpretovat vyznamy. Diky
intonaci, gestim a kontextu tak intuitivné rozuméji sdéleni i bez znalosti vSech slov.
Na danou dovednost spoléhaji, kdykoliv je pro né tézké porozumét Cisté verbalnimu pokynu,

a to 1 ve své matersting.

Kromé¢ toho maji déti ptfirozenou schopnost tvorby novych slov a pouzivani analogii, coz je
klicovy prvek jazykového rozvoje. Tato kreativita se projevuje jiz od rané¢ho veéku, kdy déti

experimentuji s gramatickymi formami a pojmy, vytvareji nové vyrazy s pouZzitim

'66 ,'G‘

nespravnych ptedpon nebo slozenim frazi typu ,,Vypni tmu!“ s vyznamem ,,Rozsvi
Zminény jev ukazuje na schopnost déti komunikovat a adaptovat se i bez kompletni znalosti

slovni zasoby nebo gramatiky.

Podpora téchto instinktd kreativniho uzivéani jazyka je nezbytna pro uc¢eni a komunikaci. Je
dalezité, aby ucitelé tyto prirozené jazykové dovednosti u déti vnimali jako zéklad pro dalsi
uceni a zarovenn podporovali jejich ochotu tyto schopnosti rozvijet a pouzivat. Ptilisné
zaméfeni na absolutni porozuméni a spravnost miZe vést k potlaceni této ochoty. Ucitelé by
méli ve vyuce poskytovat bohaté piileZitosti pro aktivni a spontanni jazykovou tvorbu,
zejména v kontextech, které stimuluji redlnou interakci a vyzaduji kreativni mysleni.

(Halliwell 1992)

2.1.5 Principy efektivni vyuky angli¢tiny na 1. stupni

Principy vyuky mladSich zakt jsou v plném souladu s komunikativnim pfistupem, vyukou
zaloZenou na ukolech (task-based learning) a celostnim uceni, pfi¢emz za teoreticky ramec
1ze povazovat Vygotského teorii sociokulturniho ucenti, jez klade diiraz na dalezitost socialni
interakce. Kli¢em k uspésné vyuce malych déti je podpora aktivniho a individualizovaného
uceni. To znamend poskytovani moznosti pro uceni skrze kondni a zaclenéni obsahu
do jejich svéta, naplanovani kratkych a rtiznorodych aktivit, systematické opakovani
v riaznych kontextech a zaclenéni interaktivnich aktivit jako jsou hry, pfibehy a pisné.
Dulezité je poskytovat jim srozumitelny jazykovy vstup, tedy jazykovy projev, ktery je
doplnén vizudlnimi prvky a akci, aby déti mohly pochopit sdéleni i bez detailniho

porozuméni kazdému slovu. Rovnéz je nutné umoznovat tvofivost v pouzivani jazyka
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a vymezovat napomocné ramce pro konverzaci, kterd détem umoziuje se vyjadrit. Déle je
potiebné zavadéet pravidelné rutiny a nespoléhat se pouze na praci ve dvojicich a skupinach,
tedy je nutné rovnéz zahrnout rizné frontalni aktivity. V neposledni tadé je klicové
identifikovat a podporovat zaky se specidlnimi potfebami, sestavovat jejich vzdélavaci cile

a vést je k sebereflexi. (Thornbury 2017b)

2.1.6 Komplexni pristup k vyuce angli¢tiny: Kognitivni, afektivni a socialni potreby
mladych Zaki

Thornbury (2017b) uvadi, Ze vyuka pro déti je specifickd, odlisnd od uceni se jazyklim

dospélych a metodologie by méla zohlediiovat zvlastni charakteristiky mladych studenti,

a to jak po kognitivni, tak i afektivni a socialni strance.

Z kognitivniho hlediska je nutné respektovat jejich omezené znalosti a potize s udrzenim
pozornosti. Musime brat ohled na to, ze se jejich jazyk teprve vyviji, zdroven s rozvojem
chapani pojml a rozvijenim paméti. DEti nejsou jeSté pfipraveny pojimat jazyk jako
abstraktni systém a nezpracuji opravu chyb. Preferuji celostni pfistup pied analytickym,
zapamatuji si spiSe piihody nez fakta. Jsou také vybaveny velkou schopnosti pracovat
s nejednoznaénymi sdélenimi - dokdzi s nimi pracovat, aniZz by rozumély kazdému

jednotlivému slovu, pokud je jim jasna celkova myslenka.

Afektivni faktory u mladsSich zaka se tykaji podpory jejich sebevédomi; predevsim potiebuji
povzbudit kvili obavdm z nepfesného vyjadiovani. Nejvice ufinné je motivovat déti
zejména prostiednictvim her a aktivit, které jsou pro né atraktivni. Jsou vice motivovani

vnitinim z4jmem, jako je hra, nez vnéjsimi faktory, jako jsou zkousky.

V socidlni oblasti je dllezité rozpoznat, Ze déti na prvnim stupni se teprve uc¢i vzajemné
spolupraci a jsou vice zavislé na podpote a vedeni ucitele. Pravidelné rutiny mohou pomoci

s leps$i adaptaci a integraci do Skolniho prostiedi. (Thornbury 2017b)

2.1.7 Cile vyuky na 1. stupni

Na prvnim stupni zadkladni Skoly jsou déti v kli€ovém obdobi svého rozvoje, kdy
se seznamuji s dovednostmi, které jsou spole¢nosti povazovany za nezbytné. Proto je
zasadni, aby vyuka anglictiny pfesahovala samotnou jazykovou gramotnost a zahrnovala

celkovy rozvoj ditéte. Nedostate¢ny rozvoj v jedné oblasti miize omezit osvojeni dovednosti
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v dal$ich, coz klade na ucitele vétsi odpoveédnost nez jen samotnou vyuku jazyka. (Phillips

2003)

Jazykové programy na tomto stupni vénuji pozornost jak obsahovym, tak postojovym ciltiim.
Obsahové cile pokryvaji gramatiku, témata a komunikaéni funkce, zatimco postojové cile se
soustiedi na motivaci, sebevédomi a ochotu zakti komunikovat. Podpora sebevédomi
a ochoty riskovat jsou klicové pro pozitivni vztah k anglickému jazyku. Cilem je, aby si dité
jazyk nejen osvojilo, ale také jej zaCalo pouZzivat autenticky a kreativné jako prostiedek

k vyjadieni svych myslenek, i kdyby to obfas znamenalo délat chyby. (Halliwell 1992)

Phillips (2003) dodava, ze je rovnéz dulezité, aby se déti naucily uceni jako takovému. To
znamena, ze jejich vzdélavani by nemélo byt omezeno pouze na praci s ucebnici podle
pokynt ucitele, ale mélo by zahrnovat ziskani dovednosti a samostatnosti, které jim umozni
ucit se i mimo Skolni prostiedi. Schopnost pfijimat kritiku, sebereflexe, pochopeni vlastniho
stylu uCeni, organizace prace a otevieny zajem o svét kolem sebe jsou rozhodujici

dovednosti pro celozivotni uceni.

2.1.8 Integrace zpétné vazby do vyukového procesu

Ziskavani pravidelné zpé&tné vazby od zakl je zasadni pro jejich vzdélavaci proces, nebot’
umoznuje studentim reflektovat jejich pokrok a chovani. Metody sebehodnoceni pro mladsi
studenty zahrnuji Sirokou Skalu aktivit od vyjadieni pocitii kresbou po evaluaci aktivit
pomoci hodnotovych §kéal a formulovani rad pro dalsi skupiny. Sebehodnoceni by mélo
probihat v matefském jazyce studentil, coZ zajist'uje plné zapojeni a hlubsi reflexi (Phillips
2003).

Hodnoceni a zpétna vazba od uliteld by méla podporovat spontanni a smysluplnou
komunikaci, rozvoj socidlnich dovednosti, spolupraci i spravného sportovniho ducha. Je také
dalezité podporovat originalitu a kreativitu zakt. (Halliwell 1992) Zpétna vazba by navic

mela kombinovat chvélu s konstruktivni kritikou a ocenovat i mensi tispéchy (Harmer 2007).

Hodnoceni pomoci zndmek poskytuje jasny ukazatel vykonnosti, ale mélo by byt
srozumitelné a spravedlivé (Harmer 2007). Formativni hodnoceni, jak zdraziiuji Wiliam
a Leahy (2020), slouZzi jako most mezi vyukou a ucenim, zahrnujici strategie pro zlepSeni

vyukovych rozhodnuti. Tyto strategie podporuji samostatnost, vzajemnou pomoc a kritickou
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reflexi. Integrace zpétné vazby do vyuky tak zlepSuje jazykové dovednosti studentti a jejich

schopnost samostatné se ucit.

2.1.9 Prace s chybou ve vyuce

Ucitelé se casto setkavaji s opakovanim stejnych chyb studenty, i kdyz jim byly ukézany
spravné¢ formy. Chyby lze rozdélit na ,,drobné®, které si zadci mohou sami opravit,
Studenti anglictiny jako druhého jazyka celi chybam plynoucim z interferenci s matetskym
jazykem a vyvojovym chybam, které jsou pfirozené. Tyto chyby jsou souc¢ésti ,,mezijazyka*
a ucitelé by méli poskytovat konstruktivni zpétnou vazbu, ne kérani. (Harmer 2007)
Sebevédomi a ochota riskovat jsou pro osvojeni jazyka zdsadni. Chyby by mély byt vnimany
jako prirozena soucast uceni a opravy by mély podporovat uceni bez omezeni
komunikacnich pokusi. Ucitelé by neméli klast piiliSny diraz na Uplné porozuméni

kazdému slovu, ale podporovat celkové uchopeni kontextu. (Halliwell 1992).

Podle metodiky Wow! zalezi na fazi uceni — v pocatecni fazi procesu déti drilem cvici
spravné jazykove formy, zatimco v kone€né fazi se pak zamétuji na plynulé mluveni a reakce
na otazky. V prvni fazi je doporucena okamzitd zpétna vazba s pochvalou a nacvik spravné
formy sborové¢, abychom u ditéte zabranili negativnim pocitim. Vhodna je tzv. ,.echo*
korekce (dité: ,,It’s table.” - ucitel: ,,Yes, well done, it’s a table.” — s dirazem na ,,a“).
V kone¢né fazi je lepsi poskytovat zpétnou vazbu az po dokonceni ukolu, naptiklad
anonymnim nacvikem opakujicich se chyb. U mladSich déti by se gramaticka pravidla

neméla vysvétlovat, pokud se na né cilen€ nezeptaji. (Peichlova 2024)

2.1.10 Rovnovaha mezi cilovym a materskym jazykem

Diskuze o pouzivani matetfského jazyka béhem hodin anglictiny je stdle oteviend. Phillips
(2003) tvrdi, ze 1 kdyZ je dulezité vyuzivat co nejvice anglictinu, existuji situace, kdy je
spravného porozuméni) nebo pii vyjadieni myslenek pii hodnoceni. Je dillezité stanovit
jasné smérnice, kdy pouzivat anglictinu a kdy je pfipustnd mateiStina, a podporovat

pouzivani anglictiny za splnéni podminky prakti¢nosti.
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Z pohledu metodiky Wow! je efektivnéjsi pouzivat zjednodusené pokyny v cilovém jazyce
a doplnovat je gesty, mimikou, obrazky, aby nevznikala potteba uchylovat se k matetskému
jazyku. Zpétnou vazbu, pokud je nezbytné ji udélat v matetském jazyce, je vhodné nechat
az na konec hodiny po ,,pfepnuti* zpét do matetského jazyka pomoci jazykového hacku.

V nejnutnéj$im piipade ji lze pii ,,pfepnuti® provést i v prubchu hodiny. (Peichlova 2024).

Phillips (2003) dale uvadi, ze angli¢tina by méla byt preferovanym jazykem pro kazdodenni
fizeni tfidy, coz déava prostor pro autentické komunikacni situace. Pokyny v angli¢ting,
podpoiené gesty, jsou efektivni a studenti se na né€ rychle adaptuji. Dtllezité je, aby studenti
formulovali jednoduché pozadavky v angli¢tin€ a aby bézné pouzivané fraze byly viditeln¢
vystaveny. Pokud studenti pouziji matefstinu, je lepsi motivovat je k pouziti anglictiny;
ignorovani matetfského jazyka vSak neni zcela idedlni, protoze je soucasti identity déti.
Ve tfidach se studenti ¢asto uchyluji k matetstiné pro komunikaci nebo pteklad, coz je
prirozena soucast uceni se jazyku. Wright (2009) doporucuje vybirat ukoly vhodné
pro jazykové schopnosti a jasné stanovit pravidla pro pouzivani mateistiny, coz muize
podpofit snahu komunikovat v angli¢ting.

v

Ze zkuSenosti s Metodou Wow! jsem dosla k zavéru, Ze nejefektivnési je, kdyz jsou déti
presvédceni, ze ucitel anglicky viibec nemluvi. To je motivuje ke komunikaci pomoci gest
ajinych zplsobl, coz povazuji za pozitivni a pfinosné. Nicméné pro mé osobné to
dlouhodobé nefungovalo, protoze pti kazdodennim kontaktu ve §kole Casto nastavaji situace,
kdy je téZké zadanou iluzi udrzet. Dlouhodobé¢ ptedstirat, Ze nerozumim, se ukazalo obtizné
také diky mému subjektivnimu pocitu, Ze je podvadim. Navic 1 rodily mluv¢i obcas néco
pochopi ze situace a kontextu, coZ mé vedlo k neustalému rozhodovani, zda urcitou

informaci chapu, nebo pfedstiram, Ze nechapu.

V soucasnosti v jedné tfidé mluvim pouze anglicky, a déti mohou mluvit ¢esky. Kdyz ma
dit¢ osobni problém, feSim ho na chodbé¢, aby tiida zlstala mistem, kde ucitel mluvi
anglicky. V ostatnich tfidach stfidadm ceStinu s anglic¢tinou. Oba pfistupy jsou naro¢né svym
vlastnim zptisobem. Ve tfid¢, kde mluvim pouze anglicky, obcas ztracim efektivitu kvili
neporozuméni zadani. Pfi stfidani jazyki je pro mé& nékdy snazsi sklouznout do Cestiny,

1 kdyZ to neni nutné.
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Nedavna konzultace s metodickou Wow! mi pomohla uvédomit si nékolik zadsadnich prvkd,
které¢ musim zlepsit. Poskytnuti divodu, pro¢ mluvit anglicky, je klicové. Je také dualezité
vytvorit ,,hacek®, na ktery budu moci anglicky jazyk piipinat, aby se détem nevytvarel

v hlavach zmatek pfi pfechdzeni mezi anglictinou a ¢eStinou.

V praktické casti jsem zkouSela vstupovat do role samotného Steva Wattse (zakladatele
metody Wow!) a oslovovat déti jako tzv. blobiky (virtudlni Stevovi animovani pomocnici),
coz je velmi bavilo. Tento piistup vSak nebyl konzistentni a slouzil spiSe k pobaveni.
Potiebuji vytvofit ptibeh, ktery by mi pomohl vytvofit pfepinac¢ (hacek), na ktery budu moct

anglicky svét pfipnout a vypnout na kazdé hodiné.

Pro mensi déti zase metodika Wow! navrhuje manaska Maggie. Kdyz Maggie zmizi,
muzeme mluvit Cesky, a kdyz ji zavolame zpét, mluvime anglicky, aby ndm rozuméla a bylo
ji s nami ve tfid¢ hezky. Ucitel hraje tuto hru spolecné s détmi a také se ,,uci* novy jazyk. Je

to spolecna snaha pecovat o Maggie, kterou maji déti rady.

Pro vétsi déti jsou doporuceny rekvizity jako naptiklad tricko, ksSiltovka, klobouk nebo mapa.
Podle mého nazoru zde dochdzi k vyznamnému setkéni dramatické vychovy s Metodou
Wow!, protoze tyto véci lze oZivit pomoci techniky TIR (Teacher in role). Technika TIR
muze vytvorit iluzi postavy, kterd néjakym zptisobem sleduje nasi vyuku, je pfitomna
prostiednictvim rekvizity a obc¢as ozije, pfijde na navstévu, zahraje si s ndmi a mizeme s ni
vstupovat do roli. Dana postava miize mit vazbu na blobiky a Boba, kteti mohou byt pfitomni

napiiklad pomoci ru¢né vyrabénych manaskii nebo hackovanych hracek.
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3 Dramaticka vychova

3.1.1 Propojeni uméni a pedagogiky

Dramaticka vychova (DV) je specializovanym oborem, ve kterém dochazi ke spojeni umeéni
a pedagogiky. Zakladnim metodologickym principem je vyuziti divadelnich technik.
Hlavnim cilem tohoto oboru je rozvoj dramatického uméni spolu s rozvijenim osobnostnich

a socialnich dovednosti studentt. (Marusak et al. 2008)

Holden (1982) popisuje drama jako ¢innost, kterd vyzaduje od studentil, aby se vzili do role
sebe samych nebo jiné osoby v imaginarni situaci. Tento pfistup se zaklada na principu
»hrajme sina“ - podporuje studenty, aby se pomoci své fantazie vzdalili od bézného prostiedi
ttidy a vstoupili do jinych situaci nebo osobnosti. Studenti mohou pracovat samostatné nebo
ve spolupraci s ostatnimi, a to bud’ podle ptesnych pokyni od ucitele, nebo s vétsi mirou
svobody pii tvorbé vlastnich odpovédi na dané podnéty. Hlavnim cilem je interakce
s ostatnimi a pouziti jazyka k autentické komunikaci, pficemz vysledkem je bohatsi

a smysluplnéjsi zapojeni do uc¢ebniho procesu.

Marusék et al. (2008) zduraziuje, ze na rozdil od osobnostné-socidlni vychovy hleda
dramatickd vychova cestu k vyrazu - propojuje uméni a osobni prozitek, ktery umoziuje
lidem vcitit se do rtiznych situaci a pochopit, co by citili, kdyby se v nich sami ocitli. K tomu
nabizi estetické vyjadieni prostfednictvim umeéni, coz vyzaduje napiiklad vybér vhodného

tématu a schopnost spravné navodit atmosféru.

3.1.2 Dramaticka vychova a rozvoj osobnosti

Dramatika poskytuje détem a mladym lidem prostiedi, ve kterém se citi bezpecné
a pfijimani. Dramatickd vychova umoziiuje détem a mladym lidem zapojit se do tvofivych
¢innosti, které rozvijeji jejich zdymy a schopnosti, véetné téch, které by ve standardni Skolni
vyuce ziistaly nevyuzité. (Machkova 2017)

Wardova (1960) podotyka, ze kazdé dité ma vrozenou touhu byt uznavano za své unikatni
dovednosti. Toto uznani je zasadni pro jejich sebetictu a pocit, Ze maji svlij ptinos skuping.
Nabidnutim Siroké palety uméleckych aktivit mohou ucitelé podpofit déti v objevovani

arozvijeni jejich talenti a pfispét k bohatSimu a pln&jsimu zivotu déti. ,,Jelikoz drama je
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spojenim vSech uméni a zabyva se ¢iny a motivy ¢loveéka, mize byt snad nejlépe integrovano

do kazdodenniho zivota ditéte” (Wardova 1960, s. 7).

Way (2014) vysvétluje, ze dramatickd vychova podporuje rozvoj vlastni originality
a schopnosti rozumét svym pocitiim, coz pomaha lidem dosahnout toho, co chtéji ve svém
zivoté. UCi je porozumét sobé i svétu kolem nich, a to jim pomahd byt $tastnéjSimi
a schopnymi byt sami se sebou a nepotiebovat se srovnavat s ostatnimi. Pokud tato stranka
osobnosti neni naplnéna, mize dojit k uchylovdni se k ndhradnim zdrojim Stésti

a uspokojeni. Hledani sebe sama vSak vyzaduje pravidelnou praxi a zapojeni.

3.1.3 Zaméreni na proces

Dramatickd vychova se zaméfuje na proces, na rozdil od divadla, které se soustiedi
na vysledek. Tento pfistup ¢ini dramatiku dostupnou pro vSechny, coz je dalsi zasadni rozdil
oproti divadlu, které mize byt vnimano jako doména nadanych. Dramatika je povazovana

vvvvvv

odkud zac¢iname, aby se divadlo mohlo rozvijet. (Erickson 2015)

Wardova (1960) popisuje, Ze toto neformalni drama potiebuje pouze prostor, kde imaginace
dodava scénu a kostymy. Jedinymi divaky jsou obvykle ¢lenové skupiny, ktefi pravé nehraji.
Tito divéci jsou vSak velmi dileZiti, zejména u starSich déti, protoZze umoziuji komunikaci
a buduji ocenéni dramatu. Pokud kreativni mysleni déti vyusti v mimotfadné dobrou hru,
nékdy je sdilena s jinou skupinou déti nebo s jejich rodici. Takové sdileni neni povazovano
za vystoupeni, ale spiSe za neformalni ukéazku, ktera je vedlejSim produktem skute¢né

kreativniho zazitku.

Experimenty s uménim ve Skolach, jako napiiklad v Kanadé, kde byl uskutecnén pokus
s prednimi hudebnimi skladateli, zdiraziiuji dileZitost toho, aby vSechny dé&ti mély
prilezitost experimentovat, bez ohledu na pfedchozi umélecké zkuSenosti. V tomto projektu
se déti staly rovnocennymi partnery ve vSech fazich tvoteni, ¢imz znovu objevily radost

z experimentovani se zvukem a melodii. (Jurinova a Kotinkova 2020)

Kreativni dramatick4 vychova neni ur€ena jen pro talentované jedince a jejim ucelem neni

bavit publikum. (Wardovéa 1960) Kazdy, kdo byl ditétem a hral si, ma potencial naucit se

vvvvvv
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Casto stejn€ plodnd a ptijemna jako zkusenost ditéte s vyraznymi dramatickymi schopnostmi.

(Wardova 1960)

3.1.4 Dramaticka vychova pri vstupu do Skoly

do Skoly, kdy si hraji na rizné role. Tato ¢innost jim umoziuje 1épe pochopit svou vlastni
identitu prostfednictvim zkoumani fiktivnich situaci, které maji paralely v realném svéte.
S nastupem do Skoly Casto dochazi k potlaceni této svobodné formy uceni, protoze tradi¢ni
Skolni systémy vétSinou nedovoluji détské spontanni hie, aby se stala integralni soucasti
vzdélavaciho procesu. ,,Dramaticka hra pfisla ke dvetim Skoly s kazdym ditétem, ale nebylo

ji dovoleno zlstat (Wardova 1960, s. 2)“.

Namisto vyuziti konstruktivistického potencialu dramatické vychovy, ktery by umoznil
aplikovat dosavadni zkuSenosti déti pomoci strukturované hry jako prostfedku k podpote
aktivniho a interaktivniho uceni napti¢ u¢ebnim planem, byva dramatika ¢asto omezena
pouze na nacvik her pro specialni pfilezitosti nebo jako nastroj pro uceni fakt. Toto bézné
Skolni vyuziti dramatu, které zahrnuje memorovani textl a umélé vykony, mize vést

ke ztrat€ zajmu u nékterych déti a k potlacent jejich pfirozené spontannosti a kreativity.

Kreativni dramatika, vychézejici z jejich vlastni volné, neformalni hry podporuje svobodu

a pomaha péstovat imaginativni mysleni. (Wardova 1960)

3.1.5 Dramatické techniky jako cesta k hlubSimu porozuméni a rozvoji jazykovych
dovednosti
KdyZ se lidé raduji, uceni probihé piirozen¢ a na hlub§im trovni porozumeéni. (Erickson
2015) Rovnéz Mayley a Duff (2006) predkladaji, Zze tento vzdélavaci piistup klade diraz
na ptimé zkuSenosti, obohaceni obrazotvornosti a hlub§i emocni a intelektualni porozuméni.
Na rozdil od tradi¢niho akademického vzdélavani, které poskytuje struéné a raciondlni
informace, dramatick4 vychova pouziva zkuSenosti a situace k navozeni hlubsiho pochopeni
a empatie. Tato metoda Casto zahrnuje simulace, role-playing a interaktivni cviceni, ktera

pomahaji ucastnikiim prozit a pochopit situace na hlubsi Grovni.

Maley a Duff (2006) dale popisuji, ze dramatické techniky jsou aktivity ¢asto vychazejici

z metod, které pouZzivaji herci pifi svém vycviku. Umoziuji studentim vyuzit vlastni
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osobnost pii tvorbé materidlti pro jazykovou vyuku. Opiraji se o pfirozenou schopnost
kazdého napodobovat, imitovat a vyjadiovat se gesty a mimikou. Tyto techniky také
vyuzivaji studentovu fantazii, pamét’ a schopnost ozivit ¢asti minulych zkuSenosti, které by
jinak zastaly skryté. Jsou povazovany za dramatické, protoze budi zdjem, castecné diky
nepiedvidatelné sile, kterd vznika pfi setkani lidi. Kazdy student pfinasi do vyuky odlisny
zivot, pozadi, soubor vzpominek a asociaci. Cilem je rozmanitost vyuzit a tim nejen obnovit
¢asto opomijeny emocni obsah jazyka, ale také znovu zamétit pozornost na jeho fyzickou

stranku.

Primarni funkci dramatickych technik je poskytovat ptilezitosti k pouzivani jiz nau¢ené¢ho
jazyka, nikoli primarné k vyuce novych prvki. Tyto techniky integruji jazykové dovednosti
pfirozenym zpusobem, podporuji poslech, spontdnni verbalni vyjadieni, ¢teni a psani. Déle
spojuji verbalni a neverbalni aspekty komunikace, podporuji celostni uceni, ptispivaji
k sebeuvédomeéni, sebetcté a divere. Tyto metody také motivuji studenty prostiednictvim
rozmanitych aktivit a pfenaseji odpovédnost za uceni od ucitele ke studentiim. Podporuji
otevieny, prizkumny styl u€eni a vytvateji prostor pro rozvoj kreativity a predstavivosti,
coz napomaha k efektivnimu uceni jazyka. Drama ma pozitivni vliv na dynamiku tfidy
a atmosféru, usnadiiuje tvorbu soudrzné skupiny a je zdbavné. Kromé toho je vétSinou

nizkondkladové, protoze vétSinou staci jen mistnost plna lidi. (Maley a Duff 2006)

Wardova (1960) dale poukazuje na to, Ze silnym aspektem téchto technik je draz
na dualezitost naslouchdni, zejména kdyZ maji déti nasledné samy ptedstoupit a ztvarnit
scénu, kterou pravé slySely a hodnotily. Setkavaji se také s riznymi formami ¢teni a psani,
coz podnécuje jejich zdjem o noveé informace a rozviji jazykové dovednosti. Kreativni drama
jim navic poskytuje silnou motivaci pro rozvoj nezavislého a kreativniho mysleni. Studium
a ztvarnéni riiznych postav jim umoznuje 1épe ovladat a vyjadfovat silné emoce, coz pfispiva
k jejich emociondlni zralosti. Dramatické hry pak také funguji jako skvélad motivace
pro vyzkumné aktivity, protoze Casto vyzaduji podporu skupinovych her, coz déti uci,

jak samostatn¢ badat a hledat informace jako soucést tymu.

Ucitel nemusi byt vyskolenym odbornikem na drama, aby mohl zaclenit dramatické techniky
do vyuky, ackoli n¢jaky vycvik, zejména hlasovy, je Zadouci. Aby dramatické aktivity dobie

fungovaly, je dulezité, aby byli ucitelé piesvédceni o jejich uCinnosti. Tiida rychle rozpozna
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vahani, nervozitu nebo nedostatek presvédceni ze strany ucitele. Ucitel je klicem k uspéchu

téchto aktivit. (Maley a Duff 2006)
3.1.6 Vhodné aktivity dramatické vychovy ve vyuce ciziho jazyka na 1. stupni

Pokyny pro rizné fyzické aktivity a cviceni
Jsou urCeny pro individudlni provadéni, dvojice a malé skupiny nebo velké skupiny

a kruhova cviceni. Tyto pokyny mohou obsahovat:

- Rychlé pokyny Obsahuji dotykéni se ¢asti t€la - rizné pohyby ur€itymi ¢astmi téla, napf.
otevieni ust, ukazani horni ¢asti hlavy, krouzeni rameny, umisténi rukou na zed a dale
pak riizné motivované pohyby jako predvadéni béhu, lyZzovani atd.

- Pomalé pohyby urcené pro synchronizaci (Zrcadla) V malych skupinach, kdy jeden
¢len vede, nebo se vSichni snazi délat pohyb soucasn¢; aktivita miize zahrnovat i fyzicky
dotek a postupné se muze rozsifit na veétsi skupiny.

- Pokyny pro velké skupiny a kruhova cvi€eni Vytvoteni kruhu a vykonavéni riznych
pohybii a akci jako divani se na ruce, pomalé sedani a vstavani, dotykani se, otiskl prsti,

bcéhani na misté a dalsi (Theodorou 2014)

Aktivity a hry zaméfené na pantomimu

Jsou urceny k rozvoji komunikaénich dovednosti, kreativity, a schopnosti tymové prace
bez pouziti verbalni komunikace. Tyto aktivity podporuji zapojeni, imaginaci a vytvareji
prostor pro nekonvencni zplsoby vyjadfovani. Jsou vhodné pro riizné vékové skupiny

a mohou slouZit jako rozcvicka nebo jako hlavni ¢innost.

- Yes, Let's! Tato aktivita spo¢iva v tom, ze jeden Zak navrhne akci a ostatni reaguji
s nadSenim a ptedvadéji danou ¢innost. Cilem je zapojit se do aktivity s plnym nasazenim
a podpofit tymového ducha. (Farmer 2007)

- What Am I Doing? Ve dvojicich tcastnici hadaji Cinnosti, které jsou zndzornény
pomoci pantomimy na zéklad¢ karti¢ek s ndpisy, coz rozviji pozorovaci schopnosti
a vzajemnou komunikaci. (Maley a Duff 2006)

- My Word Jeden ucastnik pfedvadi slovo pantomimou pied tfidou a ostatni hadaji.

Aktivita podporuje kreativni vyjadieni a slovni zasobu. (Maley a Duff 2006)
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- Picture Memory Skupiny se snazi rekonstruovat obrazek, ktery vidély, prostiednictvim
pantomimy, coz posiluje pamét’ a tymovou praci. (Maley a Duff 2006)

- TPR pohadky Piibéhy jsou vypravény s pantomimickymi akcemi, které studenti
napodobuji, coz podporuje aktivni poslech a zapojeni.

- Normal, Slow, Fast Skupiny vytvareji pantomimickou verzi piibchu, kterou pak
prezentuji v riznych tempech nebo naladéach, coz rozviji expresivitu a adaptabilitu.
(Maley a Duff 2006)

- Metronome Mime Aktivita spocivd ve vytvofeni a piedvedeni sekvence
pantomimickych akci ve dvojicich, s diirazem na synchronizaci a tymovou spolupraci.
(Maley a Duft 2006)

-  Miming a Poem Skupiny nebo dvojice pracuji s neznamym textem, ktery pak musi
pfedvést ostatnim skupindm pomoci pantomimy, coz podporuje interpretaci a kreativni
mysleni. (Maley a Duff 2006)

- Making a Machine Jde o ,,zahiivaci® aktivitu, béhem které studenti praktikuji vytvareni
mechanickych pohybti za pouziti vSech ¢asti svého téla. Ve skupindch po osmi osobach
jsou Ucastnici vyzvani k vytvoreni ,,nového stroje®, ktery jesté¢ nikdo predtim nevidél.
Kazdy ucastnik skupiny piedstavuje komponent stroje, kromé jedné osoby, kterd ma
za ukol fidit ostatni a prezentovat stroj. K aktivité patii 1 vytvareni zvukovych efekti,
které mohou vylepsit celkovy zazitek. (Maley a Duff 2006)

- Sounds and Action Variantou na pfedchozi aktivitu mize byt vznik stroje umisténého
uprostied kruhu, kdy kazdy ucastnik provadi svij pohyb a zvuk v navaznosti
na ostatnich; nasledné je tento stroj pojmenovan, coz pfispiva k pocitu soudrznosti

a spole¢ného uspéchu. (Farmer 2007)

Aktivity a hry zaméfené na rozvoj skupinové dynamiky a povédomi o prostoru

Hry jsou designovany tak, aby podporovaly interakci mezi Gi€astniky a vytvarely prostiedi
pro rozvoj socidlnich a komunikacnich dovednosti. Zahrnuty jsou aktivity s riznymi
zaméfené na formovani skupin a vytvafeni socidlnich vazeb. Hry jsou vhodné pro rizné

vékové skupiny a mohou byt upraveny podle potieb skupiny.
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- Space Walk Ucastnici se pohybuji po mistnosti, vypliluji prazdné prostory, nekontaktuji
se navzajem a jsou si védomi pifitomnosti ostatnich. Cviceni zahrnuje variace rychlosti
chiize, zmény pohybu na signal a dodrzovani riznych pokynt jako vyhybani se o¢nimu
kontaktu, navazovani o¢niho kontaktu nebo podani ruky. (Farmer 2007)

- Mix and Mingle Aktivita, pii které se déti prochazeji po mistnosti a na signal hudby se
spojuji s nejbliz§im spoluzakem; ¢innost mtize byt propojena s dotyky specifickych ¢asti
téla. (Maley a Duff 2006)

-  Group Connection Zaméfena na rozvoj soudrznosti ve skupin€ prostfednictvim
formovani skupin na zéklad¢ rtiznych kritérii, jako jsou spole¢né vlastnosti ¢i zajmy.
(Meighan 2017)

- Favourite Things Rozehtivaci hra, ve které¢ Gc¢astnici vyktikuji své oblibené véci podle
kategorie a hledaji ostatni s podobnymi preferencemi. (Meighan 2017)

- Find Someone Who? Interaktivni hra zaméfend na tvorfeni otazek a odpovidani,
kde ucastnici hledaji osoby s ur¢itymi vlastnostmi nebo zkusenostmi. (Meighan 2017)

- Gobbledygook ,,Rozehfivaci® aktivita, pii které uc€astnici mluvi nezndmym jazykem
a snazi se navazat komunikaci. (Maley a Duft 2006)

- Follow Your Nose & The Eyes Have It Hry zaméfené na povédomi o vlastnim téle a
na vyznam oéniho kontaktu. Ugastnici jsou vyzvani, aby se pohybovali tak, Ze jsou
vedeni rliznymi ¢astmi vlastniho téla, nebo aby vytvareli o¢ni kontakt s emociadlnim

vyrazem. (Farmer 2017; Trefor-Jones 2015)

Aktivity soustiedéné na téma vedeni nebo navigace
Kazda z téchto her vyzaduje rizné urovné komunikace, diivéry a spoluprace mezi ucastniky.
Hry jsou designovany tak, aby rozvijely socidlni dovednosti, posilovaly tymovou préci

a zlepSovaly schopnost fesit problémy.

- Blind Walk Aktivita zahrnuje vedeni ,,slepé* osoby za ruku po mistnosti, kdy je vedouci
osoba zodpoveédna za bezpecnost vedeného. Tento jednoduchy ukon ,,vést a byt veden*
klade dtraz na daveéru mezi ucastniky a zvysuje povédomi o prostoru. Soucasti mize byt
dotek rtznych povrchi s naslednym sdé€lovanim, kterych povrchi se ,.slepa™ osoba

v pribéhu hry dotykala. (Maley a Duff 2006)
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Poison Ivy (Jedovaty bire¢t’an) Tato hra zahrnuje pouziti $atku na o¢i, kdy jedna osoba
je ,,ztracend* a druhd je ,,zachrance®. Ostatni ucastnici predstavuji jedovaté kefe a sedi
s roztazenymi pazemi pohybujicimi se jako vétve ve vanku. Na zakladé verbalnich
pokynil zachrance pak musi ztracend osoba projit ,,tmavym lesem* plnym jedovatych
ketii, aniz by se jich dotkla. Hra zdlraznuje dilezitost piesné komunikace a poslechu.
(Meighan 2017)

Master and Robots (Pan a roboti) V této aktivité jsou Ucastnici rozd€leni do dvojic,
kde jedna osoba je ,,pdn“ a druha ,,robot*. Pan musi vést robota po mistnosti pomoci
verbalnich pokynt jako ,,jdi deset krokl vpfed* nebo ,,zvedni ruce a oto¢ se pétkrat
kolem sebe®. Cilem je navigovat robota tak, aby se vyhnul kolizim s ostatnimi roboty
a jejich pany. Aktivita klade dlraz na ptesnost instrukci, prostorové vnimani a tymovou

spolupraci. (Meighan 2017)

Improvizované ¢innosti a hry

Jsou zaméreny na rozvoj kreativity, komunika¢nich dovednosti a schopnosti tymové prace.

Tyto aktivity jsou ur€eny pro skupiny riiznych velikosti a poskytuji prilezitosti pro ucastniky

zapojit se do riznych scénaii a situaci, ¢imz rozviji jejich predstavivost a schopnost rychlé

reakce.

What Are You Doing? Hra se zamé¢fuje na spontanni reakci v necekanych situacich.
Ugastnici se stiidaji, pfi¢emz jeden z nich provadi jakoukoliv &innost. Dalii Gicastnik se
ho zepta: ,,Co delas? a ten, kdo akci provadi, musi odpovédét nécim Uplné
nesouvisejicim s aktualn€ provaddénou cinnosti. Tato aktivita podporuje kreativitu
a schopnost improvizovat. (Trefor-Jones 2015)

Listen to Me! Zakladem hry je prace s hlasem a mize byt povazovéana za jednoduchou
formu improvizace. Rada Sesti u¢astnikil se snaZi na sebe postupné upoutat pozornost
jednoho dal3iho hrace tim, ze mu kladou otazky, nebo mu davaji riizné pokyny. Uéastnici
by m¢li klast dotazy popotad¢, ale prvni nenecha domluvit druhého, az nakonec mluvi
vSichni pies sebe. Véta nebo otdzka muze byt predptipravena, avSak styl, kterym se
budou snazit na sebe upozornit se vyvine ze situace. Cvi¢eni pomaha rozvijet verbalni
komunikac¢ni dovednosti a schopnost pfesvédcit nebo ovlivnit ostatni pouze pomoci

hlasu. (Maley a Duff 2006)
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The Peacemaker (Mirotviirce) Hra vychazi ze situace, kdy se dva lidé hadaji, a teti
osoba, mirotvlrce, se pokousi situaci uklidnit. Cilem hry neni samotny konflikt, ale
predevsim proces uklidnéni a feseni neshod. To podporuje schopnost empatie, pochopeni
ruznych perspektiv a rozvoj dovednosti v oblasti feSeni konflikt. Pro mensi déti l1ze
efektivné vyuzit jen pocatecni konflikt, kdy ma kazdy ve dvojici pfipravenou svoji frazi
a snazi se presveédcit druhého opét pouze pomoci hlasu. (Trefor-Jones 2015)

Story in Action Na motivy aktivity ,,Proverbs in Action®. Ugastnici si vyberou, nebo je
jim pfidélena situace, kterd mulze byt pfesné specifikovand, nebo zadand volné&ji
fragmentem textu ¢i obrazkem, na jehoz zékladé pak vytvoii kratkou improvizaci. Hra
ma slouzit k tvorbé kreativnich zpracovani zadanych témat. Pfi tomto typu cviceni
ucastnici vétSinou ptidavaji vlastni slova, pokud byl zaddnim né&jaky kratky ptibeh,
mohou pozménit konec a podobné¢. V zavislosti na zadani pak 1ze zpracovavat naptiklad
d¢j, ktery zadané situaci predchazel, nebo naopak po ni nasledoval. (Maley a Duff 2006)
Beginning and Ending: Tymy vyberou zacatek a konec scény a improvizuji ptibéh mezi
nimi, coz vyzaduje schopnost rychle vymyslet a rozvinout piibéh. (Trefor-Jones 2015)
7-Word Story V dvojicich nebo trojicich Gi€astnici vytvoii piibeh, ktery musi obsahovat
predem danych sedm slov, coz podnécuje kreativitu v omezenych podminkéch.
Pro mensi déti miize byt zadani upraveno tak, aby obsahovalo tfeba jen jednu frazi.
Object Adverts Skupiny po Ctyfech aZ péti osobach si najdou objekt ve tfid¢ a vytvoii
na n¢j kreativni a ptehnanou reklamu, coZ rozviji schopnost prezentace a reklamni
mysleni. Pfedmét, ktery byl vybran, nemusi plnit sviij piivodni ucel. (Trefor-Jones 2015)
Four Ws Skupiny pfifadi kazdému clenovi jeden z aspektii — kdo, co, kde, kdy —
a vytvoii na jejich zéklad€ piib&h, coz podporuje tymovou spoluprici a predstavivost.

(Meighan 2017)

Tvorba a interpretace "soch' nebo Zivych obrazi

Jsou pouzivany jako ndstroje pro rozvoj kreativity, komunikace a tymové spoluprace.

Aktivity jsou zaméfeny na ruzné vékové skupiny, predevSim vSak na déti a studenty,

a pokryvaji Sirokou skalu témat a dovednosti.

Ilustrace slov nebo frazi Déti vytvareji ,,sochy® reprezentujici konkrétni slova nebo

fraze, coZ podporuje jejich imaginaci a porozuméni jazyku.
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10 Seconds Objects — skupina z&kd musi do 10 sekund spole¢né vytvofit obraz
podle zadani

Piibéh pomoci statickych obrazki Skupiny vypravéji pribéh pomoci tii obrazi, které
ilustruji zacatek, prostfedek a konec, rozvijejici schopnost vypravéni a vizualizace.
Jeden ze skupiny miZze obrazy popisovat, nebo popisy Cist z pfipravenych ,titulka*
napsanych na ¢tvrtkach, jako by cetl z Zivého leporela.

Skupinova ilustrace Aktivita, kde ucastnici postupné vytvareji svymi tély obraz
na zadané téma. Kazdy ptida dalsi prvek vyjevu nebo ptibehu, coz podporuje tymovou
praci a kreativni mysleni.

Kolektivni storyboarding Mala skupina vytvofi obraz na zadané téma a tiida diskutuje
o moznych pokra¢ovanich, coz stimuluje spolecné tvoiivé procesy. (Maley a Duff 2006)
Rozehrany staticky obrazek Skupiny pfipravuji a sdileji obrazek z ptib&hu, ktery pak
rozvinou do kratkého improvizovaného predstaveni, kombinujici vizualni umeéni
s divadelnim vyjadfenim.

Object Sculpting Ttida je rozd¢lena do dvojic, kdy jedna osoba formuje druhou do tvaru
riznych objektli podle zadaného slovnikového okruhu, coZz rozviji slovni zisobu
a prostorovou predstavivost. Tento kol 1ze provést vice zptsoby. Bud’ si i€astnici pfimo
sd€luji, co ma dand socha predstavovat (guma, Svestka atd.) a ,,socha‘ se do objektu sama
nastavi s tim, Ze pohyb téla je intuitivni. Nemusi ptemyslet nad tim, jak se maji postavit,
aby vypadali jako zadany ptredmét, protoze kazdy vysledny tvar je spravny. Nebo
pouzivaji pokyny jako: dej si ruku na hlavu, skloii se atd. (Meighan 2017)

Still Image Dictation Skupiny vytvareji staticky obrazek na zékladé scénare, zatimco
ostatni skupiny tento obrazek popisuji, coZ podporuje pozorovaci schopnosti a jazykové
vyjadieni. (Meighan 2017)

Picture Starter Uastnici popisuji a interpretuji obrazky, naslednd mohou vytvofit
vlastni statické obrazy, coz podnécuje diskuzi a rozvoj jemnych komunikaénich
dovednosti. (Meighan 2017)

Flash Forward / Flash Backwards - Na zaklad¢ obrazku, textu nebo titulku pfipravi
ucastnici jednu scénu, ktera se odehrala pied danou udalosti a druhou, ktera se stala po

ni. Pfi popisovani situaci mohou pouZzivat minuly a budouci ¢as. (Meighan 2017)
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Whoosh! Aktivita, pfi které ucitel ¢te ptibéh a skupina stoji v krouzku. Pti slovech, které
ucitel chce, aby byly uprostied kruhu ztvarnény, poukaze na jednoho nebo vice zak,
ktefi se postavi v pozici poZzadovaného slova doprostied kruhu. Po chvili, kdy uz je misto
v kruhu pfili§ neptfehledné, ucitel zavold ,,Woosh™ a vSichni se vrati na sva mista

po obvodu kruhu a ptibéh miize pokracovat. (Farmer 2011)

Riizné metody a techniky hry v roli

Jsou zaméfené na rozvoj komunikace, empatie, kreativity a porozuméni charakterim.

Uvedené aktivity jsou vhodné pro vzdélavaci Gcely a rozviji schopnost studentl vzit se

do riznych postav a situaci.

Uc¢itel v roli Popis naznacuje, ze ucitel se mize pfimo zapojit do dramatizace tim,
ze prevezme roli a interaguje se studenty, coz muze vést k okamzitému zapojeni
a zlepSeni pochopeni scénare.

Hot Seating Technika, pii které¢ student pievzal roli postavy z knihy nebo piibéhu
a ostatni studenti ho vyzpovidaji, aby 1épe pochopili postavu a jeji motivace.

Thought Tracking Metoda umoziuje studentim vyjadiit myslenky a pocity postav,
se kterymi pracuji, Casto po fazi, kdy byli ve ,zmrazeném obraze“. Pomoci vé&t
zacinajicich na,,I can see, hear, feel...* a podobné studenti sdileji, co jejich postava mysli
nebo citi, coz prohlubuje porozuméni postave.

Role na zdi Tato aktivita spoc¢iva ve spole¢ném sbéru informaci a napadii o postave, coz

muze slouZit jako pfiprava pro hlubsi praci s danou postavou.

Aktivity zamérené na praci s textem a dialogy

Podporuji rozvoj fecovych dovednosti, porozuméni a expresivitu studentll pfi uceni se

novému jazyku. Tyto metody jsou konstruovany tak, aby uceni bylo interaktivni, zabavné

a efektivni.

Jumbled Stories Studenti ve skupiné dostavaji rizné ¢asti textu piibéhu, které musi
spravné uspotadat a poté piehrat. (Maley a Duff 2006)

Change Voices Tato aktivita nabizi studentim moZnost experimentovat s rliznymi
zpusoby cteni dialogii, v€éetné pouziti riznych emoci, vyrazii a charakterizaci postav,

jakoz i fyzickych pohybt bhem ¢&teni. Cteni textu je ozvlastnéno vylosovanymi
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emocemi (smutny, vydéSeny, ohromeny, nastvany, znechuceny, sebevédomy atd.) nebo
charaktery (maminka, ucitel), coz pomaha studentim Iépe pochopit vliv intonace
a vyrazu na vyznam textu. Cteni miZe byt provadéno ve dvojicich nebo ve skupinach,
pfi¢emz pokyny mohou byt zadany az po tom, co si nacvicili ¢teni néjakého textu
béznym zptisobem. Instrukce mohou byt i fyzického razu, naptiklad skékani po jedné
noze, depy, predvedeni v rychlosti nebo ve ,,slow motion* a podobné. Uéastnici mohou
dostat za kol naucit se text dialogu nazpamét'.

Delay Repetition Technika zpozdéné opakovani, kdy studenti poslouchaji text ¢teny
ucitelem a nasledné ho opakuji s kratkym zpozdénim, coz podporuje zapamatovani
a porozuméni. Aktivita je vhodna pro ¢teni dialogi, kdy dva zaci ¢tou dialog a kazdy ma
sviij ,,stin® - zaka, ktery stoji za nimi a potichu po nich opakuje jejich slova. Zaci, kteii
¢tou, musi €ist pomalu a vyrazné, aby jim spoluzaci za jejich zady rozuméli, ale specialné
na n¢ necekaji, projev by tedy mél byt plynuly. (Maley a Duff 2006)

Split Exchanges Aktivita, pti které maji studenti na papirku pouze ¢ast véty a musi najit
spoluzaka s dopliujici ¢asti, coz stimuluje pamét’ a interakci. (Maley a Duff 2006)
Miming a Poem Pantomimické ztvarnéni basné€ nebo jiného typu textu, které podporuje
porozumeéni textu skrze fyzické vyjadieni. (Maley a Duff 2006)

3 Still Images Na zaklad¢ textu studenti vytvoii tfi statické obrazy, tzv. Zivé obrazy
(Z0), coz podporuje kreativni zpracovani textového materialu.

Direct Group Visualization Ucitel vypravi piibéh a studenti si jej vizualizuji
se zavienyma ocima, coZ podporuje imaginaci a schopnost vizualizace. (Maley a Duff
2006)

Playing with the text Série aktivit, kdy studenti pracuji s textem riznymi zplsoby.
Ucitel rozda text, piecte ho studentim a ujisti se, ze vSichni rozumi. Nadale si hraji
s textem nasledujicimi zplsoby: Pracuji vSichni najednou, ve skupinach nebo
ve dvojicich; ¢tou po vétach ve stoje a po kazdé veété udélaji néjaky pohyb; prectou prvni
slovo kazdého tfadku a zbytek si pouze mysli s tim, Ze nahlas vyslovi posledni slovo;
stiidaji Cteni textu nezajimavym zplsobem bez vyrazu s pfehnané emocnim zpisobem;
dalsi variantou miZze byt, ze polovinu fadku zpivaji a polovinu ¢tou. Cilem je hlubsi

seznameni se s textem a jeho porozuméni. (Maley a Duff 2006)
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- Shifting the Stress Technika, pfi které studenti ¢tou fraze a méni diraz na rtizna slova
ve vété, ¢imz meéni jeji vyznam. To pomahd studentim pochopit dilezitost intonace
a dirazu ve véte. (Maley a Duff 2006)

- 70/ Pantomima Jedna nebo vice osob vytvati zivé obrazy nebo ukazuje pantomimicky,

zatimco ostatni ¢tou dialog, coz podporuje vizualni pamét’ a porozumeni.

Aktivity a metody zamérené na storytelling a rozvoj predstavivosti u studentu
Cilem téchto aktivit je posilit kreativni mysleni, schopnost vypravéni a poslouchani ptibéh,
a také podpofit predstavivost a empatii. Tyto metody vyuzivaji riizné pfistupy a pomicky

pro tvorbu a sdileni piib&hi.

- Imaginary Journey Umoziiuje studentim ,.cestovat® mysli do imaginarniho svéta
prostfednictvim relaxace a pokynu uclitele. Tato aktivita stimuluje ptedstavivost
a povzbuzuje studenty, aby se plné ponofili do predstavené¢ho ptib¢hu, s moznosti
nasledné dramatizace ptib¢hu. (Trefor-Jones 2015)

- Guided Tour Aktivita, kterd zapojuje popisovani ,neviditelnych® mist nebo scén
pomoci vizualizace, coz podporuje rozvoj jazykovych dovednosti a piedstavivosti.
(Farmer 2011)

- One Word a Time Skupinova aktivita, kde kazdy pfispéje jednim slovem k vytvofeni
spolecného piibéhu, coz podporuje tymovou praci a kreativni mysleni. (Farmer 2011)

- Bags and Boxes Hra s imagindrnimi objekty, kde ucastnici vytahuji realné nebo
vymyslené predméty z krabice a vytvareji pfibéh okolo nich. Tato metoda povzbuzuje
k tvorbé ptibéhl zalozenych na ndhodné vybranych prvcich. (Farmer 2011)

- Story Stones (Story Cubes) Aktivita, pfi které studenti vybiraji kameny nebo kostky
s obrazky a pouzivaji je jako inspiraci pro zacatek ptibehu, ktery poté spole¢né rozvijeji.

Podporuje spolupraci a predstavivost. (Meighan 2017)

Aktivity zaméFené na rozvoj rozhodovacich dovednosti a podporu diskuze
a argumentace mezi studenty
Tyto metody jsou designovany tak, aby podpofily kritické mySleni, schopnost argumentace

a vyjadieni vlastniho nazoru.
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- The Sun and the Moon Tato aktivita je vhodna pro praci se slovicky. Predpoklada se,
ze studenti se rozhoduji mezi dvéma moznostmi reprezentovanymi sluncem a mésicem,
coz muze slouzit jako zaklad pro rozhodovani nebo vyjadieni preference (orange and
banana, washing up and tiding my room) (Maley a Duft 2006)

- Conscience Alley (Ulicka svédomi) V této aktivité postava (student nebo ucitel) kraci
ulickou tvoienou ostatnimi Cleny tfidy, ktefi pouzivaji presvédcivé argumenty pro a proti
uritému rozhodnuti. Tato metoda podporuje reflexi, schopnost poslouchat rtizné
perspektivy a délat informovana rozhodnuti. Je mozné ji vyuzit, jako ,,Mind Tracking*
aktivitu, vSichni se vyjadiuji k tomu, co dané osob¢ asi pravé probihd hlavou. (Farmer
2011)

- Where Do You Stand? (Kde stojiS§?) Studenti vyjadiuji své nazory na urcitou otazku
nebo téma tim, Ze se fyzicky premisti na misto, které reprezentuje jejich postoj na skale
souhlasu ¢i nesouhlasu. Aktivita podporuje aktivni zapojeni, diskusi a vyjadfeni

osobnich postoju. (Farmer 2011)

3.1.7 Dramaticka vychova a kurikulum

Dramatickd vychova se zacala zaclenovat do Ceskych Skolnich programii ve 90. letech
20. stoleti. Predtim byla dostupnd pfevazné v ramci neformdalniho vzdélavani
prostfednictvim riznych krouzkl a souborti. V naSem vzdélavacim systému neni dramaticka
vychova povazovana za tradi¢ni obor a byla doposud volitelnou soucasti vzdélavaci oblasti
Umeéni a kultura, kterd se na Skolach obvykle realizuje prostfednictvim hudebni a vytvarné

vychovy. (Marusak et al. 2008)

vvvvv

spojuji s hudebni a tane¢ni vychovou do jedné skupiny uméleckych disciplin. Tato zména
reflektuje dlouhodobé snahy odbornikti o zaclenéni dramatické vychovy do vyuky
a odpovida globalnim diskuzim o zaéletiovani uméni do vzdélavacich systémt. (MSMT

2024)

Podle strategického dokumentu OECD ,,Budoucnost vzdelavani a dovednosti 2030 by se
vzdélavaci systémy mély vice zamétfovat na formovani zodpovédnych a informovanych
obcani, tedy ne jen na akademicky uspéch. Tento dokument nastavuje rdmec pro zmény

v paradigmatu spolecenskych hodnot a piinasi novou vizi budoucnosti vzdélavani, ktera
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zahrnuje rozvoj kli¢ovych kompetenci jako jsou kritické mysleni, spoluprace, udrzitelnost

a socialni angazovanost. (OECD 2018)

Jurinova a Kofinkova (2020) uvadi, ze UNESCO a dokumenty jako Soulsky program nebo
Frankfurt Declaration for Arts Education zdlraziuji dalezitost uméleckého vzdélavani
a pfipravy uciteld pro podporu kulturni rozmanitosti a udrzitelné¢ho rozvoje. Tyto iniciativy
poukazuji na vyznam umeéni ve vzdélavani a jeho schopnost pomoci lidem ¢init informovana

rozhodnuti pro udrzitelnéj$i budoucnost.

Dramaticka vychova umoziiuje détem experimentovat a reflektovat, coz podporuje jejich
rozvoj a pomaha jim lépe porozumét svétu. Praxe na Taiwanu, kde byl implementovan
program UNESCO, ukazuje uspéSnou integraci dramatické vychovy do Skolnich systémd.

(Jurinova a Kofinkova 2020)

3.1.8 Vyzkumné studie v oblasti dramatické vychovy

Organizace jako OECD a UNESCO =zdiiraziuji vyznam riznorodych kompetenci vedle
tradicni gramotnosti a digitdlnich dovednosti. Lisabonska strategie urcila osm klicovych
kompetenci pro vzdélavani v Evropé, ale mezinarodn€ uznavané hodnotici studie jako PISA
nebo TIMSS, se zamé&fuji predev§im na tfi z nich. Navic Casto vyuZzivaji sebehodnotici

dotazniky a individudlni testy, coZ omezuje jejich zaméteni pouze na vysledky.

V oblasti dramatického vzdélavani, kde pedagogové vefi v rozvoj meékkych dovednosti,
naopak panuje nedostatek z4jmu o kvantitativni hodnoceni, které se setkava s kritikou
pro svou neschopnost adekvatné popsat dopady dramatického vzdélavani. Nicméné absence
kvantitativniho popisu efektu dramatické vychovy vede k obtizim pti komunikaci jeho
hodnoty mimo odborné kruhy, coz zstava diitvodem pro marginalizaci tohoto oboru a jeho
vynechédni z hlavniho proudu vzdélavani. Projekt DICE, kombinujici tradiéni umélecké
teorie s modernimi vzdélavacimi pfistupy, je piikladem usili o integraci kvantitativnich
a kvalitativnich metod k hodnoceni a rozvoji ¢asto opomijenych kompetenci. Projekt ukazal,
ze existuji spolehlivé nastroje pro hodnoceni klicovych kompetenci, které¢ by mély byt

zaClenény do mezinarodnich hodnoticich programi. (DICE 2010)
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4 Metoda Wow!

4.1 Uvod do Metody Wow!

Metoda Wow! cili na pfirozeny zptisob uceni se jazyka. Je uréena pro déti predskolni
a prvostupiiové. Jejim zakladatelem je Brit Steve Watts, zijici v Ceské republice. Jeho
vyukova videa na YouTube kanale upoutavaji pozornost déti po celém svété, dokonce
1 v anglicky mluvicich zemich, kde je vnimaji jako pohadky pro nejmensi. Pomahaji jim ucit
se vlastni matefstinu, coZz samo o sob¢ dokazuje vSeobecnou pfitazlivost a efektivitu jeho

vyukového piistupu.

Zaklady metody stoji na principech pfirozeného osvojovani si matetského jazyka (First
Language Acquisition) a na vzdé¢lavacich postupech, jako jsou komunikativni pfistup,
jazykova imerze (Language Immersion), zazitkova pedagogika, celostni uceni a podobné.
Jeji tspéch a prijeti dokazuji, ze inovativni pfistupy lze transformovat do jednoduchych

praktickych kroki, které miiZe ve vyuce uplatiovat kazdy ucitel. (WattsEnglish Ltd. 2016)

Metoda napodobuje zplsob, jakym si déti pfirozen€ osvojuji mateisky jazyk, s dirazem
na probouzeni zajmu a radosti z uc¢eni. Motem metody je, Ze ,,mit z néeho radost je lepsi,
nez to umét, protoze kdyz déti néco bavi, uci se, aniz by si to uvédomovaly.* Tato filosofie

spojend s praktickymi postupy se odrazi ve vSech aspektech vyuky s Metodou Wow!.

Struktura metody je navrzena tak, aby podporovala flexibilitu a kreativitu ve vyuce. Cast
vyuky mé piedem stanovenou strukturu, ktera poskytuje pevny zéklad a usnadiuje ucitelim
planovani lekci. Tento pevny rdmec zahrnuje klicové faze vyuky, tedy predstaveni nového
jazyka jeho prezentaci a drilovy nacvik. Zaroven metoda nabizi prostor pro individualizaci
a vlastni preference, kdy ucitelé¢ maji moznost vybirat si z Siroké Skaly interaktivnich aktivit
nabizenych Metodou Wow! nebo zacletiovat svoje vlastni napady a styly prace. Uvedena
kombinace struktury a flexibilnich prvkli umoziiuje ucitelim vytvafet dynamické
a stimulujici vyukové prostiedi, které podporuje aktivni uceni a rozvoj jazykovych

dovednosti déti.

Vyuka se soustiedi na rozvoj vSech jazykovych dovednosti, v€etné mluveni, poslechu, ¢teni

a psani. Gramatika a slovni zasoba jsou integrovany do aktivit tak, aby byly pro Zaky
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ptirozené a kontextualni, coz je zasadni pro efektivni osvojovani jazyka nejen u malych déti.

(WattsEnglish Ltd. 2024)

4.2 Zakladni prvky Metody Wow!

Soucasti metody jsou jiz zminéna zdbavna pétiminutova videa, kterd jsou navrzena tak,
aby vtahla déti do ptfibéhu a zaroven postupné zahrnula cely ucebni plan, aniz by ztracela
cokoliv ze své vtipnosti. Jsou bud’ ptibéhova nebo pisnickova a zavadi vzdy novou slovni
zasobu nebo gramatiku. Jsou velmi citlivé uzptisobena predpoklddanému veéku déti

s diirazem na to, co déti mohou pochopit, co je zajima a co je rozesméje.

Slovni z4soba a gramatické struktury jsou dale procviCovany pomoci barevné pracovni
ucebnice, ve které je zobrazen fantasticky pestrobarevny svét, plny animovanych postavicek,
které poskytuji kontext pro pouzity jazyk. V piipad¢é Steva je pouzit jeho realny oblice;j,
coz je dualezity prvek, protoze vyraz lidské tvare, jeji emoce a jemné rozdily v mimice

pomahaji détem porozumét zadani a propojit fantaskni svét se svétem redlnym.

Mezi dalS$i materidly patfi kompletni metodika pro ucitele, kterd obsahuje pokyny
pro zavadéni nové latky, dale ukdzky a popisy interaktivnich her umoziujici procvicovani
struktur a slovicek, a v neposledni fad€ metody hodnoceni a sledovani pokroku. Navic jsou
k dispozici také dopliikové materidly jako naptiklad manéasek straky Maggie, audio verze

pisnicek, obrazkové karty a cernobilé kopirovatelné materialy.

Za velmi vyznamnou je také povazovana role ucitele, kterd zahrnuje nejen prezentaci jazyka,
ale 1 vytvafeni podpiirného, motivujiciho a respektujiciho prostredi pro Zaky. Ucitel je
klicovym prostiednikem poskytujicim studentlim pfileZitosti pro piirozené pouZzivani

anglictiny. (WattsEnglish Ltd. 2016)

4.3 Zakladni principy

4.3.1 Ochota rozumét
Déti od ran¢ho véku rozuméji zakladim matetského jazyka, 1 kdyZ jest€ nemluvi. Tento
princip je také zakladem pro vyuku cizich jazykl u malych déti. Ucitelé jsou vybizeni, aby se

nebali hodné mluvit béhem vyucovani, aby popisovali a komentovali své aktivity a déni
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ve tfide. I kdyz déti nemusi hned chépat vse, co ucitel tikd, tento zpisob komunikace je
rozhodujici pro rozvoj jejich jazykovych dovednosti. Pokud jsou slova a véty spojeny
s konkrétnimi ¢innostmi nebo situacemi, déti si postupné osvojuji zékladni vyznam a slovni
zasobu. U¢itelé vyuku podporuji pomoci gest, obrazka, loutek a mimiky, coz pomaha détem
1épe chépat a jazyk nacvicovat. Dilezité je, ze na poc¢atku pouze prirozené reaguji, ale nejsou

pritom nuceny formulovat vlastni sdéleni. (WattsEnglish Ltd. 2016)

4.3.2 Vyuziti her a pohybu

Pohyb jako forma neverbalni komunikace je zasadni. Ucitel prostiednictvim pohybovych
reakci déti ziskava zpétnou vazbu o jejich pochopeni jazyka a mlze tak 1épe planovat dalsi
ucebni postup. Pohyb navic napomaha vytvéret uvolnéné a piijemné ucebni prostiedi. Hry
a ¢innosti se vyuzivaji jako motivacni prostfedek déti ke komunikaci. Jsou navrzeny tak,
aby odpovidaly pfimym zkuSenostem déti a podporovaly jejich pfirozenou zvidavost a touhu
po objevovani. Je dilezité¢, aby byly zdbavné, vzruSujici a zéroven pfistupné vsSem.

(WattsEnglish Ltd. 2016)

4.3.3 Nepiimé uceni

Jazyk je neoddélitelny od reality, kterou déti prozivaji. Rady napodobuji hlasy z pisni, scény
z ptibéhll a vyjadiovani postav. Bavi je poslouchat pohadky, ucit se fikanky a hadanky
a objevovat nové zvuky. Vyuzivaji pfitom stejné mysleni, jako pfi uCeni se matetskému
jazyku. Tento nepiimy zptsob uceni patii mezi nejefektivnéjsi postupy také proto, ze déti
prozivaji ptibehy a situace s postavami, coz piisobi na jejich emoce a probouzi emo¢ni

pamét’, diky ¢emuz si nové struktury 1épe pamatuji a vybavuji. (WattsEnglish Ltd. 2016)

4.3.4 Rozvoj predstavivosti

Déti prostiednictvim své fantazie oZivuji pfibehy a scény. Ucitelé vytvareji uvolnénou
az pohadkovou atmosféru, kterd podporuje détskou fantazii, umoznujici jim pracovat
s pohadkami nebo pisnémi v cizim jazyce tak, jak jsou zvyklé ve svém matetském jazyce.

(WattsEnglish Ltd. 2016)
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4.3.5 Aktivace vSech smysli

Kognitivni rozvoj déti je smyslové zalozeny proces. Pti uCeni ciziho jazyka by déti mély
vykonavat rtizné aktivity jako manipulaci s predméty, grafické a konstruktivni ¢innosti
a hrani her zaméfenych na smysly, psychomotoriku, dale poslouchat hudbu a vyuzivat

pohyb, stejné jako to délaly pii osvojovani matetského jazyka. (WattsEnglish Ltd. 2016)

4.3.6 Stridani aktivit, rozmanitost

Je dilezité, aby uceni bylo dynamické, kombinujici hry a pohyb, s aktivitami klidovéj$imi,
aby se predeslo hyperaktivité zpasobené pfiliSnou stimulaci, nebo podrazdénosti
z dlouhodobého soustiedéni. Déti dokazi, v zavislosti na svém veku, udrzet pozornost jen
na kratké chvile. S rostoucim vékem se tato schopnost zlepSuje, coz umozituje postupné
opakovani her je také vnimano jako efektivni, protoze zndmé situace posiluji détské
sebevédomi. Na druhou stranu je potieba davat pozor, aby ucitelé neznehodnotili hru jejim

ptili§ Castym opakovanim s nasledkem ztraty ¢innosti. (WattsEnglish Ltd. 2016)

4.3.7 Ziskani sebejistoty

Je tfeba mit na paméti, Ze pied tim, neZ jsou déti schopny jazyk pouzivat aktivné, je potieba,
aby ziskali sebevédomi prostfednictvim opakovani. Potiebuji si vyznam sdéleni ovétit. Toho
dosdhneme pomoci zdbavnych drilovacich cvi¢eni, TPR procvicovani ¢i pomoci pisni

a fikanek produkovanych ve skupinach. (WattsEnglish Ltd. 2016)

4.3.8 Individualni pFristup

Ucitel by mél vénovat co nejvice individudlni pozornosti kazdému ditéti. Povzbuzovat je,
vSimat si snahy a opravovat je zptisobem, kterym by je neodrazoval od odhodlani zkouset
cilovy jazyk pouzivat, coz je dulezit¢é nejen pro rozvoj jazykovych schopnosti,

ale 1 osobnostni rozvoj déti. (WattsEnglish Ltd. 2016)

4.4 Praktické aspekty a faze vyuky
Vyukovy systém je navrzen jako ucelena fada ucebnic a ucebnich materiali vychazejicich
v péti az osmi kompletnich setech, podle toho, jestli se s vyukou zac¢ina v matetské Skole,

nebo v 1. tfid¢ zakladni Skoly. Zacit s vyukou této metody se mize i ve 3. tfid¢, kdy ucitelé
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mohou vyuzit startovaci balicek, ktery zarucuje pteklenuti latky a pak postupuji podle tii
poslednich ucebnic. Cely systém je velmi flexibilni a lze jej piizpusobit konkrétnim

potfebam a vyukovym prostiedim.

Aktivity a materidly jsou navrzeny s ohledem na vek déti, pficemz se respektuji jejich
rozvojova a kognitivni stadia. Program je specialn¢ upraveny pro dvé hlavni vékové skupiny.
Prvni skupinu tvoii déti predskolniho a mladsiho Skolniho véku (do 8 let), které jesté neumi
dobfe Cist a psat a jsou zavislejsi na uciteli. Vyuka se u nich zaméfuje zejména na poslech,
mluveni a vizualni aspekty jazyka. Aktivity jsou navrzeny tak, aby byly kratké a dynamické,
aby udrzely jejich pozornost. Dalsi skupinou jsou pak déti ve stiednim Skolnim véku (do 12
let), které kromé zvladnutého ¢teni a psani maji zkuSenosti se Skolnim prostfedim a jsou vice
seznamené se strukturou a pravidly vyuky. To jim umoziiuje provadét komplexngjsi
skupinovou a parovou praci a lze se u nich vice zaméfit na rozvoj socidlnich dovednosti,

jako jsou spoluprace a osobni zodpoveédnost.

Organizace vyuky je nastavena tak, Ze v prvni poloviné kazdé kapitoly vstupuje do vyuky
priblizné deset novych slov, kterd jsou vzdy procviCovana v kontextu gramatiky z predeslé
lekce. V polovingé lekce je pak pfedstavena nova gramatickd struktura, ktera je pouzita
k dalSimu procvicovani slovni zdsoby. Gramatika se tak, stejné€ jako slovni zasoba, setkava
se dvéma riznymi kontexty hned po sob¢. Tento promysleny pedagogicky pfistup je zaloZen
na konceptu, Ze opakovani slovicek v riznych souvislostech pomaha Iépe si osvojovat slovni

zasobu, a zaroven je tak prohlubovano 1 porozuméni gramatickym strukturam.

Systém vyuky se sklada z klicovych fazi, které se pravidelné stfidaji. Pfedstaveni nového
jazyka zacina jasnou prezentaci a drilem. Interaktivnimi metodami se pak zaci zapojuji
do procviCovani a upeviiovani nové latky. Pravidelné stfidani téchto fazi napomaha
vytvateni strukturovaného prostiedi ve tiidé, které zakim pomaha citit se bezpecné,

coZ pozitivné piispiva jejich uceni.

Metoda také zdiiraziiuje potiebu stiidat nové aktivity s opakovanim jiZ nauceného, aby uceni
bylo efektivni a aby se zabranilo nudé€. Ptisun novych her a aktivit udrzuje vyuku svézi
a zajimavou. UcCitelim je doporuovano pozorovat a reagovat na reakce studentii béhem

lekce a ptizpisobovat aktivity jejich aktudlnim potfebam. (WattsEnglish Ltd. 2016)
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4.5 Vytvoreni anglicky mluviciho prostiedi

Vnimani anglictiny piirozené, jako mateiského jazyka, je zvelké Casti dosahovano
vytvofenim anglicky mluviciho prostfedi, kde angli¢tina dominuje jako hlavni komunika¢ni
prostiedek. Pokud je ucitel rodily mluv¢i je to pro zdky maximalni mozna motivace pro to,
aby zacali jazyk pouzivat. U malych déti pak dany proces zacind tak, Ze nejprve pouzivaji
svou matefstinu a kdyz si uvédomi, ze ucitel nerozumi, zvoli gesta a fec téla, aby posléze
zjistily, ze napodobovani a gestikulace jsou méné efektivni nez kopirovani a opakovani slov,
po uciteli. V ptipadech, kdy ucitel neovlada mateifsky jazyk déti, je jeho ptitomnost pro déti

silnym signalem k pottebé ,,ptfepnuti“ do anglictiny.

Pro nerodilé mluv¢i se jako pomocny koncept doporucuje pouziti tzv. ,,jazykovych hacka®,
coz muzou byt ritualy nebo pfedméty spojené s anglictinou, které pomahaji détem vytvorit
si pfepinaci mechanismus pro cizi jazyk. Jsou to libovolné prvky, na které 1ze anglicky jazyk
»pripnout, naptiklad loutka nebo postava, rekvizita jako klobouk, taska, vlajka nebo plakat.
Tento jev je zndmy ve vicejazyCnych rodinach, kde déti automaticky pouzivaji jazyk
asociovany s urcitou osobou nebo situaci. Nerodili mluv¢i musi tyto hacky vytvofit uméle,

aby vytvofili podporu pro zménu jazyka.

Vytvoteni jazykové bubliny, v rdmci které se stava pouzivani anglického jazyka pfirozenym
a béZnym 1 mezi vrstevniky, neni snadny proces. Je dobré, kdyZ se ucitel nauci pouzivat
gesta a fe€ téla pro lepsi chapani pokynt a snazi se byt dostate¢né zdbavny a zajimavy, aby se
déti neustdle snazily s nim komunikovat. U¢itel by mél kontinualné podnécovat situace,
které vytvoii potiebu jazyka a podporovat jakoukoli vokalizaci cilového jazyka, o kterou se

déti pokusi.

Metodika Wow! doporucuje nésledujici postup pro situace, kdy dité reaguje v matefsting,
coZ je na zacatku ptirozeny jev. Ucitel by jej mél v téchto situacich vzdy pochvalit za snahu
(napfiklad palcem nahoru nebo placnutim si) a nasledn€ zopakovat reakci anglicky. Poté
probiranou anglickou strukturu nacvicit jesté spolecné s celou tfidou, aby doslo k upevnéni
formy. Ucebni proces by mél byt doprovazen vizudlnimi pomuickami (obrazky, gesty), aby

dité¢ lépe pochopilo vyznam. Pti dal$i podobné situaci se dit¢ mozna pokusi o formulaci
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anglické véty. Opét je dilezité dit¢ pochvalit a zopakovat spravnou strukturu, nasledovanou
spolecnym drilem s tim, ze stale plati, ze fyzické reakce od déti se ocCekavaji drive
nez verbalni, coz koreluje s faktem, ze dit¢ nejprve rozumi, a az poté mluvi. (WattsEnglish

Ltd. 2016)

4.6 Testovani, hodnoceni a zpétna vazba

Soucasti metody jsou také testy ovétujici Ctyfi zakladni dovednosti: Cteni, psani, poslech
amluveni. Tyto testy jsou rozdélené¢ do tii C4sti. Prvni Cast je zaméfena na poslech
s porozuménim, druhd ¢ast kombinuje ¢teni s porozuménim, slovni zdsobu a gramatiku,
a treti ¢ast se vénuje mluvenému projevu, pii kterém se vyuzivaji vizualni pomicky z hodin.
Testy jsou diferencované a individualizované, déti si mohou vybirat, kolik a které ukoly
splni a uplatiiovat svoji kreativitu. Testy jim umoznuji pfedvést, co umi, proto jsou pro né¢

motivaéni.

Tyto testy lze vyuzit jak k formativnimu, tak sumativnimu hodnoceni, pti kterém je vSak
zadouci fidit se zasadami formativniho hodnoceni. Tedy ocenovat kreativitu a snahu zak,
k tomu pfidavat kratkou zpétnou vazbu, ktera jim pomuze v dal§im rozvoji. Bezesporu je
zadouci a G¢inné zakladat hodnoceni na individualnim pokroku Zédka, nikoliv na srovnani

s ostatnimi. (WattsEnglish Ltd. 2016)

4.7 Zavedeni Metody Wow! v nasi Skole

w7 owv

Na nasi Skole jiz ¢tvrty rok vyucujeme pomoci Metody Wow! Zavedli jsme ji soucasné
na celém prvnim stupni, véetné Ctvrtych a patych tfid. Doporuceny postup je zavadét pouze
dv¢ urovné ucebnice plosné do vsech tiid, coz bychom dnes upiednostnili. Na zac¢atku jsem
velmi striktné Ip€la na dodrZzovani vSech technickych pravidel a doporuceni metody,
ale vedlo to spiSe k napéti nez k radosti z uCeni. Po Case jsem se Castecné¢ odchylila
od doporucenych postupti a zjistila, Ze metoda je stale efektivni a déti maji kvalitni vyuku
1 s benevolentnéj$im piistupem. Pochopila jsem, Ze se o metodu mohu opfit, 1 kdyZ se mohu

citit nejistd. To mi pomohlo se uvolnit a ziskat lepsi kontakt s détmi.
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Ted se svou vyuku snazim vylepSovat dvéma sméry najednou. Priddvam dramatickou
vychovu, coz mi otevird nové moznosti procvi¢ovani a piiblizeni se détem. Zaroven se
snazim duaslednéji dodrzovat vSechna pravidla Metody Wow!. Rada experimentuji
s dramatickymi metodami a technikami pfi vytvafeni anglického prostfedi a pouzivani
jazykového hacku. Snazim se udrzet vyuku efektivni a nezapominat na v§echny klicové rady
metodikii. Pro kazdodenni pouziti stac¢i mit na kazdou fazi vyuky piipravené dvé aktivity,
které¢ je mozné dlouhodobé stiidat. Obmény mohou pfichdzet i ve form¢ malickosti,
napiiklad vyménou rekvizity u hry. Pro mensi déti je na zacatku vhodné vyuzivat sadu
dvaceti az tficeti frazi, které se stale dokola pouzivaji, aby si na né zvykly. Neustale tak
pracuji na vytvéieni rutin a budovani jednoduchého a ucinného systému, ktery by byl
v souladu s potfebami déti i mym osobnostnim nastavenim, coz mé napliiuje a motivuje

k dal$imu rozvoji.
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PRAKTICKA CAST

5 Uvod do praktické ¢asti

V praktické ¢asti popisu a zhodnotim vyuku, kterou jsem obohatila technikami a metodami
dramatické vychovy. V pribéhu jednoho meésice uskutecnim 12 vyucovacich jednotek,
kde budu pravideln¢ stfidat hodiny. Kazdd druhd hodina bude obohacena o metody
a techniky dramatické vychovy, zatimco v ostatnich hodindch pouZziji Metodu Wow!
bez zapojeni dramatické vychovy. Systém stiidani zajisti, Ze stejni zaci zaziji ob¢ varianty
vyuky a budou tak moci poskytnout pfimé srovnani a reflexi na zaklad¢é svych osobnich

zkuSenosti.

Hodiny pfipravim tak, abychom dodrzovali postupy dané Metodou Wow!, tedy faze:
predstaveni nové slovni zdsoby nebo struktury, drilovani, TPR aktivity a hry a nasledné

procvi¢ovani s aktivnim pouzivanim jazyka.

Budu zkoumat, zda jsou aktivity pro déti zdbavné a motivujici a jestli ndm techniky a metody

dramatické vychovy (DV) umoZni dostatec¢né procvicit latku lekce. Jelikoz se jedna o velice

-----

a nekontrolovatelného pohybu navic, tak mé osobné také zajima, zda se mi déti pomoci

¢innosti s technikami a metodami DV podafi trochu zklidnit.
5.1 Metodologicky ramec vyzkumu
5.1.1 Metody vyzkumu

Pro hodnoceni efektivity obou pfistupti pfipravim anonymni dotaznik se Skalovymi
otazkami, ano/ne otdzkami a sekci pro oteviené odpovédi. Tato data vyhodnotim a doplnim

o0 své zucastnéné pozorovani. Vyhodnocovat budu také vysledky testl na konci lekce.

5.1.2 Vzorek pro vyzkum

Vzorek pro vyzkum bude tvotfen zaky 3. tfidy. Pocet zakl ve tiid€ je 16 zakd, Sest z nich
dojizdi z okolnich vesnic. Tyto déti se dobfe znaji a Casto se setkavaji i mimo Skolu. Vztahy,

které mezi nimi panuji jsou riiznorodé a proménlivé, nékdy jsou pratelské, jindy vice
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konfliktni. Zaci jsou zivi a hravi, ¢asto projevuji emoce, jako je radost ¢i smutek, ale objevuje

se také hnév a nekteré déti maji sklony k frustracim.

Ziskavani jejich pozornosti bylo pro mé¢ vyzvou jiz od 1. tiidy, zejména pii aktivitdich
vyzadujicich pohyb mimo lavice. V oblasti angli¢tiny jsou rizné¢ motivovani. Nékteii se ji
vénuji i mimo vyuku, pod vedenim rodi¢i dé€laji domaci ukoly a vénuji se anglicting
1 v ramci volnocasovych aktivit. Na hodinach projevuji tito zaci nadseni. Pak jsou zde Zaci,
ktefi se anglicting tolik nevénuji, béhem her jsou sice aktivni, ale jejich zajem se soustiedi
spiSe na pohyb nez samotné uceni. PiestoZe se zde vyuka postupné pomalu zlepsuje, udrzet

jejich zajem a klid vyzaduje stale hodné snahy.

5.1.3 Cil vyzkumu
Cilem praktické casti predkladané diplomové prace je zhodnotit, jak zac¢lenéni dramatické
vychovy do vyuky anglictiny na 1. stupni pomoci Metody Wow! ovliviiuje motivaci,

ucebni vysledky a socidlni a komunika¢ni dovednosti zak1.

5.1.4 Vyzkumné otazky

e Jak zaClenéni dramatické vychovy do vyuky angli¢tiny ovliviiuje motivaci a zapojeni
zaka?

e Jaky je dopad dramatické vychovy na rozvoj socidlnich a komunikac¢nich dovednosti
zakl v hodinéch anglického jazyka?

e Jaké zmény jsou pozorovatelné v u¢ebnich vysledcich zaki v anglickém jazyce

v oblasti gramatiky a slovni zasoby pfi pouziti dramatické vychovy?
5.2 Pripravy hodin a reflexe
Unit 5 Hello, Doctor!
Cile lekce:
- Naucit se nové lexikalni jednotky
- Procvicovat gramatickou strukturu z piedchozi lekce ,,I've got a (podstatné jméno).

[ can’t...“ v ndvaznosti na novou slovni zasobu (ve spojeni s novou slovni zasobou)
- Opakovat slovni zasobu tykajici se téla
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- Zavést (seznamit se) s novou gramatikou: Rada a zdkaz: ,,Don’t go swimming! Stay
in bed and take medicine!.*

- Udrzovat budovani struktur ,,otdzka a odpovéd™ a probraného jazyka v ptedeslych
lekcich

Slovni zasoba:

e asore throat, a headache, a stomach ache, a runny nose, a cough
e stay in bed, take medicine, drink a hot drink, see the doctor, go to

hospital
Jazykové struktury:

e Take medicine!
e Don’t go swimming!
e [ have got a sore throat.

e Can I go skiing?
Pasivni jazykové struktury:

¢ You should stay in bed.

e ['m sick/ill.

Zkratky:

= INTRO - ptedstaveni, prezentace (novych slovic¢ek, nebo gramatiky)

» DRILL — nacvicovani

= Re-Intro, Re-DRILL — opétovné piedstaveni a nacvicovani

= TPR (Total Physical Response) - je technika, pfi které déti reaguji na mluvené slovo
¢innosti. Péstuje se porozumeéni, aniz by zatim museli sami jazyk pouzivat.

*  GP (General Practice) - praktické pouziti jazyka
5.2.1 1. hodina (1A) Metoda Wow!

Cile oborové:
74k
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- nacvicuje novou slovni zdsobu ,,have a headache, have a stomach ache, have a sore
throat, have a cough, have a runny nose*

- automatizuje spoje tvorici otdzku — odpovéd’: ,,Is there...? / Are there...? - Yes, there is.
/ No, there isn’t. / Yes, there are. / No, there aren’t.*

- opakuje otazku: ,,How are you?* a slovni zasobu emoci

- opakuje pouziti sloves: ,,have got a can/can’t*
Cile socialni:

~

Zak

se uci spolupracovat a komunikovat v anglictiné

aktivné se zapojuje do prace a her na hodinach

je trpélivy, nechava prostor ostatnim

respektuje pravidla her

Dukaz o uéeni:

Z4k:

1) Klade ostatnim otazku ,,How are you?* a dokaZe na ni ostatnim odpovédeét.

2) Odpovida na otazky s pouzitim vazeb: ,,Yes, there is. / No, there isn’t. / Yes, there are.
/ No, there aren’t.”

3) Zaradi nazvy nemoci ke spravnym obrazkim.

4) Je schopen umistit predméty ve vztahu ke svému té€lu nebo jinym predmétim podle
pokyni ucitele.

5) Pouzije spravné sloveso ,,can/can’t* ve vazbach s aktivitami
Plan hodiny:
(Viz ptiloha ¢. 3 — Rozpis vyukovych jednotek)

2 min — Mingle Mix — How are you? (rozehtivaci aktivita)

5 min — Quick-Fire Quiz — procviceni ptedlozek (on, behind, in, under, by), procviceni
vazby: ,,Is there...? / Are there?* — opakovani (GP aktivita)
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6 min — Video 5.1 — nova slovni zasoba: headache, stomach ache, cough, sore throat,
headache, runny nose

3 min — Mime Drill — zavedeni nové slovni zasoby (Intro/drill)
8 min — Pracovni ucebnice — nova slovni zadsoba (TPR cviceni)
2 min — Fast Finger — nova slovni zasoba (TPR aktivita)

5 min — Shooting Gallery — nové slovni zasoba (TPR aktivita)

2 min — Physical Prepositions — in, on, under, by, behind, in front of (opakovani — TPR
aktivita)

8 min — Mime and Freeze — You can/can’t + sportovni aktivity (opakovani, TPR/GP aktivita)
2 min — Zadani DU — ur&eni spravnych nazvii nemoci (TPR)

2 min — Reflexe

Reflexe z oducené hodiny
Co se mi béhem vyucovani osvédcilo (co fungovalo, z ¢eho jsem méla radost):

Zéci se mnou na hoding dobfe spolupracovali a na anglické pokyny reagovali ve vétsing
ptfipadli pohotové. Hodina zacala ¢inorodé€ s aktivitou Mingle Mix, kde si déti rychle
a ucinn¢ procvicily vazbu ,,How are you?* a emoce, coz nebylo problematické, jednalo se
o opakovani zndmé slovni zadsoby. VétSina déti si pak dobfe zapamatovala ndzvy nemoci,
a dokazala je spravné zafadit k obrazk@im. Uspéch pii¢itam hlavné interaktivnimu charakteru
aktivit (Fast Finger a Shooting Gallery), které jim umoziuje aktivné se zapojit, aniz by slova
musely hned zpocatku vyslovovat. V zavérecné reflexi ocenily nejvice video a aktivity
Shooting Gallery a Mime and Freeze. Byla jsem spokojend s tim, jak dlouho se déti vydrzely
vénovat aktivité Quick Fire Quiz, kde procvicovaly kratké odpovédi na otazky s pouzitim
vazby ,,There is... / There are...“. Spravné reagovala vétSina déti. Tato aktivita je dilezita

pro osvojeni dan¢ klicové gramatické struktury.

S jakymi problémy (pfekvapenimi, obtiZemi) jsem se béhem vyucovani setkala a jak

jsem na né reagovala:

U Quick-Fire Quiz jsme narazili na uskali v zobrazeni pfesného umisténi pfedmétl, obcas

nebylo mozné jednoznacné fict, zda jsou véci ,,vedle nebo ,,za“. Proto jsem v uvedenych
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ptipadech pouzivala obé ptedlozky (,,Is there a sofa by or behind the yellow sink?*), nebot’
dulezita byla predevsim vazba ,,There is... / There are...“. U aktivity Mime Freeze mély déti
zpocatku potize s pochopenim zadani, rovnou se stavély do statickych pozic. Postupné
zjistily, Ze je vétsi zabava délat pantomimu a ,,zamrznout* v jakychkoliv pozicich, ve kterych
se zrovna nachazi, kdyz zazni pokyn. Pouziti pomocného slovesa ,,can/can’t” bylo nejprve

problematické. Pojmenovani sportovnich aktivit jim naopak Slo velmi dobfe.
Co bych pristé udélala jinak:

U otazek ve Quick Fire Quiz jsem mohla mit pfipravené karti¢ky s odpovéd'mi, na které by
pfipadné déti, které jest€¢ maji s tvofenim odpovédi problémy, mohly ukazovat. U této
aktivity mé trochu mrzi, ze déti na konci fady nedavaji pozor na to, co odpovidaji déti

na zacatku. Zefektivnilo by to priibéh, ale zatim nemam ptedstavu, jak to zlepsit.

U aktivity Mingle Mix bych pfisté pro zménu zkusila zatadit vice karet emoci nezZ je déti
a nenalezené dvojice bych pak propojila az po ukonceni aktivity. U Mime and Freeze bych
nejspiSe zacala pouze predvadénim aktivit a pfipadné doplnéni v podob¢ ,,can® a ,,can’t*

(palce nahoru a dolit) bych pfidala az po chvili pro oZiveni.
5.2.2 2. hodina (1B) Metody a techniky DV

Cile oborové:

v

Zak

opakuje cilovou slovni zadsobu (nemoci)

opakuje seznamovaci fraze

opakuje slovni zésobu tykajici se ¢asti téla a reaguje na jednoduché pokyny

procvicuje porozuméni souvislého psaného textu, dokaze text shrnout
Cile socialni:
Zak

- rozviji své komunika¢ni schopnosti v anglicting
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- se uci uvédomovat si pohyb svého téla v prostoru
- se zapojuje do aktivit, vyjadiuje sdm sebe
- rozviji sebekontrolu a disciplinu, ovlada své chovani na zaklad¢ instrukci

- rozviji kreativitu

Dikaz o uéeni:

74k

1) pantomimicky ztvariuje nemoci

2) pftijme roli, reaguje anglicky na otazky

3) prevypravi ptibéh pomoci poskytnutych vét

4) ptibéh ztvarni pomoci techniky Zivé obrazy (ZO)

Plan hodiny:

(Viz ptiloha ¢. 3 — Rozpis vyukovych jednotek)

3 min — Chtize po prostoru — opakovani nové slovni zasoby (headache, stomach ache, cough,
sore throat, runny nose, TPR aktivita)

8 min — Jednoducha kolektivni improvizace, TIR (TPR + Re-Drill)

3 min — Kontrola DU — poznani slovni zasoby (nemoci, TPR)

6 min — Video 5.1

5 min — Pfevypraveéni piibéhu (GP)

18 min — ZO — Pevypravéni piib&hii (TPR/GP)

Reflexe z oducené hodiny:
Co se mi béhem vyucovani osvéd¢ilo (co fungovalo, z ¢eho jsem méla radost):

Zaplnovani prostoru a rozdéleni se na dvé pulky v podstaté¢ fungovalo, déti se navzajem
pozorovaly a fikaly si, kde maji nevyplnény prostor, kdo nerespektuje rychlosti a podobné.
Udgélali jsme dvé kola, kdy pfi prvnim se jenom chodilo a zastavovalo, az v druhém jsme
davali ukoly. Pozitivnim jsem shledala, Ze kdyZ se prvni skupina divala na druhou, chtéla si
to taky jesté zkusit, ale napodruhé uz by to zacalo byt nudné, takze tikoly byly dobré oziveni.

Slovni zasobé zaci rozuméli, vSichni dokdzali vytvofit pozice.
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70 byly dobra tymova prace, nékdo sice nepochopil, Ze ma zpracovat piibéh, ktery jsme
Cetli a vytvarel jiny, ale v kone¢ném duasledku to na hru nemélo negativni vliv. M¢la jsem
do riiznych obrazi, obcas trochu véhaly a nebylo to vzdy uplné plynulé, protoze si obcas
nemohly vzpomenout na dalsi pozici. Jedna skupina méla problém s udrzenim ,,jevisté* a pti
preméné obrazl se pfemistovala z jednoho rohu mistnosti do druhého. Jeden z chlapcti se
pak nedokazal zastavit a predvadél vSechno pantomimicky, ale i tak to bylo velmi vydatfené

a zabavné pro vSechny.

S jakymi problémy (piekvapenimi, obtiZzemi) jsem se béhem vyucovani setkala a jak

jsem na né reagovala:

Pribéh piijeti role blobikil a Steva byl napinavy. Nakonec se to povedlo, ale vyZadovalo to
urcité usili. Bylo pfijemné sledovat déti, jak se do své role postupné probouzi, jak zacinaji
chapat, ze se d¢je néco jiného nez bézn¢€, ze mohou objevovat a zkoumat v roli. Tim se také
hodn¢ zklidnily. Nejprve jsem détem sdélila, Ze zkusime byt blobiky, jak asi vypada jejich
fe€ a to, co de€laji. VéEtsina déti jen mechanicky opakovala ,,blebleble® nebo se valela po sobé
na koberci. Proto jsem navrhla, ze zkusime novou fe€ - at’ se s nikym nekontaktuji, jen se
prochézi po prostoru a zkousi, jakd by ta nova fe¢ mohla byt. Pfi tomto kroku $lo jiz
rozliSovat rozmanité zvuky, coz povazuji za velky pokrok. Po dal§im zastaveni jsem déti
upozornila, Ze ted’ miZzou zkusit 1 potkat se a komunikovat s ostatnimi détmi. Tento proces
uz probihal mnohem soustfedénéji. Do vzdjemného kontaktovani jsem se zapojila i ja. Pak
uz jsem se preménila ve vedouci a predstavila jsem se jako Steve (Cervené tricko).
Pti seznamovéani pouzivali vazbu ,,What's your name? My name is...“, davali si vymyS$lena
jména, napf.: Thomas, Avatar, Zombie, Capybara, Mama Alex, Sigma Junior, Pipi,
Blunmun, Adolfin. Pak jsme se ucili ndzvy nemoci a ukazovali si je na spoluzacich. Hra

na blobiky byla zminiovana v reflexich velmi kladné.
Co bych pristé udélala jinak:

U zkoumani nové feci bylo opravdu potfeba zaméfit se hned na zacatku na vydavani zvukd,
popiipad€ na cokoliv, co je trochu odvedlo ven z mechani¢nosti. Ptist€¢ bych se tedy vice

zamyslela nad ukoly, kterymi bychom mohli daného cile dosahnout. Mohli bychom se
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napiiklad sousttedit na pozorovani svého téla (Follow Your Yose) nebo prostoru (Walk
and look around like you are here for the first time). Na ZO nam zbylo jen malo &asu, asi jen

12 minut, toto cvicenti si tedy zaslouzilo ¢asu vice.
5.2.3 3. hodina (1C) Metoda Wow!

Cile oborové:

Zak

- nacvicuje slovni zasobu lekce pomoci cviceni v ucebnici, drilu, videa a her
- opakuje slovesa ,,have got* a ,,can, ptredlozky, ¢asti téla

- procvicuje vazby otazek a odpovedi
Cile socialni:

v

Zak

rozviji své komunikaéni schopnosti v anglicting

se uci sebekontrole a discipling, uci se sledovat pokyny a ovladat své chovani

uci se trpélivosti a respektu k pravidlim hry a ostatnim hra¢im

chépe dilezitost fair play

Dukaz o uéeni:

~

74k

1) reaguje na pokyny pii TPR aktivitach
2) vyplni ndzvy nemoci na spravnych mistech v ucebnici
3) pomoci kratkych odpovédi odpovida na otazky se slovesem ,,can“ a ,,have got*

4) s pouzitim vazby ,,I have got* dokaze pojmenovat slovni zdsobu obrazkovych karet

Plan hodiny:
(Viz ptiloha €. 3 — Detailni rozpisy hodin)

2 min — Stand Up If — rozehtivaci aktivita (procviceni slovesa ,,have got™, TPR/GP)
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4 min — Mime Drill — opétovné drilovani nové slovni zasoby (headache, stomach ache,
cough, sore throat, runny nose)

6 min — Video 5.1. — opakovani nov¢ slovni zasoby

12 min — Pracovni ucebnice — nacvik pisemné formy nové slovni zasoby (TPR)
2 min — Physical Prepositions — opakovani pfedlozek mista (TPR)

5 min — Quick-Fire Quiz — opakovani slovesa ,,can* (otazky a odpovédi, GP)

5 min — No Win Musical Chairs — opakovani struktury ,,I have got“ + slovni zdsoba
(TPR/GP)

5 min — Video song — ,,I haven’t got, I can’t*
2 min — Zadani DU — oznait spravné nemoci na obrazcich (TPR)

2 min — Reflexe

Reflexe z oducené hodiny:
Co se mi béhem vyucovani osvédcilo (co fungovalo, z ¢eho jsem méla radost):

Déti se béhem hodiny dobfe bavily, obsahovala leh¢i procvi€ovaci cviceni. Nejvice si uzily
aktivitu No Win Musical Chairs, kterou vétSinové zminovaly v reflexich. Procvi€ily u ni
vazbu ,,I've got“ se star$i 1 novou slovni zasobou. Velky z4jem projevily 1 o Quick Fire Quiz,
kde si procvicili sloveso ,,can v otazkach a kratkych odpovédich. Bavila je 1 ,,rozehfivaci®
aktivita Stand Up If. Nova slovni zésoba tykajici se nemoci pro né nepfedstavovala vetsi
problém, dobfe si ji vybavovaly a byly schopné ji pouzivat pii vypliiovani cviceni v pracovni
ucebnici, ktera se v tuto chvili tykd riznych spojovani a prepisovani. Starsi slovni zasobu
pak pouzivaly aktivné pfi hrach. Pfi aktivité Quick Fire Quiz obcas déti potfebovaly
napoveédu, a 1 kdyZ se na konci fady ¢asto bavily mezi sebou a nevénovaly pozornost déni

vepiedu, stale véfim, Ze tato hra pozitivné ptrispiva k procvicovani dané gramatiky.

S jakymi problémy (pfekvapenimi, obtiZemi) jsem se béhem vyucovani setkala a jak

jsem na né reagovala:

U No Win Musical Chairs déti n€kdy tézko piijimaly, ze musi na jedno kolo vypadnout,
proto jsem jim namisto vypadavani ze hry davala trestné tkoly. Losovaly si kartu s ¢islem

a s ukolem (naptiklad pocet diept, klikl, skokl). Déti, které byly diive hotové s praci
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v pracovni ucebnici, dostaly tablety se cvicenimi z Class book a vypracovaly do seSitu

cviceni 28/3.

wry

Co bych pristé udélala jinak:

Hodina prob¢hla hladce, ale mrzi mé, ze si déti na konci fad béhem her ¢asto povidaji mezi
sebou a nevénuji pozornost tomu, co se déje vepredu. Piisté se pokusim tuto situaci oSetfit,
naptiklad zavedenim tfi bodii navic pro skupinu, jejiz ¢lenové byli po celou dobu hry

pozorni.
5.2.4 4. hodina (2A) Metody a techniky DV

Clile oborové:

74k

- opakuje slovni zasobu tykajici se ¢asti téla, aktivuje znamou slovni zdsobu (napf.
nabytek a zafizeni domu)

- nacvicuje novu slovni zasobu lekce pomoci drilu, jedna se o rady (go to hospital, stay
in bed, see the doctor, drink a hot drink, take medicine)

- opakuje slovni zasobu chorob a pouZiti slovesa ,,have got*

- setkava se s modalnim slovesem ,,should*

- procvicuje porozuméni zakladnim otazkdm a odpovida na né
Cile socialni:

7.4k

rozviji své komunikaéni schopnosti v anglicting
- se uci sebekontrole a discipliné

- udi se aktivnimu naslouchani

- uci se poskytovat prostor ostatnim

- ¢cvici se v nonverbalni komunikaci
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Dikaz o uéeni:

74k
1) reaguje na pokyny pii TPR aktivitach, zndzorni piredmét v blobikovské skole
2) komunikuje v roli, odpovida na otazky a tvofi vhodné véty vzhledem k situaci

3) v pracovni ucebnici spravn¢ ptifadi ndzvy nemoci rad ke spravnym obrazkiim

Plan hodiny:
(Viz ptiloha ¢. 3 — Detailni rozpisy hodin)
3 min — Follow Your Nose — rozehiivaci aktivita, opakovani ¢asti t€la (TPR)

6 min — Vstup do obrazu — opakovani slovni zasoby predméth (GP)

6 min — Video 5.2 — nové slovni zasoba (rady: ,,go to hospital, stay in bed, see the doctor,
drink a hot drink, take medicine*)

2 min — Drill — nova slovni zésoba (rady)

15 min — Pracovni ucebnice — nacvik psani slovni zasoby (rady, TPR)

10 min — Hromadn4 role — rozhovor — aktivace aktuélni slovni zasoby a vazeb (GP)

1 min — Zadani DU — zapsat rady podle videa

2 min — Reflexe

Reflexe z oducené hodiny:
Co se mi béhem vyucovani osvédcilo (co fungovalo, z ¢eho jsem méla radost):

Aktivita Follow Your Nose déti pobavila, samoziejmé si u toho délaly lehkou legraci a obcas
,uvizly* u zdi, kdyz se jejich nos snazil pokraovat timto smérem. Nicmén¢ se domnivam,
Ze tato aktivita zaméfend na procviCovani téla a zaplilovani prostoru zaroveil napomohla

lepSimu soustiedéni.

Obzvlast velkou radost jsem méla 1 z aktivity Hromadna role, protoZe se jim v nékolika
piipadech povedla tspésné autenticka komunikace, byt obas stylem ,,rukama nohama*.
Déti byly rozdéleny na ¢tyfi skupiny, jedna skupina fikala pouze ,,slup* — jediné, ¢eho jsme

dosahli bylo, ze jsme se dohodli, Ze se Slup i1 jmenuji a naucila jsem je fikat ,,My name is
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Slup®. Dalsi skupina byla také trochu zaskocend - pokud jeden z nich zacal fikat nesmysly,
ostatni se ihned ptidali. Pochopily Spatné principialni pravidlo, Ze kdyz nékdo néco fekne,
je to pravda pro vSechny. Pak pfisla na fadu skupina divek, které byly skv€lé a soustfedéné
- vedly jsme konstruktivni dialog o tom, Ze jdou do Skoly, kde se jim libi, je jim dobfe a nic
je neboli. Posledni skupina zacala nejprve rozjivené, ale nakonec se déti opravdu snazily
a podafilo se jim komunikovat i pfes jazykové bariéry, coz bylo velmi povzbudivé pro mé
1 pron¢. V reflexich hru hodnotili vétSinou kladné, nejvice ohlast vSak ziskala aktivita Vstup

do obrazu.

S jakymi problémy (piekvapenimi, obtiZzemi) jsem se béhem vyucovani setkala a jak

jsem na né reagovala:

Vstup do obrazu patii mezi mé oblibené aktivity, protoze se do ni zapojuji vSichni zaci, 1 ti
nejslabsi. Déti jsem upozornila, aby ned¢lali krkolomné pozice a ptes pocatecni kreativni
vystielky zaplnily prostor a byly soustfedéné. Kdyz vysli dva zaci najednou, vzdy se jeden
vratil. Objekty, které déti vytvortily, zahrnovaly naptiklad bloba, pohovku, zidli, ucitelku,

Ramba, slunce a j4 jsem se zatadila jako Bob.
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Co bych pristé udélala jinak:

Hromadnou roli, ktera byla rozdélena na Ctyii skupiny, bych ptisté uspotradala jinak. Misto
postupného setkavani se s jednotlivymi skupinami, bych je vSechny (nebo alesponn dveé
z nich) rozmistila zaroven na scénu tak, abych je mohla obchazet, a v piipadé potieby se
k nim opétovné vratit. To by mohlo byt efektivnéjsi pro skupiny, které se nezapojily tak,
jak bylo zamysleno, a které se mohly navzajem inspirovat. Steve vzdy musel odejit,
kdyz hovor nepokracoval a oni uz pak nem¢ély pfilezitost pribéh zménit. Uvedené nové

usporadani by mohlo pfinést vétsi dynamiku a oteviit nové moznosti pro interakci a zapojeni.
5.2.5 5. hodina (2B) Metoda Wow!

Clile oborové:

Zak

- pouziva slovni zasobu ¢asti téla, chorob a rad

- zepta se spoluzakil na osobni otdzky s pouzitim sloves ,,have got* a ,,can
- procvicuje formu ,,she/he has got*

- poslechne si, pfecte a pfevypravi piibch

Cile socialni:

748k

- rozviji komunikaci v angli¢tiné

- uci se sledovat pokyny a ovladat své chovani

- uci se trpélivosti a respektu k pravidliim hry a ostatnim hracim
Diikaz o uceni:

1) reaguje spravné na pokyny ucitele pii TPR aktivitach
2) dobfe pojmenovava slovni zdsobu zobrazenou na obrazkovych kartach ve spravnych
vazbach s ,,have got®, ,has got*“ nebo ,,should*

3) dokaze svym spoluzaku klast jednoduché otazky a odpovidat na n¢
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4) porozumi piib¢hu a textu, prevypravi Steviv pribéh vlastnimi slovy nebo z ptipravenych

vet

Plan hodiny:

(Viz ptiloha ¢. 3 — Detailni rozpisy hodin)

2 min — Say and Do — rozehtivaci aktivita (pokyny, TPR)

4 min — Mingle Mix, Find Somebody Who — procvi¢ovani vazeb s ,,can“ a ,,have got* (TPR)
5 min — Class Book — procvi€eni slovni zasoby (nemoci a rady, TPR)

5 min — Video 5.2

2 min — Body Snap — procviceni ¢asti téla (TPR)

12 min — Class Book — pfevypravéni piibéhu (GP)

2 min — Physical Prepositions — procviceni ptedlozek (TPR)

6 min — Sweets or Spiders — procviceni slovni zasoby (nemoci, GP)

5 min — Zombie — ,,He/she has got a...* - procviceni slovni zdsoby (nemoci, GP)

Reflexe z oducené hodiny:
Co se mi béhem vyucovani osvédcilo (co fungovalo, z ¢eho jsem méla radost):

Déti se vyborné vypotadaly s pievypravénim piibéhu. SlabSim zakiim jsem rozdala
nastiihané véty, coZ zafungovalo velmi dobfe a byli tak vSichni zapojeni. Jednu praci jsme
si na konci precetli spolecné. Aktivity Zombie a Sweets and Spiders byly pro déti zdbavné

a dobfe si pfi nich procvi€ily novou slovni zasobu a gramatickou strukturu ,,he/she’s got*.

S jakymi problémy (pfekvapenimi, obtiZemi) jsem se béhem vyucovani setkala a jak

jsem na né reagovala:

Aktivita Body Snap déti bavila, a protoze jsem méla pocit, Ze maji jesté potfebu se hybat,
zatadili jsme aktivitu Mirrors. Déti ve dvojicich bez dotyku napodobovaly sviij odraz
v zrcadle podle pokynt jako ,,touch your nose* ¢i ,,brush your hair, walk on the spot, sit
down, stand up, wave goodbye* a podobné. Na zacatku détem chvili trvalo, nez se zklidnili
a zacali cviCit pomalu, ale nakonec to zvladli vSichni s tim, Ze nékteré to bavilo déle a nékteti

zacali po chvili zase poskakovat. U hry Sweets and Spiders si nejprve vSechny déti vybraly
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kartu a podivaly se, co je pod ni. Ti, co nasli bonbon a fekli spravné vétu, dostali bonbon.
Kdyz nasli pavouka, vymysleli jsme hromadny tkol, protoze kviili nedostatku Casu jsme

nemohli zadat individualni ukoly. Uvedené cviceni bylo pro déti velmi motivujici.
Co bych pristé udélala jinak:

Ptisté bych sefazovani vét pribehu pro slabsi zaky organizovala ve skupinach, aby si mohli
vzajemn¢ pomahat a Cist si listecky. V této hodiné to sice fungovalo dobte, kdyz pracovali

samostatng, ale ptisté bych to chtéla obménit, aby bylo zajimavéjsi a zase je to bavilo.
5.2.6 6. hodina (2C) Metody a techniky DV

Clile oborové:

v

Zak

reaguje na pokyny k pohybu

- opakuje pojmenovani aktivit a ¢innosti

- pouziva aktivné v rozhovoru slovni zésobu lekce

- dokéze sestavit rozhovor v ucebnici na téma nemoci
- pomoci role-play vyplni formuléi v uc¢ebnici

Cile socialni:

Zak

- kontroluje své télo, uci se vnimat ostatni

- projevuje se prostfednictvim pohybu, uci se té€lesné komunikaci
- pracuje v tymu

Diikaz o uceni:

74k

1) dokéze seradit rozhovor v u¢ebnici
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2) vede rozhovor se svymi spoluzdky o onemocnénich, udéluje rady, vyplni nemocnicni

formulaf v uéebnici

Plan hodiny:

(Viz ptiloha ¢. 3 — Detailni rozpisy hodin)

3 min — Repeat in a Circle — rozehiivaci aktivita (pokyny, TPR)

5 min — Kratké rozehravky ZO — aktivace osvojené slovni zasoby
5 min — Video 5.2

5 min — Improvizovany rozhovor, TIR — doktor (What's the matter? Have you got a sore
throat? Atd.)

17 min — Pracovni ucebnice — procvi€eni gramatickych struktur a slovni zasoby (nemoci
arady, GP)

6 min — Have a Quarrel — procvicovani slovni zdsoby (nemoci a rady, GP)
2 min — Zadani DU — popsani 3 pacienti (GP)

2 min — Reflexe

Reflexe z oducené hodiny:
Co se mi béhem vyucovani osvéd¢ilo (co fungovalo, z ¢eho jsem méla radost):

Zaci dobfe pfijali ucitele v roli. Pouzivali cilovou slovni zasobu a pokud udélali chybu,
mohla jsem je opravit pfirozené tak, ze jsem frdzi v rdmci role zopakovala ve spravném
tvaru. Prvniho pacienta bolelo v krku, poprosila jsem ho tedy at’ otevie pusu a zakasle, pak
ho jesté€ bolela hlava, tak jsem ho poslala do nemocnice. Druhy byl jen unaveny, tak jsem ho
poslala domu spat. Na ostatni uz nezbyl ¢as, pan doktor musel rychle bézet k operaci a my

museli poradit Stevovi v ucebnici.

Velmi zivé probihalo hromadné vypliiovani cvi€eni v pracovnim sesité, pracovali hlu¢né,
ale zaroven se dalo pozorovat, Ze byli pln¢ zaujati. Bohuzel nam nezbylo dost ¢asu, takze
ncktefi nestihli vSechny kolonky v seSitu. Hlavni vSak bylo, Ze vSichni vyplnili alespon

nekteré z nich. Cilové fraze pouZzivali spravné a dobfe si je témito ukoly procvicili.

Skvelé bylo také posledni cviceni Have a Quarrel, kdy kazdé4 z dvojic pfistoupila k hadce

jinym zpusobem. Hodnotila jsem kazdou dvojici a udélovala bod kazdému jednotlivému
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,vitézi“ hadky. Bylo zajimavé sledovat, jak se n¢ktefi zaci postupné vcitili do svych roli
a s priubchem hadky se stavali stale vice pfesvédcenymi o spravnosti vlastniho tthlu pohledu.
Jini naopak zvolili strategii okamzit¢ho dramatického vybuchu, kdy napiiklad jeden zak
hned od zacatku nasadil maximaln¢ energicky pistivy kiik a k tomu protivnika v zapalu boje

uplné poprskal.

S jakymi problémy (prekvapenimi, obtiZemi) jsem se béhem vyucovani setkala a jak

jsem na né reagovala:

Pii rozehrdvkéach Zivych obrazii se zaci rozdé€lili na dvé poloviny, aby vzniklo malé
obecenstvo. Nékteré dvojice mély dlouhé scénére, které stihaly zahrat jen Castecné. Bylo
dilezité zdiraznit, ze cilem neni vytvofit scénku s pointou, ale poskytnout kratky pohled
do aktualniho déni. Ze scénarti se objevily tyto nasledujici: maminka a dité, Steve a Bob,
ktefi se ucili nemoci a casti té€la, n€kdo hral tenis, délali tanecky, nékdo maval, nékdo
bojoval, obcas né¢kdo hazel bomby. Pfi aktivit¢ Have a Quarrel jsme jiz neméli Cas

na usmifeni, ale vzhledem k obecné atmosféie veseli to nebylo potieba.
Co bych pristé udélala jinak:

Pfist¢ bych hodinu rozvolnila a nékteré aktivity pfesunula do jinych hodin, protoZe bylo

hodné¢ aktivit, které by si zaslouzily vice Casu.
5.2.7 7. hodina (3A) Metoda Wow!

Cile oborové:

.

74k

- nacvicuje gramatickou strukturu zaporu s pomocnym slovesem ,,don"t*
- v tymu odpovidé na otazky, vytvafi tak zakladni gramatické spoje: otdzka — odpoveéd’

- opakuje slovni zasobu lekce

Cile socialni:

Zak

- rozviji komunika¢ni dovednosti v anglictiné
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- spolupracuje s ostatnimi spoluzaky v tymech

Dukaz o uéeni:

v

74k

1) tvoii véty pomoci frazi (,,I've got...*, ,,You should...*)
2) doplni chybé¢jici slova do pisnicky, Cte a zpiva jeji text
3) tvoii véty s ,,don’t*

4) odpovida na otazky

Plan hodiny:

(Viz ptiloha €. 3 — Detailni rozpisy hodin)

4 min — Fruit Salad — rozehtivaci aktivita (gramaticka struktura ,,I've got.../You should...*,
nemoci a rady, TPR/GP)

3 min — Kontrola DU — &ten{ vét

12 min — Video, préce s textem — ¢teni v roli (GP)

2 min — Physical Prepositions — procviceni predlozek mista (TPR)

8 min — Pracovni ucebnice — zavedeni nové gramatické struktury (zékazy: ,,don’t*)

4 min — Play Your Cards Well — procvi€eni nové gramatické struktury (,,don’t*, GP)

10 min — Blow that Fish — procviceni slovesa ,,have got* a ,,can®, otazky a kratké odpoveédi
(GP aktivita)

2 min — Reflexe

Reflexe z oducené hodiny
Co se mi béhem vyucovani osvéd¢ilo (co fungovalo, z ¢eho jsem méla radost):

Fruit salad déti velmi bavi, béhem chvile si procvicily potfebnou slovni zasobu i struktury.
Jedna Zakyné se nechtéla ucastnit béhani, tak vyvoléavala karty a ostatni bavilo pfesedavani
1 kdyz nemohli vypadnout. Stevovy pisni¢ky jsou u déti velmi popularni, nejprve jsme si
novou pisnicku poslechli a poté se pustili do ¢teni, kdy jsme losovali, jakym zpiisobem
budeme c¢ist. Prvni kolo s robotem a napominajici maminkou bylo uspésné diky jasné
definovanym charakterim a dobfe rozliSitelnym zpiisobim cteni. Druhé kolo s duchem

a teenagerem bylo rovnéz zabavné, ackoli teenager byl duchovi ve vyrazu docela podobny,
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ale ucel to splnilo a ¢etba byla plynulé. S novou gramatikou pomoci zaporu s ,,don’t* nemély
déti problémy, jiz mély dostateCnou pasivni znalost tohoto jevu a dokazaly jej ihned pouzit
v rozhovorech. Hra Blow that Fish méla velky uspéch, a to uz ta Cast, kde déti odpovidaly
ve skupindch. VétSina tyma odpovédela spravné, az na drobné chyby v hlaskovani, pouze
jedna skupina nezvladla odpovédét na vSechny otazky. Zavod nakonec jasné vyhral jeden
tym, piicemz jeden chlapec byl velmi motivovany posouvat ,,rybku®, zatimco ostatni byli

spise pozorovateli.

S jakymi problémy (piekvapenimi, obtiZemi) jsem se béhem vyucovani setkala a jak

jsem na né reagovala:

Na zacatku c¢teni jsem si zjistovala na urCité vété, které z vyrazii se détem budou dobie
vyslovovat. Z téch, které jsem méla pfipravené, jsem jim dala na vybér nakonec
z nésledujicich: teenager, duch, krasna Zena, blob, karajici maminka, muz ,,sigma‘ a robot.
U hry Blow that Fish jsem s tymem, ktery nezodpovédél vSechny otazky, prosla spravné

odpovédi, abych zajistila, Ze si osvoji spravné znalosti.
Co bych pristé udélala jinak:

Hodina byla vyvazen4, nikde se piili§ nespéchalo, ani nic nebylo zbyteéné zdlouhavé. Zaci

pracovali dobte, novou latku pochopili rychle, vSe bylo v potadku.
5.2.8 8. hodina (3B) Metody a techniky DV

Cile oborové:

74k

- procvicuje strukturu se zaporem pomoci pomocného slovesa ,,do*

- procvicuje slovni zasobu lekce
Cile socialni:
Zak

- spolupracuje s ostatnimi spoluzéky ve dvojicich i skupindch pfi aktivitach
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- udi se aktivnimu naslouchéni

- uci se pozorovat ostatni

Dikaz o uéeni:

74k
1) slozi rozhovor, tykajici se nemoci a rad a pfecte jej pied ostatnimi
2) vstupuje do obrazu za postavu nebo véc jmenovanou v piibéhu

3) reaguje ¢innosti na pokyny

Plan hodiny:

(Viz ptiloha ¢. 3 — Detailni rozpisy hodin)

2 min — Yes, let’s... - rozehtivaci aktivita (slovni zasoba ¢innosti, TPR/GP)
15 min — Rozhovory s technikou ,,Shadowing* — ptedc¢itani a opakovani (GP)
5 min — Krél neni doma — opakovani slovni zasoby ¢innosti, TPR)

5 min — Video — pisnicka

8 min — Whoosh! — tvofeni Zivych soch na zakladé€ slov z ptibéhu (TPR)

8 min — Skupinové foto ZOOM — vytvofeni spole¢ného obrazu a jeho popsani (aktivace
dosaZené slovni zasoby, TPR/GP)

2 min — Reflexe

Reflexe z oducené hodiny
Co se mi béhem vyucovani osvédcilo (co fungovalo, z ¢eho jsem méla radost):

Hra Kral neni doma byla, jak jsem ocekévala, mezi détmi velmi kladné pfijata a uzily si ji.
U aktivityWhoosh!“ mé potésilo, ze byly déti pozorné, soustfedily se na Cteny text
a s nadSenim vytvarely postavy a véci z piibehu. Na této aktivité se mi libi, ze se da dale
rozvijet a propracovavat. Ve své plné varianté, uréené pro starSi déti, samy vstupuji
do obrazu uprostfed kruhu - je to tedy velmi komplexni technika, kterd vede k silné
koncentraci a porozumeéni textu. Je skvelé, ze 1ze zavést jiz v jednodussi forme pro malé déti.
Dalsi uspesnou aktivitou bylo ¢teni metodou shadowingu, coz je efektivni zptsob, jak déti

piimét k soustfedéni na text a zaroven je to zajimavé i pro ,,obecenstvo®.

71



Pti aktivité Yes, let's... zpocatku v hodinach dochazelo k ptektikovani a nebylo mozné, aby
jeden mluvil a ostatni se ptidali. Pak jsme parkrat udélali vstupy do kruhu s odpocitdvanim
do deseti a déti zacaly zvladat davat si navzdjem u tohoto cviceni prostor. V této hodiné déti
pridaly také fraze: ,,Let’s go to hospital®, ,,Let’s take medicine* a podobné, coz bylo vtipné

a bavilo je to.

S jakymi problémy (prekvapenimi, obtiZemi) jsem se béhem vyucovani setkala a jak

jsem na né reagovala:

Na konci hodiny jiz nemély déti dostatek energie na dal$i novou aktivitu, takze ZOOM si

necham pro pfisté po méné naro¢né hoding.

v ry

Co bych pristé udélala jinak:

Tato hodina byla relativné pfeplnénd riznymi aktivitami. Pfist€¢ bych dala vétsi prostor

aktivit¢ Whoosh!, u které déti nechtély piestavat a jisté by si uzily jesté jeden piibéh.
5.2.9 9. hodina (3C) Metoda Wow!

Cile oborové:

Zak

- procvicuje gramaticke struktury a slovni zasobu lekce

- pfi pisemnych aktivitadch nacvi€uje spravnou psanou podobu slov

- procvicuje vazby otdzka — odpovéd’ se slovesem ,,have got* a ,,can*

- procvicCuje znalost postaveni slov ve vétach

Cile socialni:

Zak

- spolupracuje s ostatnimi spoluzéky ve skupinéch a dvojicich
- uci se respektovat pravidla her

- uci se byt trpélivy a tolerantni vii¢i ostatnim

- uci se pfijimat pfipadné prohry
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Dikaz o uéeni:

74k

1) dokaze nadiktovat nebo napsat text, ktery mu diktuje jeho partner ve dvojici
2) dokéze odpovidat na otazky se slovesy ,,have got* a ,,can‘

3) dokaze sestavit slova do vét

4) dokéze spravné doplnit fraze v ucebnici

Plan hodiny:

(Viz ptiloha €. 3 — Detailni rozpisy hodin)

3 min — Get into Groups — Parts of a Body (rozehtivaci aktivita, GP)

6 min — Running Dictation — ¢teni a psani textu ve dvojicich (TPR/GP)

5 min — Quick-Fire Quiz — procvi¢ovani vazeb se slovesy ,,have got™ a ,,can* (GP)
5 min — Video pisnicka

10 min — Pracovni ucebnice — pisemné procvi¢ovani gramatické struktury (GP)

1 min — Shake Your Body — protahnuti a procviceni slovni zasoby téla (TPR)

8 min — Cut up Sentences — nacvik pisemné formy slov a stavby vétnych struktur (TPR)
4 min — Pass the Mime — procviceni slovni zdsoby (nemoci, TPR/GP)

1 min — Zadani DU — str. 38 sepsat rozhovor na zakladé obrazki (GP)

2 min — Reflexe

Reflexe z oducené hodiny

Co se mi béhem vyucovani osvéd¢ilo (co fungovalo, z ¢eho jsem méla radost):

Hodina byla hodn¢ ak¢ni, avSak diky oblibenosti aktivit déti udrzely po celou dobu dobré

pracovni tempo. Hra Cut up sentences, pii které vzdy soutézime na body, je velmi oblibena

a zaujme vzdy, proto ji mizu nechdvat na konec hodiny. Je to skvéld motivace, jak déti

pfimét soustiedit se na tvary slov a jejich potadi ve vété. Velmi oblibenou hrou, kterd nikdy

nezklame, je také Running Dictation, coz je opé&t motivaéni hra, pfi které musi déti dbat

ve zvySené mife na psanou podobu slov a pii které Casto zjiStuji, jak moc je dilezita

spoluprace. Pass the mime je jednoducha aktivita vhodna na Uplny konec hodiny, protoze
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déti bavi vzdy. Tentokrat jsme neméli napsand slovicka na tabuli, aby na n¢ mohly ukézat,

bylo to ztizené tim, zZe slova musely fict.

S jakymi problémy (prekvapenimi, obtiZemi) jsem se béhem vyucovani setkala a jak

jsem na né reagovala:

U Fire Quiz jsem tentokrat nechala kladeni otdzek na jednom silném zakovi a zatadila jsem
se do hry s nimi. Moderovat déti jako jeden z hract, ktery neslysi, kdyz si okolo n€j povidaji,
bylo mnohem U¢innéjsi, nez je napominat z pozice vedouciho. Pfi Cut up sentences byli
vSichni hodné emociondlné zapojeni. Na konci jsem vyhlasila vitéze, ale odménu jsem se
rozhodla dat vS§em za nasazeni a snahu. U Running diktatu se hodné projevuje, jak dalezity
je partner, se kterym pracuji. Par déti bylo ptekvapenych, kdyz se dostalo do skupiny
s nékym, s kym tak Casto nespolupracuji a n¢které vyjadtily nespokojenost. Podpofila jsem
vSechny s tim, ze takovéto momenty jsou idedlni pfilezitosti pro vzdjemnou pomoc

a rozvijeni spoluprace. Nakonec se ukazalo, ze vSechny ukoly zvladly.

v ry

Co bych pristé udélala jinak:

Aktivitu Running Dictation bych pfisté zafadila aZ po préaci v ucebnici a po aktivité Fire
Quiz, protoZe je pro déti pfece jenom zadbavnéjsi. Ackoliv pivodni potadi bylo také ucinné,

tato zmeéna by mohla jesté vice zvySit motivaci déti.
5.2.10 10. hodina (4A) Metody a techniky DV

Cile oborové:

.

Zak
- procvicuje gramatickou strukturu a slovni zdsobu

- procvicuje rozhovory se sd€lenim nemoci a udélovanim rad a zékazt

- aktivuje dosud nabytou slovni zdsobu
Cile socialni:
Zak

- se uci komunikovat v cizim jazyce
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- udi se naslouchat

- uci se davat prostor ostatnim

Dikaz o uéeni:

.

Zak

1) reaguje na otazky ucitele v roli
2) cte dialog s pouzitim vylosovaného vyrazu
3) pouzije fraze se slovni zasobou lekce

4) dokaze zaktivovat svou dosud nabytou slovni zasobu a vyjadfit myslenky postavy

Plan hodiny:

(Viz ptiloha €. 3 — Detailni rozpisy hodin)

4 min — Re-drill v roli (emoce, rady, zdkazy, TPR/GP)

2 min — Kontrola domaciho ukolu (TPR/GP)

12 min — Pracovni uc¢ebnice — motivované cteni dialogl ve dvojicich (GP)
3 min — Ulicka — aktivace dosazené slovni zasoby (GP)

3 min — Hear my Voice! — procviceni slovni zasoby nemoci, rady (GP)

8 min — Pracovni u¢ebnice — sestaveni dialogu (GP)

5 min — Clap the ball — aktivace dosaZené slovni zdsoby na téma nemoci a rady (GP)
5 min — Video — pisnicka

2 min — Zadani DU — napséani konverzace (GP)

2 min — Reflexe

Reflexe z oducené hodiny:
Co se mi béhem vyucovani osvéd¢ilo (co fungovalo, z ¢eho jsem méla radost):

Hodina byla velmi produktivni a plynula. M¢la jsem radost z toho, jak jsme G¢inné procvicili
a aktivizovali slovni zasobu. Je pokazdé radost vidét, jak jednoduSe Ize déti zapojit
do vyucovani pomoci hry na blobiky. Tato metoda se ukdzala jako vynikajici motivacni

nastroj a skvély zpusob, jak ptipravit pidu pro rizné dalsi aktivity.
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V ulicce déti vyjadiovaly myslenky nemocného Steva s fradzemi jako: ,,oh no, what a day,
poor me*“. V druhém kole ulickou prochazela Maggie a popisovali jsme jeji myslenky
ve chvili, kdy Steve odchéazel do nemocnice — na okamzik byla smutna a tikala fraze jako:
“oh no, I'm so sorry for you, do you want a hot drink®, chvilemi se mu jen trochu posmivala.
A nakonec prochéazel Bob, pfi tomto tietim opakovani byli velmi koncentrovani. Bob byl
veéeny: ,,Steve goes to hospital.“, ,,That’s amazing.“, ,,They'll make you better”, ,,Don’t

worry*“. Tato aktivita je velmi zaujala, v zaveérecné reflexi ji Casto zminovaly a chvalily.

Aktivita Hear my voice vyzadovala chvilku, nez se rozeb&hla, ale nakonec byly déti ptijemné
piekvapené, jak je to zabavné. Tato aktivita se ukazala jako vyborny zptsob, jak procvicit
jazykové struktury, vyvoléd urgenci sdélit vétu rychle, uvédomit si rozdil mezi oznamenim
a otazkou. Jeden zak nds zaskoc€il svym nasazenim, kdy stihal odpovidat na vSechny nase
pfipravené otdzky. Motivované Cteni bylo dal§im piijemnym piekvapenim hodiny, bylo

hezké sledovat, jak se zaci dokazi dostat do spravnych poloh a ptizptisobovat chovani.

S jakymi problémy (piekvapenimi, obtiZzemi) jsem se béhem vyucovani setkala a jak

jsem na né reagovala:

Na zacatku hodiny jsem studenty pozdravila v roli blobikd, coZ je hned postavilo do role
a vedlo k napadu zahrat si na ,,slepou babu“. Tato neCekand aktivita byla velmi zdbavna
aumoznila ndm se uvolnit. Sviij plan s pokyny a Slow Motion Mirror pohyby budu

realizovat nékdy jindy.

U motivovaného c¢teni, kdy jsme Cetli rozdéleni na dvé skupiny, m¢ napadlo, Ze si jedna
skupina mtiZze predstavovat, Ze jsou obrovsti a ta druhd skupina, Ze jsou malinkati. Bylo to
zabavné, nékdo to vzal tak, ze Cetl jako miminko. Ale nékteré déti se do pozadované polohy
dokézaly dostat a divaly se jakoby z vysky doli nebo naopak zase do dalky nahoru. To bylo

zajimavé.
Co bych pristé udélala jinak:

Béhem aktivity Clap the ball se Zaci potykali s vyzvou udrzovat rytmus a soucasné pronaset

celé fraze. PouZzivali jsme rychly skdkavy micek, ktery jsme si hazeli s odrazem od zemé,
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coz odvadeélo jejich pozornost od frazi ke hie s mickem. Pfi pfiStim pouziti této aktivity
zvazim vyuziti jiného, pomalejSiho mice, ktery by se dal jednoduse hazet a mohl by
napomahat nastoleni rytmu Iépe. Také bych se pfed touto aktivitou zaméiila vice
na dikladngjsi drilovani potfebnych frazi, aby si zaci mohli 1épe vybavovat slovni obraty
v pribéhu cviceni pod tlakem. Cviceni v ucebnici, které mélo slouzit jako ptiprava, bylo

vhodné zvolené, ale méli bychom se mu vénovat s vétSim dlirazem a intenzitou.
5.2.11 11 hodina (4B) Metoda Wow!

Clile oborové:

Zak

- opakuje ¢isla

- procvicuje gramatickou strukturu a slovni zdsobu lekce
- procvicuji odpovédi na otazky

Cile socialni:

Zak

- se u¢i komunikovat v anglictiné

- uci se pracovat jako ¢len tymu

Dukaz o uceni:

v

Zak

1) odpovida na otazky

2) popisuje karty, vyslovuje ndzvy karet
Plan hodiny:

(Viz pfiloha €. 3 — Detailni rozpisy hodin)

5 min — Tens — opakovani ¢isel (GP)
6 min — Pelmanism — procviceni slovni zasoby (nemoci a rady, GP)

6 min — Pass the Envelope — procviceni struktur ,,otdzka — odpoveéd™
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2 min — Kontrola DU

5 min — Video 5.2 (rady)

8 min — One up — All up — procvicovani pisemné formy slovni zasoby ve skupinach (GP)
5 min — Class book — procviceni fetézce ,,otazka — odpoveéd™ (GP)

6 min — Double or Quits — procviceni slovni zasoby (nemoci a rady, GP)

2 min — Reflexe

Reflexe z oducené hodiny:
Co se mi béhem vyucovani osvédcilo (co fungovalo, z ¢eho jsem méla radost):

Hodina byla nabitd oblibenymi aktivitami, proto déti velmi bavila. Zopakovali jsme velka
¢isla pomoci aktivity Tens, kterou lze hrat s malymi Cisly jiz v 1. tfid¢ a je stale oblibena

1 ve vyssich ro¢nicich, obcas ji znovu pouZijeme na procviceni velkych ¢isel.

Hra Pass the Envelope se ukazala jako vyborna pro procvicovani vzorcl otazek a odpovédi.
Spojeni s hudbou a nejistota, kdy na né pfijde fada, studenty bavi a zarovenl motivuje

k soustfedéni a vzajemnému naslouchani.

Na konci hodiny déti ocenily vSechny hry, at’ uz §lo o Pass the Envelope, Pelmanism nebo
Double or Quits. U hry Double or Quits bylo znat jejich napéti, ale zaroveii pak vSichni velmi

piirozené pouZzivali anglicky jazyk, aniZ by si to uvédomovali.

S jakymi problémy (piekvapenimi, obtiZzemi) jsem se béhem vyucovani setkala a jak

jsem na né reagovala:

Pti Double or Quits doslo k neshoddm mezi nékterymi hraci, coz vedlo k tomu, Ze dva z nich
hru opustili. Sazeni vyvolava siln€jsi emoce a je tedy ptirozené, ze nékdy vzniknou spory
a roztrzky. Do situace jsem nezasahovala, nechala jsem déti, aby si to vytesSily samy, nebyl

to vazny konflikt, jen se trochu ukéazalo, kdo je zvykly délat si véci po svém a neustupovat.

Co bych pristé udélala jinak:

Celkové hodnotim hodinu jako velmi UspéSnou a nemyslim si, Ze bych cokoliv ménila.

Aktivitu Double or Quits jsem v minulosti parkrat prezentovala v ptevleku za ,,veksldka*
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ve vétrovee, se zvykackou a sluneCnimi brylemi, coz je zdbavné a pifinasi to do hodiny
nezvykly prvek ucitele v roli. Prist¢ tento aspekt pravdépodobné opét zapojim, protoze

vefim, Ze se k této aktivité velmi hodi.
5.2.12 12. hodina (4C) Metody a techniky DV

Cile oborové:
Zak
- procvicuje gramatickou strukturu a slovni zdsobu lekce

- procvicuje vazby s otdzkami a kratkymi odpovéd’mi se slovesem ,,have got*

- pouzije nabytou slovni zasobu v pfibéhu
Cile socialni:

v

Zak

rozviji komunikaci v anglictiné

pozoruje ostatni, dava jim prostor

vytvaii situace a své napady prezentuje

- se u¢i nonverbalni komunikaci

Dukaz o uceni:

v

Zak

1) reaguje pantomimicky na piib&éh vypravény ucitelem
2) spravné doplni gramaticke struktury a slovni zasobu lekce do uc¢ebnice

3) v tymu vytvoii ptibéh, ve kterém smysluplné pouziva doposud nabytou slovni zdsobu

Plan hodiny:
(Viz ptiloha €. 3 — Detailni rozpis)

6 min — Narativni pantomima — rozehtivaci aktivita (TPR)

6 min — Video — pisnicka

85



15 min — Pracovni uéebnice — opakovani slovni zasoby (nemoci a rady) a gramatickych
struktury se slovesem ,,have got* (GP)

16 min — Etudy — 4 Words Story — vyuziti jazyka pro ptipravu piibé¢hu (GP)

2 min — Reflexe

Reflexe z oducené hodiny:
Co se mi béhem vyucovani osvéd¢ilo (co fungovalo, z ¢eho jsem méla radost):

Zaci se bez potizi vypotfadali s vyplnénim pracovniho seSitu, coz ukazuje na dobré
procviceni latky v tomto mésici. Pak jsme se vénovali zdbavnym procvicovanim. Obzvlasté
narativni pantomima se setkala s velkym nad$enim, byla pro déti nova a zabavna. Pivodné
jsem planovala zahdjit ji hodinu, ale rozhodla jsem se ji posunout na pozd¢jsi Cast
az po vyplnéni pracovniho sesitu. Méla jsem radost, Ze se aktivita détem libila, bala jsem se,
ze textu nebudou mozna v nékterych mistech rozumét a ze se pfi prezentaci zacnou

pred sebou piedvadeét, ale probéhlo to klidné a koncentrovang, z ¢ehoz jsem méla radost.

Pii ptipravé aktivity Four Words Story jsem na tabuli napsala fraze a doplnila je vtipnymi
obrazky, coz pomohlo studentiim si je 1épe zopakovat. Tento postup se ukazal jako efektivni,
protoZe studenti byli v tu chvili velmi pozorni, védomi si toho, Ze tyto fraze budou pozdéji
potiebovat. Uvedena aktivita je pro n¢€ velmi pfitazliva, hodnotili ji nadSené, 1 kdyZ mohla

prob&hnout 1épe.

S jakymi problémy (piekvapenimi, obtiZemi) jsem se béhem vyucovani setkala a jak

jsem na né reagovala:

U aktivity Four Words Story jsem narazila na problém, Ze se studenti museli pfili§ soustiedit
na zapojeni danych frazi do ptibéhu, coz znaén¢ omezilo prostor pro jejich improvizaci.

Dana restrikce vedla k tomu, ze aktivita nebyla tak zdbavna, jak byvé obvykle.
Co bych pristé udélala jinak:

Ptiste bych ptistoupila k aktivité Four Words Story s diirazem na vétSi improvizaci. Déti by
si doptedu vybraly jednu ze Ctyt nabizenych frazi (v tuto chvili by jich mohlo byt i napt. pét)

a zalozily na ni zékladni rdmec svého piibehu — kdo jsou, co jsou — na coz by mély kratsi
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¢as na ptipravu, naptiklad jednu minutu. Posléze pii predvadéni by nechaly d¢j volné
plynout. Toto usporadani by poskytlo vice prostoru pro radost z hrani a spontanni reakce
mezi studenty ve svych rolich, coz je podle mého nézoru klicovym prvkem zabavy pii téchto
aktivitach. Navic anglictina by tak zlstala v centru déni, aniz by se déti soustiedily

J 4

na propracovanych scénatich nebo pouhym odiikavanim ptfedem danych frazi.

5.2.13 Vyjadreni pani asistentky

Z rozhovoru s pani asistentkou vyplynulo, ze béhem hodin anglitiny pozoruje u déti
vyrazné zlepSeni aktivity déti. Popisuje, Ze na zaCatku na vyuku anglictiny déti moc
nereagovaly, Casto si hraly a nechtély pracovat, coz se nyni podle jejiho nazoru zmeénilo
vyrazng, vétsina déti se ucastni aktivné, zapojuji se do her a dokazi u nich vydrzet. Pfestoze
jsou hodiny obcas hlu¢néjsi a pii hrach nékdy dochazi ke sporim kviili vysledkiim, pani
asistentka vnima, Ze vyuka anglictiny déti vétSinou bavi a t&€$i se na ni. Ocefiuje metodu
vyuky a jejich jazykové pokroky.

v

Uvadi, Ze na hodinach s dramatickou vychovou byva s chlapci obcas slozitéjsi zacit, jelikoz
se snazi dominovat, ale o to pisobivéjsi je pak pro ni vidét déti zcela ponoiené do aktivity
a upfimné se snazici vyjadfit se v anglicting. Libi se ji, Ze se neboji délat chyby a snaZi se
domluvit, 1 kdyZ se obc¢as vyjadiuji ,,rukama nohama®. Na hodiny s dramatickou vychovou
se vzdy t&8i, protoze ji bavi pozorovat zabavné situace, které pii nich vznikaji.
Je pfesvédcend, Ze tato zkuSenost détem piinasi nejen jazykové dovednosti, ale 1 cenné

zivotni zkuSenosti.

5.2.14 Vysledky zavérecnych testii

Zaverené testy ukazaly mirné¢ nadprimérné vysledky u Zédkd. Osm z nich dosédhlo
vynikajicich vysledkt, zejména v oblasti slovni zdsoby a gramatickych struktur spojenych
se slovesem ,.have got®. Tito Zzaci Gsp€sné pouzivali dané sloveso v kladnych 1 zdpornych
vétach ve tieti osob& a dokazali ho vyuzit i ve formé otazky béhem dialogu. Zaci také
prokézali dobrou troven zvladnuti vétné konstrukce se slovesem ,,should* pro vyjadfovani

rad.
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Dalsi c¢tyti zaci tyto ulohy zvladli, i kdyz obcas bylo patrné, Ze jejich pozornost upadala
a zacali délat chyby. Tti zaci vykazovali chyby ve slovni zdsob¢ i v pouzivani gramatickych

struktur a potiebuji tedy dalsi procviceni probiranych jazykovych prvk.

Bonusovy ukol, napsat Maggie SMS o Stevové stavu, zahdjilo sedm zakt, z nichz tii jej
uspésné dokoncili. Celkové jsou vysledky srovnatelné s vysledky z predchozich lekci
apohybuji se mirné¢ nad primérem. Podobné piiznivy vysledek byl zaznamenan
1 v poslechovém testu, kdy déti dok4zaly rozeznat situace na videu a spravné je popsat.
Pti testovani komunikacnich dovednosti obstali vSichni Zaci skvéle, v role-play dokazali

vyjadfit zdravotni potize, udé€lit zakazy i rady.

Celkové tyto vysledky naznacuji, ze zaci d€laji v anglictiné pokroky a jejich troven se

postupné zlepSuje. Jsem s témito vysledky spokojend a téSim se na jejich dalsi uspéchy.
5.3 Vyhodnoceni dotazniku

Bod ¢. 1: Hodiny s metodami a technikami DV jsou piijemné a pohodové.

Hodiny s metodami a technikami DV
jsou prijemné a pohodové.

9
8
7 8
6
5
4 5
3
2
! 1 1 1
0
Rozhodné ano Spise ano Spise ne Rozhodné ne Nedovedu
posoudit

Vyhodnoceni prvniho bodu dotazniku ukazalo, Ze vétSina déti (13 z 16) ma pozitivni postoj
k hodinam s metodami a technikami DV (8 ,,rozhodn¢ ano* a 5 ,,spiSe ano*). Tento vysledek

naznacuje, ze vetSina zakl tyto hodiny povazuje za dobré a citi se na nich bezpecné. Mensi
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pocet déti (3 z 16) vyjadril nejistotu nebo negativni postoj (1 ,,spiSe ne®, 1 ,,rozhodné ne®,

1 ,,nedovedu posoudit®).

Jako diivody pro pozitivni hodnoceni déti uvedly, Ze hodiny jsou zabavné a vtipné, ¢innosti
jsou dobie vysvétleny, latku, kterou se uime si mohou dobie procvicit, libi se jim hry

a celkove to, ze se mohou zvednout z lavic a néco aktivné délat.

Dit¢, které odpovédélo ,,spise ne, upozornilo na to, Ze nékdy nerozumi nékterym slovicktim.
Dité, které odpovedélo ,,rozhodné ne“, poukazalo na to, Ze chovani nékterych chlapcii
naru$uje prab¢h hodin. Dité, které uvedlo, Ze ,,nedovede posoudit®, hodnotilo hodiny ptesto

kladné.

Z uvedenych odpovédi 1ze usoudit, ze i pres n€kolik negativnich komentait, zaci hodiny
dramatické vychovy obecné ocenuji a citi se na nich dobfe. Je dilezit¢ brat v tvahu,
ze nékteré prvky vyuky vyzaduji trpélivost a jsou navrzeny tak, aby podporovaly zdravy
vyvoj détské osobnosti, véetné¢ pfirozeného zklidiiovani a usmérnovani jejich energie
prostednictvim aktivity. Metoda Wow! promyslené stiida dynamické aktivity s klidnéjSimi,
coz respektuje potieby déti a jejich vyvojové faze. Dramaticka vychova pak poskytuje silné
nastroje, které umoziiuji velkou volnost v sebevyjadieni, coz u chlapcii obcas vede
k ptredvadéni se. Je to jev, ktery je typicky pro zacateCniky, a véfim, Ze si postupem casu
zvyknou a zac¢nou chapat moznost dobfe si zahrat smysluplnéji nez jen jako pftileZitost

ke strhavani pozornosti.

VétSina déti se obvykle dobfe vyrovnava s obCasnym neporozuménim urcitym slovim.
Pouze vyjimecné se stane, ze se dité citi nejisté, pokud ma porozumét vyznamu slov
z kontextu. V Metodé¢ Wow! je vyuka pecliveé navrzena tak, aby se urcita slovni zasoba cilené
procvicovala a aktivné€ vyzadovala, zatimco s pasivni slovni zdsobou se déti setkavaji béhem
organiza¢nich pokynli, ve videich a v textech ucebnic. Podobny pfistup uplatiiujeme
1 pfi dramatické vychové, kde aktivni pouZivani neznamé slovni zdsoby neni vyZadovano
a pasivni slovni zasobu vyuZzivame pii organizaci aktivit a praci s delSimi texty. Mozna
vyzva spocivala v tom, ze pfi Metodé Wow! jsou nové hry zatazovany do vyuky postupné,

ale v ramci mého vyzkumu bylo zatfazeno mnoho novych aktivit, coz mohlo pro n€které zaky
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predstavovat naro¢ny ukol. Je zasadni, aby se déti béhem vyuky v cizim jazyce citily

uvolnéné, coz vyzaduje postupné a citlivé zavadéni novych aktivit i slovni zasoby.

Bod ¢. 2: Na hodinach s DV si procvi¢im angli¢tinu vice.

Na hodinach s DV si procvi¢im
anglictinu vice.

8
7
6 7
5
4 5
3
) 3
1
0 1

0

Rozhodné ano Spise ano Spise ne Rozhodné ne Nedovedu

posoudit

Vétsina zakl (12 z 16) citi, ze st béhem hodin DV procvicuji angli¢tinu vice, a to bud
,»rozhodné ano* nebo ,,spise ano*“. Naznacuje to, Ze hodiny DV jsou efektivnim prostfedkem

k procviCovani a upevitovani jazykovych dovednosti.

Tyto déti uvadely, Zze hodiny jsou zdbavnéjsi a Ze maji vice ptilezitosti mluvit anglicky,
ze hodiny zahrnuji dobré aktivity pro pouZiti slovicek, ktera si opakovaly, nebo Ze je to tak

na stejno s hrami z Metody Wow!.

Tt zaci, kteti odpovédeli ,,spise ne*, zdlraziovali, ze preferuji hry a aktivity s Wow! anebo,

ze DV maji radi pro ,,vyblbnuti®, ale s Wow! si jazyk procvici 1épe.
K odpovédi ,,Nedovedu posoudit™ zak uvedl, ze je to tak na stejno s hrami z Metody Wow!.

Z mého pohledu Metoda Wow! efektivné napomahd v osvojovani a jazykovych jednotek
afrazi k piislusSnym tématim, slovni zasobu a gramatické struktury systematicky
predstavuje a intenzivné procvicuje. Dramatickd vychova se také nabizi jako u¢inny nastroj

pro procvi¢ovani nové ziskané slovni zasoby, avSak vynika pfedevSim jako prostfedek
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pro komplexni opakovani a aktivaci cel¢ dosud nabyté slovni zasoby. Tento efekt je
dosahovan prostiednictvim vytvareni situaci, které umoznuji zaktim integrovat svlij vnitini
svét a autenticky se vyjadfit. Tento piistup piinasi dvoji vyhodu, jednak stimuluje potiebu

pouziti specifické slovni zasoby a zaroven podporuje jeji lepsi a trvalejsi zapamatovani.

Bod €. 3: Na hodinach s DV jsem vice zapojeny/a do vyuky.

Na hodinach s DV jsem vice
zapojeny/a do vyuky.
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1 0
0
Rozhodné ano Spise ano Spise ne Rozhodné ne Nedovedu

posoudit

VétSina déti (11 z 16) citi, Ze jsou béhem téchto hodin vice zapojené, bud’ "rozhodné ano"
nebo "spise ano". Déti, které se citi vice zapojené, zdiraziuji, Ze béhem hodin s DV mluvi
vice a musi vice vnimat, co se fika. Nékter¢ takeé uvadéji, ze zapojeni je vysledkem uceni se

anglictiny a zabavnosti aktivit.
Dité, které odpovédelo ,,spise ne, uvedlo, Ze béhem hodin s DV mluvi naopak mén¢.

Ctyfi déti uvedly ,,nedovedu posoudit - zda se, Ze nevnimaji velky rozdil v tirovni svého
zapojeni béhem hodin s pouzitim DV ve srovnani s hodinami bez téchto metod a technik,
jedno dité zde také zdiiraznilo, ze pfi pouZiti DV je to spiS§ o hrani a u Metody Wow! se nauci

vice.

Tato data ukazuji, ze hodiny s dramatickou vychovou jsou vétSinové détmi vnimany jako
interaktivnéj$i a vice zapojujici. Z mé perspektivy je uroven zaclenéni déti béhem hodin

s dramatickou vychovou vysokd, stejné jako pii pouziti Metody Wow!. Oba pfistupy
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vyzaduji aktivni ucast zakli a umoziuji pfimou interakcei, coz podporuje jejich angazovanost

a prispiva k efektivnéjSimu procesu uceni.

Rozdil mezi metodami spociva piedev§im v charakteru zapojeni. Aktivity Metodou Wow!
maji Casto soutézni povahu, kde déti usiluji o ziskani bodl pro sebe ¢i sviij tym. Oproti tomu
dramatickd vychova se zaméfuje vice na rozvoj predstavivosti, ptipravu kratkych etud,
reakce na rizné situace, piicemz zde neni hlavnim cilem vitézstvi, ale plné zapojeni do hry,
zabava a osobni prozitek. Stiidani téchto dvou pfistupit béhem vyuky povazuji za velmi
prospesné, jelikoz to umoziuje reagovat na riznorodé potieby a zajmy vSech zakl v tiidé,

¢imz se zvySuje jejich celkova angazovanost a zajem o uceni.

Bod ¢. 4: Na hodinach s DV vice spolupracuji se spoluzaky.

Na hodinach s DV vice spolupracuji se
spoluzaky.
12

10 11

0 0 2

Rozhodné ano Spise ano Spise ne Rozhodné ne Nedovedu
posoudit

Vétsina déti (14 z 16) citi, Ze béhem téchto hodin s dramatickou vychovou vice spolupracuji
se svymi spoluzdky, bud’ "rozhodn¢ ano", nebo "spise ano". Tato zp€tna vazba naznacuje,

ze hodiny s DV jsou ucinné v podpoie tymové prace a spoluprace mezi zaky.

Dva Zaci, ktefi uvedli ,,nedovedu posoudit®, nemaji bud’ jasny nazor na to, zda hodiny
s dramatickou vychovou piinaseji zvySenou spolupraci, nebo nevnimaji vyrazny rozdil

ve spolupraci béhem téchto hodin oproti jinym.
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Ziskané udaje naznacuji, ze d€ti povazuji dramatickou vychovu za efektivni néstroj
podporujici spolupraci. Toto vnimam jako velmi pozitivni vysledek, nebot’ spoluprace je
zakladnim prvkem metod a technik dramatické vychovy. Jeji dilezitost spoc¢iva v rozvoji
komunikac¢nich dovednosti a v pfinosu pro socialni a emocionalni vyvoj déti. Tento aspekt
je pritomen v obou porovnavanych metodach. V rdmci Metody Wow! je spoluprace kli¢ova,
nebot’ déti musi efektivné kooperovat pro dosazeni spolecného uspéchu a pozitivniho
zazitku, coz vyzaduje dodrzovani pravidel hry a aktivni Gi¢ast. Dramaticka vychova vyzaduje
jesté intenzivnéjsi troven spoluprace. Déti se zde musi naucit dikladné naslouchat jedno
druhému, pozorovat vyvoj situaci a adekvatn¢ na né reagovat. Zakladem je vzijemné
porozuméni a poskytnuti si prostoru, coz je nezbytné pro Uspésny prubeh aktivit a zapojeni

vSech zaku.

Bod ¢. 5: Chces, abychom DV nadale do hodin pridavali?

ChceS, abychom DV nadale do hodin

AL V4 [l
pridavali?

12

10 11

8

6

4

2 3

1 0 1
0
Rozhodné ano Spise ano Spise ne Rozhodné ne Nedovedu

posoudit

Podle zjisténych dat k této dotaznikové otazce, vétsina zaka (14 z 16) vyjadtila, Ze by chtéli,

aby byla dramatické4 vychova nadéle soucasti vyuky.

Ze vSech zaku jich 11 odpovédelo ,,rozhodné ano* a dalsi tii ,,spiSe ano*. To naznacuje,
ze maji pozitivni zkuSenosti s hodinami s pfiddnim metod a technik dramatické vychovy

a povazuji je néjakym zplisobem za obohacujici.
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Pouze jeden zak vyjadiil mirny odpor (,,spiSe ne*) k nadale zacleniovani DV do hodin. Toto
muze byt zptsobeno silnou preferenci aktivit Metody Wow!, nebo nevelkou oblibou aktivit

dramatické vychovy.

Jeden zék uvedl ,,nedovedu posoudit”, coz mize znamenat nejistotu nebo nedostate¢nou
schopnost si z odstupu uvédomit, které aspekty vyuky nalezeji metodam a technikdm

dramatické vychovy a které Metodé¢ Wow!, aby se dokézal vyjadfit.

Z vysledki je ziejmé, Ze dramaticka vychova je vysoce ocenovana vétSinou zaki a bude tak
mit pozitivni vliv na motivaci zaki. Je tedy vhodné nadale zacletiovat dramatickou vychovu
do vyuky. Soucasn¢ bude kli¢ové zajistovat pravidelnou zpétnou vazbu od zaki tykajici se
toho, které aspekty dramatické vychovy si nejvice uzivaji a které by ptipadné chtéli vylepsit
nebo upravit. Tento pfistup umozni neustdlé zdokonalovdni vyuky tak, aby byla co

nejefektivnéj$i a nejatraktivnéjsi pro vSechny zaky.
Bod ¢. 6: Rozdél pét bodi aktivitam, které mas nejradéji.

Z4ci rozdélovali pét bodii mezi téchto deset aktivit, z nichZ pét patii do dramatické vychovy
a pét do Metody Wow! (DV: Zivé obrazy, Running Dictation, Mime Freeze, Kratké
improvizace, Hromadna role, Chtize po prostoru; Metoda Wow!: Double or Quits, ,,Vstup
do obrazu®, ,,Fire Quiz®, ,,Cut up Sentences*) podle toho, které maji nejradéji. Z4ci mohli
dat pét bodi pouze jedné aktivité, nebo je rozdelit mezi vétsi pocet aktivit. Vyhodnoceni této
otazky poskytlo vhled do toho, které aktivity jsou mezi zaky nejoblibené;jsi. Celkove ziskaly
aktivity z DV vice bodil (54) ve srovnani s aktivitami z Metody Wow! (26), coz naznacuje

momentalni vétsi oblibu prvkil dramatické vychovy mezi zaky.

Omezeny pocet bodi, které méli zaci k dispozici, znamend, ze museli volit mezi mnoha
atraktivnimi moznostmi, coz mohlo vést k obtiznému rozhodovani a nemuselo nutn€ odrazet
nedostatek popularity u aktivit s niz§im skore. Hodnoceni tedy nemélo absolutni charakter,
ale spise odrazilo jejich relativné mensi preference nékterych aktivit ve srovnéani s ostatnimi

v ramci tohoto Setfeni.
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Oblibenost aktivit DV:

Mezi metodami a technikami dramatické vychovy byly nejoblibenéjsi Kratké improvizace
(16 bodti) a Chtize po prostoru (15 bodl). Tyto aktivity jsou u déti v soucasné chvili skutecné
velmi zadané. Atraktivita téchto aktivit spocCivd nejen v jejich dynamice a kreativnim
potencidlu, ale i v pfilezitostech k rozptyleni. Pfi aktivit¢ Chiize po prostoru, kterou déti
nazyvaji Auticka, pozoruji zlepSeni ve védomém vnimani prostoru. Postupné ustupuje
pocatecni zdbava, ktera spocivala predevSim v nardZeni do sebe a rizném zasekavani, coz je

pozitivni a vede to ke konstruktivnéjSimu vyuziti této aktivity.

Kratké improvizace, které déti nazyvaji ,,scénky*, jim umoznuji tvotivé se vyjadrit. Obcas
do nich vkladaji prvky jako bomby a souboje, coz vede k vSeobecnému veseli a stavaji se
ted’ velmi oblibenymi. Mym zadmérem je podporovat védoméjsi praci s touto aktivitou.
Ve chvilich, kdy wvycitim, Ze opakovanym vyuzivani téchto motivii aktivita ztraci
na vtipnosti, snazim se napomahat v hledani novych, uspokojujicich prvkl prace s touto

technikou.

Aktivity Vstup do obrazu (11 bodil) a Hromadné role (7 bod) si rovnéz vyslouzily pozitivni
ohlasy. Vstup do obrazu je oblibeny pro svou pfistupnost, vizudlni atraktivitu a ptileZitost

k spolecné tvorbé.

Hromadné role vyrazné zlepsuji procvi¢ovani a aplikaci jiz osvojené slovni zasoby. Casto
se stava, Ze déti jsou piekvapené vlastni schopnosti vyjadfit se v danych situacich.
Pii uvedené aktivité také n€kteti z nich objevili moZnost ponofit se do role a reagovat v ni.
Uvedena aktivita nabizi vyznamny potencial pro rozvoj, jehoZ plny rozsah déti oceni az

s Casem a po nékolika iteracich této techniky.

Aktivita zivych obrazii (vypravéni piibéhti pomoci ZO) ziskala v Setieni relativngé méng
bodi, celkem pét, coz je nicméné vysledek, ktery stdle znac¢i urCity zdjem o tuto formu
aktivit. Domnivam se, Ze popularita této aktivity jeSté vzroste. Piestoze je pro déti zabavna,
jeji uspéch zavisi na veétsi discipling ucastnikli. Pfi zivych obrazech jsou dilezité detaily,
které mohou byt naruSeny nevhodnymi zertiky sniZzujicimi dramaticky efekt. Vyraz,

symbolika a prace s prostorem jsou zde dulezité pro zazitek pro divaky.
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Oblibenost Aktivit Metody Wow!:

Mime Freeze (8 boda), Running Dictation (7 bodli) a Cut up Sentences (7 bodl) byly
nejoblibengjsi aktivity z Metody Wow!, coz ukazuje, Ze zaci ocenuji aktivity, které jsou

zabavné a zahrnuji vysokou miru angazovanosti.

Aktivita Mime Freeze je oblibend diky moznosti vyjadiit se prostfednictvim pantomimy.
Aktivity jako Running Dictation a Cut up Sentences patii mezi stalice, které motivuji déti
k aktivni uéasti. Uastnici pfi nich objevuji hodnotu vzajemné spoluprace a ziskavaji cenné

poznatky o pfistupu svych spoluzakii.

Double or quits (3 body) a Fire quiz (1 bod) ziskaly v konkurenci vSech ostatnich aktivit
bodl nejméng, ale i presto si déti tyto aktivity vzdy uzivaji s plnym nasazenim. Double or
Quits poskytuje skvélou pftilezitost k odreagovani, zatimco Fire Quiz zaujme soutézni

atmosférou, pfestoze ji moznda vice vnimaji jako soucdst drilu a uceni se.

Cilem bylo zohlednit riznorodost preferenci mezi zaky, protoze je ptirozené, Ze u kazdého
rezonuji jiné typy aktivit. Niz§i poCet bodi pro Wow! aktivity miize souviset s tim,
ze techniky a metody dramatické vychovy byly z velké ¢asti novinkou, kterou jsme spolu

objevovali, a pro kterou se momentéaln¢ nadchnuli.

Bod €. 7: Co se ti na hodinach s DV nejvice libi a pro¢?

Cilem dotazu bylo odhalit, které prvky dramatické vychovy poutaji déti nejvice. Zatimco
nekteré odpoveédi byly struéné, poukazujici na zdbavnost a vtipnost hodin, detailnéjsi reakce
pfinesly nasledujici zajimavé postiehy: ,,Bavi mé improvizace, protoze hrozné dobie
hrajeme.”; ,Na dramatické vychové mé bavi nejvic to, ze je to jako organizovana
prestavka.; ,,Libi se mi byt za n€koho jiného.*; ,,Bavi mé& chlize po prostoru, protoze je to
zabavné.*; ,,Bavi mé¢ to, ze jsme venku z lavic.”; ,,Bavi m¢ vstup do obrazu, protoze néco
délame vsichni dohromady*; ,,Bavi mé zrcadla.”; ,,Nejvic mé bavi, kdyz jsme ve dvojicich,
protoze se domlouvame.*; ,,Libi se mi hra na blobiky a ptibé¢hy.”; ,,Hodn¢ se naucime

4

a procvicime si tim slovicka.; ,,Ze nékdy kii¢ime a délame divné véci.*
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Tvrzeni ukazuji, ze zaci hodnoti DV kladné. Kli¢ové prvky, které délaji tyto hodiny pro zaky
atraktivnimi jsou: kreativita, improvizace, pohyb, spoluprace, komunikace, uceni

v zabavném kontextu, vstup do role, vyjadreni sebe sama a relaxace.

19

Byla jsem potéSena vyrokem ,hrat dobie®, ktery naznacuje, Ze si zaci uvédomuji moznosti
kreativniho vyjadfeni a tim i rozvoje svych hereckych dovednosti. Obdobné mé zaujala
zminka o moznosti ,,byt za nékoho jiného®, coz jesté vice zdlraziuje hluboké porozumeéni
tomu, co dramatické vychova piinasi. Pozitivné vnimam také ocenéni spoluprace pfi aktivité
Vstup do obrazu, kdy zak ocenil zapojeni celé tiidy a spolecnou préci, coz reflektuje potiebu
soudrznosti a jeji naplnéni skrze tuto ¢innost. Mam radost, ze zminily také hru na blobiky,
coz je improvizované hrani si vroli. Zdiraznéni techniky Zrcadla mtize znacit touhu
po vzajemném propojeni a sdileni. Aspekt byt ,,venku z lavic* je jisté pfednosti dramatické
vychovy, ale stejné tak se tykd Metody Wow!; z odpovédi tak neni zcela jasné, zda Zaci
ocenuji specifika spojend s dramatickou vychovou nebo obecné¢ pohyb mimo bézné tiidni
usporadani. Povazovani hodin za ,,organizovanou piestavku‘ pak naznacuje miru svobody

a prostoru pro piirozenou hru, kterou déti béhem téchto hodin zazivaji.

Z téchto odpovédi vyplyva, ze hodiny dramatické vychovy poskytuji zaklim bohatou skalu
prinost, od kreativniho vyjadieni pfes socialni interakci az po edukativni hodnotu, ¢imz
podporuji celkovy rozvoj zaka ve vice oblastech. Tyto hodiny jsou pro Zaky atraktivni nejen

pro zébavu, kterou pfinasi, ale také pro moZznosti uceni a osobniho ristu, které nabizeji.

Bod ¢. 8: Co se ti nejvice libi na hodinach s Metodou Wow! a pro¢?

Mimo obecnych pochval tykajicich se zabavnosti a kvality hodin, zaznély také dalsi,
specifictéjsi ditvody pro oblibu dané metody: ,,Libi se mi hry, protoZe si to opakujeme.*;
»Zavodeéni mi pomaha se to ucit.; ,,Je to veétsi zdbava, skoro o 100%.%; ,,Protoze je tam
Steve.*; ,,Psani do ucebnice, prost¢ me to bavi. A divani se na videa, uz jim vic rozumim.*;
»Videa jsou zadbavna a naucnd.”; ,,Nauc¢ime se toho hodn¢, bavi mé to vic, protoze u toho
piSeme do seSitu.*; ,,PisniCky, protoze zpivame jedna piilka jako Steve a druha ptlka je
Bob.*; ,,Ze soutézime, piSeme a mluvime, tim si to procvi¢ime.*; ,,Double or Quits, protoze

se pfitom nemusi myslet.”; ,,Procvi€ovani, protoZe se u toho nau¢im ty véci fikat.“;
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»Skupinova prace a zavodéni, protoze je to zabavné. A nejvic Mime Freeze.“; ,,Zavody

v tymech a Fire Quiz.*

Vyroky zaki o Metodé Wow! poukazuji na jeji popularitu. Hodiny s touto metodou jsou
pro zéky atraktivni diky kombinaci zabavnych aktivit a interaktivniho vzdélavaciho obsahu.
Zvlaste si ceni toho, Ze hry slouzi jako efektivni forma opakovani uciva, ¢imz se uceni stava
vyrazn¢ zabavnéj$im. Pozitivné hodnoti také unikétni prvky, jako je pfitomnost oblibené
postavy Steva, kterd vyuce dodava osobity charakter a podporuje jejich lepsi zapojeni
do vyuky. Psani do ucebnic a sledovani videi vnimaji Zaci jako ptinosné pro hlubsi
porozuméni ucivu a soucasn¢ jako zabavny element. Poukazuje to na dilezitost vizualniho
materialu v uéebnim procesu. Pisnicky, které podporuji zpév a tim i jazykové schopnosti,
jsou také vysoce cenéné. Déti také vyzdvihuji vyznam soutézi a skupinovych aktivit, véetné
her jako ,,Mime Freeze* nebo ,,Double or Quits*, které¢ kombinuji zdbavu s u€enim a zaroveii
posiluji tymovou praci a zdravého soutézniho ducha. Tyto interaktivni a soutézni prvky

nejenze podporuji uéebni proces, ale také zvySuji motivaci a zapojeni zakda.

Uvédomuji si, Ze moje otdzka mozna dokonale nereflektovala zamér prozkoumat didaktické
hry, aktivity a techniky oddé¢lené od pevnych prvki vyuky, jako jsou pravé videa a pracovni
ucebnice. Déti maji tyto prvky tésné spjaty s Metodou Wow! a hodnoti je velice kladné.
Predmét tohoto Setteni se vSak tykéa pfedevsim rozdilu ve vnimani dopliujicich her a aktivit
urcenych k procviCovani latky. Piesto tyto odpovédi prokazuji, jak vyznamny je pro Zaky
prvek zabavy a jak efektivné Metoda Wow! spojuje vzdélavaci cile s aktivnim a pfitazlivym

zpisobem uceni.
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Bod ¢. 9: Pral by sis na hodinach pracovat vice s Metodou Wow! nebo vice s DV?

Pral by sis na hodinach pracovat vice s
Metodou Wow! nebo vice s DV?

8
7
6 7
5
4 5
3
2
! 1 ‘ 0 1
0

Mnohem vice Trochu vice s Stejnym Trochu vice s Mnohem vice Nedovedu

s Wow! Wow! dilem s DV s DV posoudit
obéma
metodami

Ze ziskanych dat k této otazce vyplyva, ze nazory déti se lisi, a to s mirnou pievahou
ve prospéch DV. Pouze dva zéci vyjadfili preferenci pro vétsi vyuziti Metody Wow!
(1 ,,mnohem vice* a 1 ,trochu vice*). Pét zakd uvedlo, Ze by preferovali ,,mnohem vice*
vyucovani s pouzitim DV. P&t zakd by preferovalo stejny pomér vyuziti obou metod,
coZ naznacuje, ze citi, Ze kombinace obou pfistupti je pro n¢ nejlepsi. Jeden zék uvedl,
ze ,,nedovede posoudit®, coz mlize znamenat nejistotu ohledné toho, co by preferoval, nebo

neschopnost rozeznani detailti obou metod.

Z téchto poznatkli vyplyva, Ze 1 kdyz existuje lehka preference pro vyucovani s veétSim
dirazem na DV, né¢ktefi Zaci citi, ze kombinace obou metod je pro n¢ nejefektivnéjsi.
V rdmci planovani budoucich hodin by bylo pfinosné nadale zatazovat rizné aktivity, které
propojuji elementy obou metod, a pokracovat ve vylepSovani a ptizpiisobovani vyukovych

pfistupil na zdklad€ zpétné vazby a individualnich potieb zakd.
Bod €. 10: ChcesS néco dodat, zde je prostor pro tvoje sdéleni?

K této otazce se nevyjadfili vSichni Z4ci, ale n€kolik z nich poskytlo vhled do svého vnimani
vyuky: ,,U Metody Wow! se to nau¢im a u dramatické vychovy si to ulozim.*“; ,,V Metod¢

Wow! procvi¢im slovicka a v dramatické vychové zkousime porozumét.*
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Tyto komentafe odhaluji hluboké porozuméni déti k jejich vlastnimu uceni. Jsou vnimavi
arozliSuji mezi Metodou Wow!, kterd jim pomahd procviCovat a zapamatovat si nové
informace, a dramatickou vychovou, ktera podporuje hlubsi porozuméni a ukladani uciva

do dlouhodobé&;jsi paméti.

Nekteti zaci sdileli sva oekavani a ptani pro budouci vyuku: ,,Té$im se na hry.*; T¢sim se,
ze budeme trénovat a hrat néjaké hry z obou metod.*; ,,Chtél bych jit n€kdy ven a ucit se
tam.”; ,,Vice scének, kazdou hodinu si hrat na blobiky.*; ,,Miluji Wow! a pofad bych v ni

pokracovala.*

Vyjadfeni touhy po hrani her, praci ve skupinach nebo uceni se venku ukazuje na jejich
touhu po vétsi kreativité ve vyuce. Zajem o specifické aktivity, jako je prace na etudach nebo
»hrani si na blobiky“, naznacuje, Ze zdci oceniuji metody, které stimuluji jejich fantazii
a kreativni mysSleni. Touha po vétSim mnozstvi skupinové prace a soutézeni ukazuje
na dulezitost socialnich aspektii u¢eni. Je mozné, Ze Zaci citi, ze spoluprace a tymové aktivity
nejen zvysuji zabavu, ale také podporuji jejich socialni dovednosti a schopnost pracovat
spolecné. NadSeni pro pokraCovani v pouzivani Metody Wow! ukazuje na vysokou miru
motivace zakil. Zda se, Ze variabilita vyukovych metod a prostfedi mize hrat klicovou roli

v udrZeni zajmu o uceni.

Dv¢ déti vyjadiily osobni podékovani a podporu: ,,Jste moc hodna, ucte nas dal, jak nés
ucite.; ,,Zalezi mi na tom, abyste to méla pfijemné 1 vy.” Tato zpétnd vazba naznacuje,
ze zaci ocenuji nejen vyukové metody, ale také pozitivni a podporujici prostredi, které

na hodinach spole¢né vytvarime.

Tyto reakce poukazuji na pozitivni piijeti obou vyukovych metod, protoze jsou interaktivni,
podporuji kreativitu a socialni interakci, a také na touhu po pokracovani v u€eni v prostiedi,

které je zabavné, podporujici a obohacujici.
5.4 Analyza vyzkumnych otazek

Vyzkumna otazka €. 1:
e Jak zaClenéni dramatické vychovy do vyuky angli¢tiny ovliviiuje motivaci a zapojeni

zaka?
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Z vysledki je zfejmé, ze dramaticka vychova je vysoce oceflovana vétSinou zakl a bude tak
mit pozitivni vliv na jejich motivaci. Tato metoda poskytuje unikatni prostiedi, ve kterém je
aktivni ucast zakli nejen vyzadovana, ale i1 pfirozen¢ stimulovana prostfednictvim
interaktivnich a zapojujicich aktivit. Vétsina déti (11 z 16) se citi béhem hodin s dramatickou
vychovou vice zapojenych, coZ je dano moznosti vytvaret a reagovat na rizné situace a u¢ivo

jeste vice prozivat.

Déti se neustale zlepSuji ve zptsobu hrani a pozitivni zpétnd vazba od ostatnich déti jsou
silnymi motivaénimi faktory, které vedou k jejich vyssi angazovanosti. Vyuziti dramatické
vychovy tak pfispélo k vytvofeni pozitivniho a podporujiciho ucebniho prostredi, kde je
kazdy zak motivovan k aktivnimu zapojeni a k projeveni svych unikatnich schopnosti

a talentu.

zpusob uceni a je zaméfend na motivaci zakt. Dramaticka vychova napomaha transformovat
vyuku angli¢tiny v proces, ktery je pro zaky nejen vzdé€lavaci, ale 1 hluboce osobni
a zébavny. Tim, Ze umoZiiuje Zaklim projevit sebe sama a zaroven se ucit v kontextu, ktery
je pro né pfirozeny a stimulujici, dramaticka vychova pozitivné ovliviiuje jejich motivaci

a zapojenti.

Vyzkumna otazka ¢. 2:
e Jaky je dopad dramatické vychovy na rozvoj socidlnich a komunikac¢nich dovednosti

zakl v hodinach anglického jazyka?

Zpétna vazba odhalila, ze dramatickd vychova pozitivné ovlivituje rozvoj socidlnich
a komunika¢nich dovednosti zakli diky potitebé spoluprace, komunikace a vzijemné

interakce béhem dramatickych aktivit.

Aktivity, jako je pfiprava kratkych etud nebo reakce na rizné situace, nejenze umoziuji
zakiim pouzivat ucivo, ale také ho prozit a posilovat vztahy mezi zdky. Vytvaii se tak

pozitivni u¢ebni prostiedi, které ma pak dalsi ptiznivy vliv na jejich zapojeni do vyuky.
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Zaci ocefiuji, e dramatickd vychova jim umozZiuje vyjadfovat se skrze role a udit se
prostiednictvim vytvafeni hernich situaci. Spolupodileni se na vytvofeni tohoto prostredi
vede nejen ke vzajemné spolupraci a komunikaci v kontextu, ktery je zdbavny a interaktivni,
ale také ziskdvaji prostor pro vyjadieni své individuality. Zaci tak maji tak moZnost
integrovat svij vnitini svét do vyuky, ¢imz je podporovana autentickd socialni interakce

a vzajemné porozumeni.

Takovy ptistup podporuje Metodu Wow! ve vytvareni vyukového prostredi, které je zabavné
a interaktivni, napomahd zvysit aktivni ucast a stimuluje tak nejen efektivni uceni, ale

1 socialni rozvoj.

Vyzkumna otazka ¢. 3:
e Jaké zmény jsou pozorovatelné v ucebnich vysledcich zakt v anglickém jazyce

v oblasti gramatiky a slovni zasoby pfi pouziti dramatické vychovy?

Prestoze testy na konci lekci umoziuji zhodnotit primarné kratkodoby dopad dramatické
vychovy na ucebni vysledky, jeji skute¢ny vyznam a ptinos pro dlouhodobé zapamatovani
latky 1ze pln€ ocenit aZ s odstupem casu. Nicméné je ziejmé, Ze dramatickd vychova
napomaha aktivni G¢asti a interakci v anglickém jazyce, coz vede k lepSimu osvojeni slovni
zasoby a gramatickych struktur zejména na Urovni mluveného slova. Skrze praktické
aktivity, jako jsou kratké etudy a reakce na rlizné situace, zaci prozivaji ucivo, a to by mélo
podporovat jejich schopnost dlouhodobé si latku zapamatovat. Coz je bezesporu klicovy

aspekt efektivniho uceni jazyka.

Vétsina zakid (12 z 16) uvadi, ze béhem hodin dramatické vychovy procvicuji anglictinu
intenzivnéji, z ¢ehoz Ize vyvodit, ze vnimaji dramatickou vychovu jako efektivni néstroj
pro rozvoj jazykovych dovednosti. Z komentatrt zak je zfejmy jejich pocit, Ze dramaticka
vychova podporuje hlubsi porozumeéni a dlouhodobé ulozeni uciva, zatimco Metoda Wow!

se vice zamétuje na bezprostfedni procviovani a zapamatovani novych informaci.

Ackoliv se plny dopad dramatické vychovy na vysledky zak pravdépodobné projevi az
po delsi dobé, souCasné testy a zpétnd vazba jasné ukazuji na vyborné vysledky zaki.

Dramaticka vychova tak pfinédsi pfidanou hodnotu bez rizika poklesu vykonnosti.
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5.5 Diskuze

Jednou z klicovych vyzev pii hodnoceni efektivity dramatické vychovy je zajisténi
objektivity a pfesnosti zpétné vazby od zakl. Vybrana metoda sbéru zpétné vazby, anonymni
dotaznik, poskytla cenné informace, ale spoléhala na subjektivni hodnoceni, coz mohlo
zkreslovat vysledky. Vlastni pozorovani a pozorovani tieti stranou mi poskytlo Sirsi
a spolehlivéjsi obraz, ktery byl pro potfeby mého vyzkumu dostacujici. Nicméné pro jesté
presnéjsi vysledky by bylo vhodné pouzit metody hodnoceni, které by umoznily srovnani

mezi riznymi skupinami zaki a ucitela.

Pro exaktngj$i méteni efektivity dramatické vychovy by mohly byt zavedeny dal$i metody
hodnoceni. Kromé testli a dotaznikl by bylo vhodné zahrnout dalsi kvalitativni metody, jako
jsou ptipadové studie, analyzy videozaznamu, vyuziti vétSiho poctu externich pozorovateld,
portfolia zakt a reflexivni deniky. Uvedené metody by mohly poskytnout hlubsi vhled
do procesu uceni a osobniho rozvoje zakl. Rovnéz by bylo uZzite¢né zahrnout longitudindlni
studie, které sleduji pokrok zakili v del$im ¢asovém horizontu, coZz by umoZnilo lepsi

pochopeni dlouhodobého dopadu dramatické vychovy.

5.6 Limity vyzkumu

e Vyzkum se opird o data ziskand z dotaznikl vyplnénych Zaky jedné tiidy. Je to maly
vzorek, ktery miize byt ovlivnén specifickym prostfedim tfidy a mym pfistupem k obéma
metodam.

e Vyzkum se opird o subjektivni nazory a preference zaku, vysledky mohou byt ovlivnény
osobnimi zkusenostmi, ndladou nebo predsudky respondentii.

e Ackoli dotaznik obsahuje oteviené otazky, které¢ mohou poskytnout urcitou kvalitativni
analyzu, mohou byt omezené v moznosti odhalit komplexni dynamiku u¢ebniho procesu.

e Vyzkum je provadén v kratkém Casovém obdobi, coz je potieba zahrnout do vnimani
vysledkll, protoze ve tfidé muze panovat specifickd atmosféra, kterd se bude mozna

¢asem vyvijet a menit.
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Zavér

Cilem teoretické ¢asti diplomové prace bylo stanovit zékladni ramec pro vyuku anglického
jazyka na 1. stupni zakladnich Skol a prozkoumat potencidl dramatické vychovy v tomto
kontextu. Zaméfila jsem se na riizné metody vyuky anglictiny, specifika uceni se jazyku

u mladsich zakl a na dramatickou vychovu, s dirazem na jeji vyuziti pfi vyuce anglictiny.

V praktické casti jsem se zabyvala integraci dramatické vychovy do Metody Wow!
A analyzovala efektivitu propojeni téchto metod, a to zejména jak ovliviiuje motivaci,
ucebni vysledky a rozvoj socidlnich a komunikacnich dovednosti. Analyza vyzkumnych
otazek ukdzala, Ze zaclenéni dramatické vychovy do vyuky anglictiny zvySuje motivaci
a iniciativni zapojeni zaki. Pomaha jim aktivovat stdvajici znalosti a dovednosti, coz vede
k vytvofeni pozitivniho vztahu k angliéting i k dramatické vychové. Zaci z velké &asti

povazovali dramatické aktivity za zdbavné a vyuzivali nové ptilezitosti ke komunikaci.

Propojeni téchto metod také podpofilo rozvoj socidlnich a komunikac¢nich kompetenci.
Bé&hem dramatické vychovy méli Zaci moZznost spolupracovat, komunikovat a vyjadiovat se
prostiednictvim roli, coz posililo tfidni komunitu a vytvotilo pozitivnéj$i ucebni prostredi.
Tento pristup umoziuje zakiim integrovat sviij vnitini svét do vyuky a podporuje autentické
socialni interakce a vzajemné porozumeéni. Pro jasnéjsi vysledky v této oblasti by vSak byl

potiebny delsi vyzkum.

Co se tyCe ucebnich vysledkl, dramaticka vychova pfinesla pozitivni vysledky v oblasti
gramatiky a slovni zasoby. Testy naznacuji, Ze dramaticka vychova je efektivnim nastrojem
pro rozvoj jazykovych dovednosti, zpétna vazba od zaki potvrdila, Ze dramatickou vychovu
vnimaji jako procviovaci nastroj, coz je diilezité pro uspésné osvojeni si ciziho jazyka.
Praktické aktivity, jako jsou kratké etudy a reakce na rtizné situace, pomohly zaktim ovéfit
si, co jiZz umi v hernich situacich, které vyZadovaly realné reakce. Takové situace podporuji
vytvareni zakladny vlastnich védomosti, na které je pak mozno déle stavét. Tento proces
s velkou pravdépodobnosti ptispiva k lepsimu pochopeni a dlouhodobému zapamatovani

uciva a bylo by zajimavé vysledky ovéfit po delsim ¢asovém useku.
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Pokud jde o nacvik trpélivosti u déti, jsme teprve na zacatku. V soucasné dobé efekt
»zvednuti z lavic*™ pasobi na déti ¢astecné jako volna hodina, protoze na to nejsou zvyklé,
amusim vynalozit vétSi energii na zvladnuti situace. Pokldddm to za soucast procesu
a pocCitam s tim, ze je nutné¢ mit vSe dobfe pfipravené a byt v dobré psychické kondici.
Metoda Wow! fesi tuto problematiku velmi pragmaticky stfiddnim aktivnich a klidné&jSich
¢innosti, které na déti pusobi bud’ aktivacné, nebo naopak podporuji koncentraci. Podle
mého nazoru jde dramaticka vychova vice do hloubky, protoZze umoziiuje détem své stavy
pozorovat a Casem je uci takové projevy ovladat. VEfim, Ze vliv dramatické vychovy

na zklidnéni je velky, ale je zfejmé, Ze se rovnéz jedné o dlouhodoby projekt.

Zarazeni prvkl dramatické vychovy do vyuky s Metodou Wow! se ukazalo jako velmi
pfinosné. Techniky jako Role Play, Pantomima nebo Total Physical Response (TPR) jsou
jiz soucasti metodiky Wow! a jejich dalsi rozsiteni bylo pfirozenym krokem. Ob¢ metody se
vzajemné dopliuji, coz poskytuje zakiim bohat$i a komplexnéj$i vzdélavaci zkusSenost.
Principy dramatické vychovy jsou v souladu se zakladnimi principy Metody Wow! a jeji
postupy pomahaji naplnit cile této metody. Rozvijeji détskou predstavivost a kreativitu, coz
ucitelé mohou vyuZit pro oziveni scén, piib&hi a vytvareni prostfedi plného fantazie,
do kterého se déti mohou ponofit a vice se propojit s jazykem. Vytvofeni anglického
prostiedi, ve kterém se zaci citi bezpeéné, pak zptsobuje, Ze se nestydi mluvit anglicky.
Velmi dileZitym pfinosem, ktery jsem si mohla ovéfit, je také to, Ze dramatickad vychova
pomaha budovat pevnéjsi vztahy ucitele s détmi, coZ mu tak umoznuje ptizpisobovat vyuku

jejich potiebam.

Oba pfistupy nabizeji nové cesty pro celostni rozvoj déti a podporuji rozvoj klicovych
kompetenci, jako jsou kreativita, inovace a kritické mysSleni. Pfispivaji k vytvofeni
pozitivniho a podporujiciho ucebniho prostiedi a poskytuji piileZitosti k pfirozenému
osvojovani jazyka a dovednosti prostfednictvim zazitkového uceni. Tyto metody tak
pfinaseji do vyuky angli¢tiny hodnoty, které jsou v souladu s cili vzdélavaci smérnice OECD
2030, a doporucila bych je vyzkouSet vSem, kteti ve vyuce anglického jazyka na 1. stupni

jesté hledaji svlij smér.
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Priloha 1

Dotaznik

1. Hodiny s metodami DV jsou ptijemné a pohodové.
e Rozhodné ano
e SpiSe ano
e SpiSe ne
e Rozhodn¢ ne

e Nedovedu posoudit

Proc?
2. Nahodinach s DV si procvi¢im anglictinu vice.

e Rozhodn¢ ano
e SpiSe ano

e SpiSe ne

e Rozhodné¢ ne

e Nedovedu posoudit
Proc¢?
3. Nahodinach s DV jsem vice zapojeny/a do vyuky.

e Rozhodné ano
e SpiSe ano

e SpiSe ne

e Rozhodné ne

e Nedovedu posoudit
Proc?
4. Na hodinach s DV vice spolupracuji se spoluzéky.

e Rozhodné ano
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e SpiSe ano
e SpiSe ne
e Rozhodné ne

e Nedovedu posoudit

5. Chces, abychom DV nadale do hodin ptidavali?

e Rozhodné¢ ano
e SpiSe ano
e SpiSe ne

Rozhodné ne

Nedovedu posoudit

6. Rozd¢l 5 bodu aktivitam, které mas nejradéji:

Zivé obrazy Chtize po prostoru
Running dictation Double or quits
Mime freeze Vstup do obrazu
Kratké improvizace Fire quiz
Hromadna role Cut up sentences

7. Co se ti na hodinach s DV nejvice libi a proc?
8. Co se ti nejvice libi na hodinach s Metodou Wow! a proc¢?
9. Pral by sis na hodindch pracovat vice s Metodou Wow! nebo vice s DV?
e Mnohem vice s Wow!
e Trochu vice s Wow!
e Stejnym dilem s obéma metodami
e Trochu vice DV
e Mnohem vice DV

e Nedovedu posoudit
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10. Prostor pro tvoje sdé€leni, pokud je néco, co bys chtél/a dodat.

112



Priloha 2

Prepis rozhovoru s pani asistentkou
Jak bys zhodnotila pokroky déti béhem hodin angli¢tiny?

»Hodn¢ se zlepsila aktivita, protoze diiv na vyuku anglictiny moc nereagovaly. Hraly si
a pracovat moc nechtély. To se nyni zménilo vyrazné. VétSina se jich ucastni aktivné,
zapojuji se do her a dokazi u nich vydrzet. Kluci jsou hravéjsi, takZze na sebe strhdvaji
pozornost a celkové tahle tfida je naro¢nd, jsou temperamentni a ¢asto se hadaji a radi se
hadaji. A obcas na sebe vytahuji osobni spory i na hodinach, zvlasté pti néjaké vypjaté
situaci, napiiklad kdyz nékdo prohraje v n&jaké soutézi. Ale postupné se to zlepSuje. A co se
tyCe angliCtiny, tak urcité postoupily, reaguji dobte, odpovidaji, funguji, bavi je to, t&si se

na to. Pfijde mi, ze se timto zpisobem hodné uéi a maji Sanci se to opravdu naucit.*
A co hodiny s dramatickou vychovou? Jak na né déti reaguji?

,»INekdy je téZ8i zacit, protoZe kluci zlobi. Je vidét, jak moc to bavi vétsinu holek. Obcas se
to trochu zacykli a nékdo dé€la véci, které by nemusel. Obcas to neprojde, jak bys asi chtéla,
ale myslim si, Ze si to strasné oblibily a Ze je to na vyuce bavi hrozné¢ moc. Mluvi a obcas
vidim, Ze pouZiji angli¢tinu v situaci, kdy prosté€ potiebuji néco fict a nemysli na to, ze udélaji
chybu. Pouziji ruce — nohy a prosté se domluvi a maji z toho taky radost. A obcas to 1 vidi,
Ze to neni jen ta hra a to blbnuti. I kdyZ to blbnuti u nich jesté prevlada. Ale za mé dobry a ja
se na to strasné téSim vZdycky, protoze mé to bavi, koukat se, co vymysli a co se odehraje.
Ty situace jsou takové ryzi a ze zivota a myslim, Ze si to tim zapamatuji, kdyz feknou néco
v tu chvili za sebe. A ten zplsob, jak se k tomu bezelstné dostanou tou hrou je skvély.

A navic jim to pomaha i v socidlni roving.*
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Priloha 3

Uplné scénare lekcei

1. vyukové jednotka — Metoda Wow!

behind, in, under, by), vazba: ,,Is
there...? / Are there?*

Piedchozi aktivita rozdé¢lila Zaky
na dvojice, kdyz si ve dvojicich,
stoupnou do fady za sebe. Ptam se
na otdzky s pouZitim gramatiky

,.Is there...? Are there...?*

A pouzitim pfedlozek mista.
Ukazuji obrazek. Odpovida vzdy
prvni dvojice v fad¢. Kdo z dvojice
odpovi prvni, ziskava bod pro svoje
druzstvo. Po zodpovézeni otazky se
fadi na konec tady.

z minulé lekce, str. 20/3 —
promitnuté na interaktivni
tabuli (viz obrazek 1)

As you are with your
partner now make a double
file. We play Quick-fire
quiz, so you are two groups
now. (Ucitel ukazuje na
fady.) Always the first
player of each line is to
answer my question, who
answers first gets a point for
their group. Then they go at
the end of their line.

Cas/ | Faze | Aktivita Materialy/Pokyny/Fraze Energ.
min vydej
2 GP | Mingle Mix — How are you? Obrazkové karty emoci, stfedni
Z4ci chodi po prostoru a ptaji se ktere si det V_}ll(?suj iv(musi
ostatnich ,,How are you?* Kazdy si F)bsahovat stejny pocet jako
na zacatku vylosoval karticku Jev déti, t?k al.)y’tam byly
s obrazkem emoce, za ukol maji vidy dve stejné)
najit spoluzaka, ktery si vylosoval | Walk around the space, you
stejnou emoci. Aktivita probihé need to find a partner with
ustné, obrazky si navzajem the same emotion as you
neukazuji. have. Don’t show them your
card. You can only say
what’s on it.
- How are you?
- I'm happy / sad / sick /
sleepy / ok / cold / hot /
thirsty / hungry.
5 GP Quick-Fire Quiz — Pfedlozky (on, | Strana z Class book stfedni
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- Is there...? / Are there...?
- (a green chair by the pink
book, two guitars by the red
sofa, a green desk behind
the football, two footballs
on the piano, an orange
cupboard by the piano,
a pink book on the green
chair, a computer under
the yellow sofa, a toilet on
the piano, a tennis racket
behind the piano, two sinks
by the purple book, a sink
by the purple book, two
toilets under the green desk,
a grey ruler behind
the tennis racket, two grey
pencils on the red sofa,
a tennis racket by the green
desk, a pink bag by the blu
bag, a computer by
the yellow armchair, a
green cupboard under
the pink book, a blue pen
on the computer, a grey
book behind a tennis
racket)

- Yes, there is. / No, there
isn't.

- Yes, there are, / No, there
aren’t.

Intro
Drill

Video 5.1 — nova slovni zasoba:
headache, stomach ache, cough,
sore throat, headache, runny
nose)

Déti sleduji video, seznamuji se
s novou slovni zadsobou a opakuji

Video 5.1. (I can’t show you
that!)

Let’s watch the video.

Repeat with Steve:

nizky
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fraze spojené s touto slovni zasobu
zaroven se Stevem, napf.: ['ve got
a headache.

['ve got a headache, sore
throat...

Drill

Mime Drill — Nemoci

Ucitel predvadi, ze ho boli hlava,
bticho atd. a spolu s zadky nacvicuje
véty: I've got a headache., ['ve got
a stomach ache. Atd.

Obrazkové karty — nemoci
(viz obrazek 2)

Ucitel drzi obrazkové karty
a predvadi nemoci na nich
zobrazené.

Napt. drzi se za hlavu, tvari
se, ze ho boli a fika: Look,
I've got a headache. Can
you pretend with me, you
have a headache and repeat
with me three times, ['ve
got a headache.

Ok, now look, I've got
a stomach ache... (Opét se
opakuje stejny postup.)

stiedni

TPR

Pracovni u¢ebnice — Nemoci

Zaci ptepisi ndzvy nemoci, ktera se
praveé naucili, ke spravnym
obrazktum.

Pracovni ucebnice, str. 33
(viz obrazek 3)

Ucitel promité stranu
na interaktivni tabuli,
ukazuje spolu s zaky.

Open your book at p. 33.
Look at the picture. Can you
touch the picture where
Steve is having a stomach
ache, a runny nose, a cough,
a headache, a sore throat?
Can you label the pictures
with the words from

the yellow light?

nizky

TPR

Fast Finger — Nemoci

Ucitel vystavi (napf. pomoci
magnetl vyvesi na tabuli) nékolik
obrazkovych karet s novou slovni

Obrazkové karty — nemoci
(viz obrazek 2)

nizky
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zasobou. Jezdi prstem nad kartami
a tika véty. (I've got a headache.,
I've got a stomache. Atd.) Pokud
zrovna ukazuje na spravny obrazek,
déti jej musi zastavit.

Stop me when my finger is
pointing to the card I'm
saying. Just shout ,,stop!“.

I've got a headache., I've
got a stomache., ['ve got a
runny nose., ['ve got a sore
throat., I've got a cough.

Stop!

TPR

Shooting gallery — Nemoci

Vystavi se obrazkové karty se
slovni zasobou nemoci. Déti se
rozdéli do dvou skupin a kazda
skupina dostane jeden molitanovy
micek. Stfidaji se a musi trefit
obrazkovou kartu se slovickem,
které ucitel pouzil ve véte. Pro tuto
aktivitu je lepsi mit karty n¢kde
vystavené (opfené), aby padaly,
kdyz je trefi. Ucitel stiida jakékoliv
gramatické struktury se slovesem
»have got“ - jde pouze o slovicko,
které v nich pouzije.

Vystavené obrazkové karty
se slovni zasobou nemoci
(viz obrazek 2)

Ucitel ur¢i, které druzstvo
zacne, nebo si prvni dvojice
na fad¢ zahraje ,,Rock,
paper, scissors® a vitézné
druzstvo zacne.

Split into two groups,
standing in a line facing

the board. Here’s a ball for
you. When I say a sentence,
you'll throw the ball onto

a card I'm speaking of.
You'll take turns. (The
group with the blue ball
starts. / Play rock, paper,
scissors and winner starts.)

I/you/we/they have got
a stomach ache,
a headache...

He/she has got a runny
nose, a cold...

Have you got a stomach
ache? Yes, I have. / No,
haven't.

- Etc.

vysoky
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TA | Physical Prepositions — In, on, Take out your pencil. Your | stfedni
under, by, behind, in front of pencil is:
Ucitel dava pokyny, Zaci davaji - under your arm
svou tuzku na riznd mista - on your head
v souvislosti se svym té€lem, nebo |- behind your chair
dal$imi vécmi, procvicuji pritom - in front of your hand
ptedlozky mista. - by your foot

- in your hand

- on your foot

- under your foot

- on your hand

- on your arm

- in front of your head

- behind your head

- in your pencil case

TPR | Mime Freeze — You can/can’t + Obrazkové karty se vysoky
/GP | sportovni aktivity sportovnimi aktivitami
Déti jsou rozdéleny na dvé skupiny. z lekce 4. (viz obrazek 4)
Jedna skupina dostane nabidku Split into two groups. One
na pantomimické ztvarnéni urcité group turns around and
¢innosti. Ucitel ukdze flash kartu waits for a signal to turn
s ¢innosti a palcem nahoru nebo back. One group will mime
dolti naznaci, jestli déti uvedenou the activity I'll show them.
¢innost maji nebo nemaji umét. With my thumb up or down
Jedna skupina ztvariiuje, druha ma | I indicate if they are good at
zaviené oci. Po chvili ucitel ¢innost | it — they can do it, or they
zastavi pokynem ,,Freeze“. V tu aren’t good at it, they can't
chvili se mize podivat druha do it.
SkU‘,pil"l‘a a hada, napt.: ,,You can You can/can’t -
swim.

- play fotbal, play tennis,
play computer games, play
the piano, play the guitar,
go swimming, go skiing, do
gymnastics, ride a bike, do
karate, go skateboarding

TPR | Zadani DU — Pracovni uebnice — | Pracovni udebnice, str. 33 nizky

Nazvy nemoci

(viz obrazek 3)
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Ucitel zada domaci tikol. Déti maji
za ukol se doma znovu podivat

na video, doplnit véty v sesité

a ocislovat je ve spravném potadi,
ve kterém se objevily ve videu.

2 Reflexe Listek na psani pro kazdého | nizky
Ucitel opakuje znovu aktivity Zaka
z hodiny. Zaci odevzdaji svij ,,exit
ticket®, na ktery mizou napsat
napf., co je nejvic zaujalo, co je
bavilo, co se naucili, co by chtéli
délat ptisté, nebo co je nebavilo.
Staci jedna, jakéakoliv zprava.
2. vyukova jednotka — Metoda Wow! s pfiddnim dramatické vychovy
Cas/ | Faze | Aktivita Materialy/Pokyny/Fraze Ener.
min vydej
3 TPR | Chiize po prostoru — opakovani Walk around the room. Try | vysoky

nemoci

Déti chodi po prostoru, snazi se jej
rovnomeérné vypliovat, nenarazeji
do sebe, méni sméry. Ucitel zadava
rychlosti od 1-5. U¢itel déti obcas
zastavi signdlem ,,Freeze*. Pokyn
pro dalsi pohyb je ohlaseni stupné
rychlosti.

Po chvili se déti rozdé€li na dveé
poloviny, jedna dale zapliiuje
prostor. Pfed tim, nez da ucitel
pokyn ,,Freeze®, tak fekne, co je
boli, nebo co jim je, a bude pocitat
do tfi. Maji tedy tfi sekundy na to,
se do urcené pozice dostat.

Napt. fekne: You've got

a headache. Freeze, 1, 2, 3. Pak se
chvili nehybou, at’ si je druha

to fill the space — move into
empty areas. Keep changing
direction. Don’t come in
contact with other students.
(Speed: 1-5, Freeze!)

Now split into two groups,
one group sits down, second
group keeps walking and
they re not feeling very
well. (Ucitel rozdé€li zaky na
dvée skupiny.) When I stop
you, you'll have 3 seconds
to make a still image of
someone having the illness

I say.
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polovina déti mize prohlédnout.
Pak se zase povoli pohyb, uréenim
rychlosti. Po chvili se skupiny
vymeni.

You've got a headache
(stomach ache, runny nose,
cough, sore throat). 1,2,3...

Now let’s change groups

TPR

Re-
Drill

Jednoducha kolektivni
improvizace, TIR, ,,blobi* Fe¢
Z4ci se stavaji malymi blobiky.
Prochazi se, komunikuji s ostatnimi
pomoci blobi feci. Zkusime si, jak
to asi vypada, kdyz si povidaji. Co
asi délaji. Ucitel v roli blobika
chodi okolo a pridava se ke hre,
chce si hrat napft. na kytaru, nebo
tenis atd.

Pak se méni na roli vedouciho
(Steva) a pta se déti na jména
(davaji si blobikovska jména)

a zjistuyje, jak se maji.

Pak dava rtizné ukoly v anglicting.
Nakonec je u¢i ndzvy nemoci,
pomoci pantomimického drilu.

Prostor

Po chvili volného
komunikovani se ucitel méni
do role Steva a pta se:

What's your name? Hello
(name)! How are you?

Ukazuje a fika: Head, touch
your head, shoulders — touch
your shoulders, knees and
toes. Pak rizné na preskacku
opakuje a prida: ears, nose,
knees, shoulders, a chin, one
foot, tummy, a leg, two feet,
a hand, fingers, eyes, hair,
an arm

(Wave your arm, wave

the other arm, kick you leg,
kick the other leg, shake
your head, now shake your
whole body...)

Pak uci blobiky nemoci:
Look, I've got a headache.
DrZi se za hlavu a vybizi

k napodobovani, k chytani
se za hlavu a opakovani.
Rika: Do this with me: I've
got a headache.

Po vysttidani vSech nemoci,
da pokyn k vytvoteni dvojic
a vzajemnému indikovani
nemoci, nasleduji pokyny:

In pairs say to your friend:

vysoky
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- You've got a stomach ache.
(Zaci vyslovuji a vzajemné
si drzi briska.)

- You've got a headache.
(Drzi si navzéajem hlavy.)

- You've got a sore throat.
(Dotykaji se krku.)

- You've got a runny nose.
(Daji si navzajem ruce
pfed nos.)

- You've got a cough. (Daji si
navzajem ruce pied pusu.)

3 Re- | Kontrola DU str. 33 - Nemoci Pracovni ucebnice, str. 33/ nizky
Drill Ucitel si spolecné s détmi HW (viz obrazek 3)
zkontroluje domaci ukol, tedy Ok, little blobs have you got
spravné ur¢ené choroby. VSechny | your homework? Let’s sit
vypracované odmeéni razitkem. down and check it.
6 Re- | Video 5.1 (I can’t show you Video nizky
'
Intro | thatl) Let’s watch a video.
Re- | Zaci se podivaji na video z minulé
Drill | hodiny, vyznacené véty opakuji
spole¢né se Stevem.
5 GP | CB — Re-telling a story Class Book, str. 25/1,2 (viz | nizky
Precteme si spolecné piibeh obrazek 5)
v Class Book. Jedna se o Let’s re-tell the story. Let’s
komiksovou verzi videa. Pomoci use the sentences in exercise
poskytnutych vét ze cv. 2 ptibeh 2.
pievypravime.
18 GP | Zivé obrazy — Pfevypravéni Create 5 still images in vysoky

pribéhi

Ve skupinach po 5 détech si
pfipravi 5 Zivych obrazi, ve
kterych znazorni Stevliv ptibch.
Jedno dit€ ze skupiny cte , titulky*
ke kazdému obrazu. Titulky miiZzou
byt stejné jako ve cviceni CB 25/2,
nebo miZou vytvofit svoje vlastni.

which you'll re-tell Steve’s
story. One of you will
allways read (say) what is
going on in each picture,
like he would read a text
under a comic book picture.
I'll always clap my hands
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for every change of a
picture.

Reflexe

nizky

3. vyukova jednotka — Metoda Wow!

Cas/
min

Faze

Aktivita

Materialy/Pokyny/Fraze

Ener.
vydej

2

TPR
/ GP

Stand Up If

Ucitel tika véty, pokud jsou
pro zaka pravdivé, stoupne si.

Stand up if:

- you've got 3 pencils in your
pencil case

- you've got a washing
machine in your kitchen

- you've got a washing
machine in your bathroom

- you've got a cupboard in
your bedroom

- you've got a cat

- you've got a helmet

- you've got a skateboard

- you've got a tennis racket

- you've got a pink swimsuit

- you’ ve got a brother

- you've got a sister

- you've got skis

- you've got a snowboard

stfedni

Drill

Mime Drill -
nemoci/aktivity/slovesa: can/have
got

Zaci predvadi nemoci, které ugitel
tiké. Pak ucitel pfedvadi nemoc,
zaci maji za kol ji poznat. Pak
pfedvadi spolu s ucitelem, Ze
nemoc maji a opakuji sborove
cilovou slovni zasobu.

Obrazkové karty (viz
obrazek 2 a 4)

Look at me. What's the
matter with me? Ozvou se ti,
ktefi poznaji: ,,You ve got

a hedadache.*

»Yes, ['ve got a headache.
Say with me: I've got

a headache.“

stfedni
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Po chvili opakuji nazvy aktivit

a otazku se slovesem: can.

V piipadé potteby, pouziva ucitel
obrazkové karty.

Pak nemoci opakuji jeste
jednou (I've gota ...)

a ptidava otazku: Can I go
swimming? / Can I play
football? / Can I do
gymnastics? Atd. Zaci
reaguji. No, you can’t.

Video 5. 1 -Nemoci

Z4ci se podivaji na video z minulé
hodiny, vyznacené véty opakuji
spole¢né se Stevem.

Video 5. 1 (I can’t show
you that!)

Let’s watch the video and
repeat with Steve. (I have

got a headache, stomach
ache...)

nizky

12

Pracovni ucebnice, str. 34/1,2,3
Z4ci vypracovavaji cviceni

v ucebnici, kontrolujeme si.

U cviceni 3, pokud véta neni
pravdiva, se jich ucitel pta:
,,What’s the matter with Steve?*

Pracovni ucebnice, str.
34/1,2,3 (viz obrazek 6)

Open your book
34/1 What's the matter? Dr.
Bob will help you. Look
at the pictures and label
them.
34/2 Bob’s in the
quarantine. The blobs are
trying to help him.
- What does the blue blob
say...?
- You have got...
Finish all the sentences.
34/3 Tick or cross the
sentences according to the
pictures. Are they true or
false?
- What's the matter with
Steve? He’s got a cough.
- Atd.

nizky

TA

Physical Prepositions
Opakovani predlozek. Ucitel dava
pokyny, Z&ci znazoriuji a
procvicuji predlozky.

Stand up and put
- your foot on your chair
- your hand under your chair
- your nose in front of your
chair

stfedni
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- your pencil case next
to your nose

- your pencil case by your
desk

- your pencil case in front of
your nose

- your pen by your ear

- your pen under your nose

GP Quick- Fire Quiz Obrazky k testim na stfedni
Déti stoji ve dvou fadach ,,spe’:akmg“ z lekee 4 (viz
soutézicich proti sob¢. Uditel klade obrazek 7)
otazky, odpovidaji vzdy prvni déti ) )

v fad¢, pak se zatadi na konec fady. Make t\YO hn‘es anq let’s
Odpovidaji celymi vétami, play Quick-Fire quiz. Who
v pripadé ,,Yes/No* otazek answer.s first gets a point
odpovidaji kratkymi odpovéd'mi: for their team.
napf. Yes, I can. / No, [ can't. / _
Yes, [ have. / No, I haven't. Dit¢, Otazky poloZené ugitelem:
kter¢ odpovi difv, ziskavé bod pro || <1 he swim? Can he do
svoje druzstvo. carate? Can he go skiing?
Can he play the piano? Can
he play football? Can he
play computer games? Can
he do gymnastics? Can he
go skateboarding? Can he
play tennis? Can he ride
a bike?
- What is it? (picture)
-Isit...?
Mozné odpovédi:
- Yes, he can. / No, he can’t.
- Yes, it is. / No, it isn't.
It'sa...
TPR | No Win Musical Chairs — I have | Obrazkové karty (viz vysoky
/GP | got... obrazek 2 + obrazek 8§ -

Na zemi jsou rozprostiené
obrazkové karty se slovni zasobou
(nemoci a predméty z minulé lekce
napft. a ski, a helmet, goggles),

sportovni véci)

Let’s walk around, when
the music stops, you must
stand on one card. When
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pro kazdé dité jedna. Zacne hrat
hudba, déti se prochazeji mezi
kartami. Ucitel jednu kartu odebere
a kdyz hudba zastavi, kazdé dit¢ se
musi postavit na jednu kartu. Dit¢,
které¢ kartu mit nebude, na jedno
kolo vypada ze hry. Ucitel se pta
nahodné déti: ,,What's the matter?*
nebo ,,What have you got? (podle
karty na které stoji). Dit¢, které
neznd odpovéd’, také na jedno kolo
vypadava.

I ask you what’s on it, you
have to answer. If you don't
have a card, or you don't
know what’s on your card,
you stop playing for one
round.

- What's the matter....?
- What have you got....?

- I've got a headache,
stomach ache atd.

- I've got goggles, a helmet,
skis, ski poles, a swimsuit
atd.

5 GP | Video song Unit 4 (I haven’t got | Video Pisnicka — Lekce 4. nizky
a ball) - Muted Music Sing along with the video,
Zaci zpivaji spoleéné s hudbou, sometimes I'll mute
kdyz ucitel na chvili pozastavi the music but you keep
zvuk a opétovné ho zvysi, neméli singing.
by ztratit kontinuitu se zpivanym
textem.
2 TPR | DU str. 34 Pracovni ucebnice, nizky
Utitel zada domaci tikol ze str. 34. | S 34/HW (viz obrazek 6)
Z4ci maji za ikol oznagit spravngé Label the pictures.
nemoci na obrazcich.
2 Reflexe Exit tickets nizky
4. vyukova jednotka — Metoda Wow! s pfidanim dramatické vychovy
Cas/ | Faze | Aktivita Materialy/Pokyny/Fraze Energ.
min vydej
3 TPR | Follow Your Nose Prostor vysoky

Déti chodi po prostoru, tak aby
do nikoho nenarazeli a tak, aby se
snazily prostor rovnomérné
zaplnovat, pak zada ucitel pokyn:

Walk around the room. Try

to fill the space — move into
empty areas. Keep changing
direction. Don’t come
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»Nasleduj svlij nos.* Jdou tam,
kam je vede jejich nos.

in contact with other
students and

- follow your nose

- follow your hands

- follow your belly

- follow your knees

- follow your right foot

GP | Vstup do obrazu — Bobova Prostor stfedni
planeta Let’s have a look, what it
Podivame se nyni na planetu looks like at school of the
blobikd, jak to tam asi vypada little blobs, let’s make
ve Skole. a picture of what it looks
Déti postupné vstupuji do obrazu like there.
a pfetvari se ve véci, které mysli, One by one, you step in to
Ze tam jsou nebo by mohly byt. this space (vymezi prostor),
MuzZou pouzivat predlozky. represent something and
Napt. I'm a wardrobe. ['m a sofa then say what it is.
by the wardrobe. I'm a desk. I'm a D pouzivaji fréze: I'm
ruler on the desk.
a table
Ucitel mize na konci (a window, a wardrobe...)
zrekapitulovat véci na obrazku
pomoci vazeb: ,, There is a...*,
»There are...“ a predlozek: ,,on, by,
behind, in front of, under, in*
Intro | Video 5. 2 Quarantine! Video nizky
Drill Podivame se, co se pravé ted’ déje | Now, after you make
u blobikt ve Skole. Déti sleduji a picture of their school,
video s novou slovni zasobou. let’s have a look and see,
Opakuji zvyraznéné véty spolecné¢ | what is going on there right
se Stevem. now.
Drill | Drill Obrazkové karty — rady (viz | stfedni

Pomoci obrazkovych karet ucitel
jeste jednou nacvici novou slovni
zasobu. Pta se déti What should

I do? I've got a headache. Losuje si
jednu z karet s radami, ukédze
détem a kdokoliv dokaze jiz

obrazek 9)

Napt.:

What should I do? I've got
a headache. Yes, I should go
to hospital. Pretend you
have a headache like me and
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vyslovit, nebo sam ucitel, kartu
pojmenuje. Ucitel pak tika napft.,
Yes, I should go to hospital. Necha
déti opakovat. Predvadi dalsi
nemoc, vybere dalsi kartu a ¢innost
se opakuje.

repeat with me three times,
I should go to hospital.

15 TPR | Pracovni ucebnice str. 35/1,2,3,4 | Pracovni ucebnice str. 33, 35 | nizky
Ucitel zadava postupné (viz obrézky 3 2 10)
vypracovani cv. 1), 2) Zaci pracuji ) ]
samostatné, ucitel obchazi a 35/1 Little blobs are learning

RS about things they should do,
monitoruje praci. ;
when they are sick. Let’s
cv. 3) Vypracovavaji spolecné, learn them too. Open your
ucitel pred¢itd véty a vede book at page 33 and fill in all
k opakovani vét. Spravné piifazeni |ihe words from the red light.
vét k obrazki nachazi Zaci 35/2 Let’s re-write the words
samostatné. in this excercise. Because
cv. 4) Dialog ve dvojicich. Nejprve [look what happend! What is
si uditel s zaky predte vzorovy Bob doing with the strong
rozhovor. Pak podle obrazkt magnet?
sestavuji ve dvojicich dalsi 35/3 Let’s match the
rozhovory a navzajem si je zkousi ~[sentences to the pictures.
fikat. What's the matter with
Ucitel obchazi lavice a monitoruje. the purplie blob? What would
we tell him? You have got
a headache. You should take
medicine.
35/4 Let’s read this dialogue
together. Can you make
another one with your
classmate at the desk?
10 GP | Hromadna role Let’s make groups of 4. In stiedni

Déti se rozdéli do 4 skupin.

Ve svych skupinach vstoupi

do hromadné role nemocného
blobika, ktery umi trochu anglicky.
Co néktery zak fekne nebo udéla,
to pak plati pro vSechny. (Napf.

your group you will all be

a sick Blob. Altogether you
are just one whole organism.
What will one of you say,
will be true for everybody
else in the group. Try to
make the conversation as
long as possible.
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kdyz se rozkasle, je to také podnét
k hovoru.)

Ucitel zacina jednotlivé rozhovory.
Skupiny, které zrovna nejsou

na fadé, pozoruji probihajici
rozhovory.

Veéty, které by mohly
v rozhovoru zaznit:

- Hello.

- What's your name?

- How old are you?

- What's the matter?

- Can I go swimming?
You should take medicine

and stay in bed.

1 DU Pracovni uéebnice str. 35 Pracovni ucebnice (viz nizky

Ucitel zad4a domaci ukol: obrazek 10)

Poslechnout si znovu video, Watch clip 5.2 at home.

k obrazkiim napsat ptislusné rady Number the pictures

a ocislovat je podle spravného and label them.

poradi.
2 Reflexe nizky

5. vyukova jednotka — Metoda Wow!
Cas/ | Faze | Aktivita Materialy/Pokyny/Fraze Ener.
min vydej
2 TPR | Say and Do - Stand up vysoky
- Sit down

Ucitel tikd ¢innosti, déti je
predvadi.

- Sleep, wake up

- Jump on your left leg, jump
on your right leg

- Wave your right arm, wave
the other arm, wave both
your arms

- Touch your nose, leg, foot,
arm

- Turn around

- Walk on tiptoes

- Say ,,Hello*

- Drink a hot drink

128




- Take medicine

- Ride a bike

- Go skateboarding
- Play football

- Stay in bed

GP

Mingle Mix — Find Somebody
Who

Z4ci maji seznam, na kterém jsou
uvedena rizna tvrzeni. Musi najit
nékoho, kdo uvedenou véc spliuje.
Napt. can swim, have got a dog,
want to play volleyball.

Seznam informaci, na ktery
zapisuji jména:
Find somebody who:

- can play the piano

- has got a guitar

- can ski

- can play computer games
- can do karate

- can swim

- has got a skateboard
- has got a piano

- can play tennis

- can play football

- hasn't got skis

Walk around, make
questions, ask others about
the things on your list. When
you find somebody for
whom the statement is true,
write their name.

Otazky, které tvofi:
- Have you got (a)...?
- Yes, I have. / No, I haven't.
- Can you...?
- Yes, I can. / No, I can't.

stiedni

TPR

Class Book str. 28/1

Ucitel promitne cviceni na tabuli

a déti spolecné vypracuji. Nejprve
popisi, co je nemocnym blobiktim
a pak v bludisti musi najit spravnou

Class Book (viz obrazek 11)

Let’s have a look, what’s the
matter with the blobs. He's
got a.../She’s got a..., What
should they do?

nizky
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cestu a udélit nemocnému
blobikovi spravnou radu.

5 Intro | Video 5.2 (Quarantine!) Video nizky
Re_’_ Zéci se divaji na video a opakuji se
drill Stevem vyznacené fraze.
2 TA | Body Snap In pairs connect with the vysoky
Ve skupinkach po dvou, nebo trech part of 2 body you hear:
se navzajem dotykaji Gastmi téla, | °° hand
které vyvolava uditel. - two fingers
- one foot
- two knees
- one shoulder
- one arm
- one leg
- two feet
- backs
12 GP | Class Book str. 27 Class Book, str. 27 (viz nizky

Z4ci si spoleéné s ucitelem prectou
piibéh. Pak ptibéh prevypravi,
zapisi si do sesitu. Zakam, ktefi
budou potiebovat, nabidne ucitel
hotové véty na listeccich

k sefazeni.

obrazek 11)

Look, this is the story,
where Steve is in the
quarantine, can you say in
your own words what
happened?

Véty k sefazeni:

a) Steve is singing the song
,,Head, shoulders, knees
and toes*.

b) He’s got a sore throat
and he can't sing.

¢) He drinks a hot drink.

d) Bob comes and takes
Steve to his planet.

e) He puts Steve
in quarantine.

f) Bob asks, what do you
do when you are sick.
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g) Steve says: I go to
hospital, I take medicine,
I stay in bed. I see
a doctor.

h) Then Bob washes Steve.

1) Steve is sick, so he
wants to go home and
stay in bed.

TA

Physical Prepositions

Put your hand
- by your leg
- on your head
- on your knee
- by your knee
- behind your leg
- under your foot
- in your other hand
- on your shoulder
- on the other shoulder
- under your arm
- on your nose
- on your mouth
- behind your back

stfedni

TPR
/GP

Sweets or Spiders

Na zemi jsou rozloZené obrazky

s radami, pod kterymi se skryva
bud’ odména nebo ukol, podle toho,
jestli je pod nimi schovana karticka
s bonbonem nebo pavoukem. Déti
se stfidaji, namatkové vybiraji
karty s probiranou slovni zasobou a
tvofi véty. Neumi-li stvorit vétu,
nebo je-li pod kartou obrazek
pavouka, musi splnit ukol. Za
obrazek bonbonu a spravné
sloZenou vétu dostavaji odmény.

Obrazkovée karty — Nemoci a
rady (viz obrazek 2 a 9)

Choose a card and make

a sentence. Then look under
the card, if there’s a picture
of candy you got a candy,
if there’s a picture of

a spider, you must do
exercise movement.

Spider’s tasks:

- Do 5 jumping stars

- Do 4 jumps

- Swim and count to 10
- Do 3 squats

- Do 8 push ups

vysoky
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- Do 4 duck steps

- Play the piano on one leg

- Jump up and down

- Play tennis and count to 12

GP

Zombie

Zéci stoji v kruhu, kazdy drzi kartu
s nemoci. Jeden z nich je Zombie -
stoji uprostfed kruhu a pomalu se
Sourd k néjaké obéti, ruce natazené
pred sebou ve stylu Zombie. Pokud
chce zak, ke kterému se blizi
odrazit utok zombika musi fict, co
je na kart€ jin¢ho zaka a tim ho

k nému vysle. Napft. ,,Peter’s got

a headache. /Maria’s got a runny
nose.*

Obrazkové karty nemoci
(viz obrazek 2)

He/she has got a...

vysoky

Reflexe

nizky

6. vyukova jednotka — Metoda Wow! — s pfidanim dramatické vychovy

Cas/
min

Faze

Aktivita

Materialy/Pokyny/Fraze

Energ.
vydej

3

TPR

Repeat in a Circle — Pokyny

Nécvik synchronnich pohybi

v kruhu. U¢itel dava pokyny, déti,
vSechny ve stejném Case provadi
pozadované akce

Let’s make a circle and do
what I say:

- look at one hand

- look at both hands

- look at the back of your
hands

- look at one thumb

- look at both of your thumbs

- put them down

- move forwards

- touch fingertips with each
other

- run on the spot as fast as
you can

- everyone make a short
facial movement and

vysoky
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everyone else in the circle
must repeat it

- now the same with the
sound

GP/ | Kratké rozehravky ZO — Co se Prostor vysoky
TPR | pravé déje u blobiki - aktivace jakékoli osvojené
Zaci se ve dvojicich domluvi, jakou slovni zésoby
¢innost by pravé mohli provadét I wo’nder what the b'lobs'on
blobici. Stoupnou si do ZO, ktery Bob’s pla}net are doing right
je obrazem zastavenym ve chvili, ["OV" Let's ha.Vﬁ: a look. C?ln
kdyz Ginnost d&laji. Dvojice jsou P! please think _Of an action
y «: they could be doing and
rozprostfeny po prostoru. Ucitel . )
prochazi kolem #4kd, na perform it? You'll start as
domluveny signél dvojice Zakl na a still picture, then on
T . « the sound of the triangel
chvili svlij obraz rozehraje a opét ) }
po zaznéni signalu zamrzne. you'll let the action flow and
then on other signal you'll
end in a still image again.
You have one minute to
prepare.
Re- | Video Pribéh 2 — Rady Video Ptibéh 2 —
. .
Drill Vide¢li jsme, co se tam vSechno Quarantine!
délo do této chvile. Nyni se )
‘s o - Great, all these things they
podivame, co se tam d¢je prave ]
ted’, kdy prichézi Steve are doing! Let’s have a look
’ at what they are doing now,
when Steve comes. (Pousti
video.)
TPR | Improvizovany rozhovor —I'm a | Ucitel v roli: Hello, so who | nizky

doctor (TIR)

Ucitel se stava doktorem (bily
plast), a prichazi do ,,Cekarny* plné
pacientt se slovy ,,Who is il1?
Vezme na fadu prvniho pacienta
(vybere jednoho z zaki) a zacne
rozhovor. What's the matter? Atd.
Ptijme odpovédi zéka, piipadné
nabizi otazky typu ,,Have you got
a...? Zada o otevieni pusy,

is ill? (Quiet please, one
after another.)

What's the matter? Have
you got a sore throat? + dalsi
fraze z ug. str. 36/1 (viz

obrazek 12)
Pti vyplnovani formuléfe:

- What's your name?
- How old are you?
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zakaslani atd. Pouziva fraze
z cviceni 36/1, které budou za
chvili vyplnovat v sesite¢.

Po vysetfeni vyplni nemocni¢ni
formular, ktery nakresli na tabuli:
Jméno pacienta, vék a nemoc.

Muze si pied tabuli zavolat dalSiho
zaka a zinscenovat jesté jedno nebo
vice vySetfeni.

Who's next?

GP

Pracovni ucebnice, str. 36/1
Zaci se podivaji, co se prave déje
u Steva, vypracuji cviceni

v ucebnici.

Pracovni uéebnice str. 36
(viz obrazek 12)

Let’s have a look what's
going on with Steve. Look
Bob is asking: What's your
name. Bob says Hello, I'm
Steve. Then Bob says
What’s the matter, Steve?
What does Steve say?
...erm... What they say
next? Let’s put these
sentences in order.

stiedni

GP

Pracovni uéebnice str. 36/2

Spole¢né vyplni nemocnicni
formular

Pracovni ucebnice, str. 36/2
(viz obrazek 12)

Ok, now let’s fill the
hospital form.

What't his name? How old
is he?

Has he got a headache? +
dalsi otazky ze cviceni

nizky

GP

Pracovni ucebnice, str. 36/3 -
Hromadna role

Ve skupinkach vyplni, jeden je
vZzdy pacient, ostatni v hromadné
roli doktort, kladou otdzky, ptitom
vypliuji odpovéedi do ucebnice.

Pracovni ucebnice, str. 36/3
(viz obrazek 12)

In group of five, you will fill
out the form. One of you is
a patient, the others are

the doctors and they ask
questions and fill out their

sttedni
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Stiidaji se. Ucitel obchazi
a monitoruje.

forms. Then the next round
somebody else will bet he

patient.
6 GP | Have a Quarrel — Rady Prostor vysoky
Cviceni na uvolnéni. Volné Stand in two lines facing
navazuje na predeslé cviceni. each other. Each time, one
Doktofi se ve vétSin€ ptipadi pair in a go will have
shodli, ale v n¢kterych nicméné a quarell with their partner.
panuji jeSté neshody. You have a different
Napt. U pacienta XY si jedna oppinion about the patient.
skupina myslrl, Vze by mf:l ‘z’ustat You think this patient should
doma a druha, Ze by mél jit see the doctor and you think,
do nemocnice. he should stay in bed. Let’s
Zéci se rozdéli na dvé skupiny. see who wins.
Stoupnou si v fadach naproti sob¢,
tak ze ma kazdy naproti sob¢
protivnika. V fadé za sebou ma
kazda dvojice sviij okamzik,
ve kterém pométuje svou silu
v hadce.
V dalsim kole se usmifi.
2 DU — Pracovni uéebnice, str. 36 Pracovni ucebnice, str. 36 nizky
Uitel zadé tikol ze strany 36, 7aci | (ViZ obrazek 12)
maji popsat tfi pacienty z probchlé
aktivity. (Zadali jsme vSak jen
jednoho.)
2 Reflexe Listecky na ,,Exit Tickets* nizky
7. vyukova jednotka — Metoda Wow!
Cas/ | Faze | Aktivita Materialy/Pokyny/Fraze Ener.
min vydej
4 TPR | Fruit Salad Prostor vysoky
/GP

Z4ci sedi v krouzku na zidlich nebo
podlozkach. Ucitel stoji uprostied

Make a circle, take one card.
When I call a sentence with
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kruhu a kazdému da obrazek

s nemoci nebo s radou. Kazda
nemoc nebo rada se v krouzku
objevi nejmén¢ 2x. Kdyz ucitel
zvola vétu, ve které je bud’ jedna

z nemoci nebo rad, vymeéni se déti,
které maji prisluSnou kartu. Jedno
z mist ucitel odebere, takze jedno

z déti zOstava uprostied a vyvolava
dalsi vétu.

the word you are holding
you must change the place
you are standing at. Who
stays in, calls another
sentence.

- I've got...
- You should...

3 TPR | Kontrola DU, Pracovni u¢ebnice, | Pracovni uéebnice, str. 36 nizky
/GP | str. 36 (viz obrazek 12)
Utitel prohlédne vyplnéni DU, Let’s check your homework,
dobrovolnici piectou své vety. who would like to read it to
us?
12 Intro | Video pisni¢ka 5.3, pracovni Video pisnicka, Pracovni nizky
Drill | u¢ebnice — Poslech, prace ucebnice str. 37/1 (viz

s textem, zpév

Zaci se poslechnou pisni¢ku, divaji
se na video. Pak sleduji pisnicku
jesté jednou a pracuji s pracovni
ucebnici

Doplni chybéjici slova do textu
pisnicky.
Pak ¢tou nésledujicimi zptisoby:

- Nejprve precte fadek ucitel, Zaci si
podle né&j opakuji podle své
potifeby nahlas nebo potichu, snazi
se ale Cist zaroven se svymi
spoluzéky.

- Nasledné se rozdéli do dvou
skupin, jedna skupina ptecte fadky
Boba, druha Steva.

- Pak prectou jeste jednou, ale v tuto
chvili si kazda skupina vylosuje,
jak bude ¢ist. MoZnosti: teenager,
carodéjnice, duch, krasna Zena,

obrazek 13)
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malé dit¢, maminka, ktera
napomind, robot, Sprt, blob, sigma
man.

- nakonec zpivaji (posledni tii fadky
kazdé sloky zpivaji spolecn¢)

TA

Physical Prepositions — on,
behind, in, under, by

Zaci plni pokyny ugitele, stavi
predméty nebo sami sebe do pozic,
které jsou zadavany.

Your hands are:

- on your knees

- behind your ears
- on your arms

- on your feet

- under your feet

- by your feet

- behind your head
- on your shoulders
- in your bag

- behind your chair
- under your desk

- on your head

- behind your legs

stiedni

Intro
Drill

Pracovni ucebnice str. 37 —
gramatika — Zapor s pomocnym
slovesem do: don’t

Ucitel ptivede pozornost

na ucebnici, str. 37, kde je
zndzornéna gramatika s pomocnym
slovesem do v zaporu —don .

Prochazi gramatiku spolecné
s détmi.

Zkousi rozhovory mezi sebou
v lavici, stiidaji, u¢itel monitoruje.

Pracovni ucebnice, str. 37
(viz obrazek 13)

Ucitel provede déti obrazky,
fika: Look, this little blob
has has got a sore throat. He
can’t play tennis. Dr. Bob
says: Don't play tennis. Say
with me 2 times. Déti
opakuji s ucitelem. Pak
piejdou na dalsi obrazek.
Ucitel se pta: What™ s the
matter with this little blob?
Déti tikaji, napt. He's got a
headache. Ucitel fika: ,,What
does Bob say?“, ukazuje na
piislusné obrazky. Déti:
Take medicine. Don’t play
the guitar.

nizky
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Now do minidialogues in
pairs, choose different
pictures and speak for the
blobs and Bob.

4 GP | Play Your Cards Well Pét obrazkovych karet, na nizky
Z4ci si zakon&i procvicovani nové kteW?h Jjsou zobra'zené
gramatiky zabavnym cvicenim. akt1v1t?/: play tenpls, Play
Nejprve si prohlédnou pét obrazk, t1.1e gult?r, £0 SWihming, )
na kterych jsou zndzornéné ride a bike, go skateboarding
zakéazané aktivity z ptedchoziho Tabule, na kterou je
cviceni. ptfipevnime. Nad karty
Pak ucitel vyvési karty na tabuli, nakrt?slime Gerveny kiizek
obrazkem k tabuli. Zaky rozdélime (don’t).
do dvou skupin. Skupiny se stfidaji | Please say what’s on the
v hadani, ktera ¢innost je na kterém | first / second... card.
obrazku. Z.aéin?i se vzdy zleva, | Zac Hikaji vty
prvni skupina tipuje jednu z aktivit
(musi Fict celou vétu s don’t). - Don’t play tennis.

Utitel otaci prvni kartu, pokud - Don’t play the guitar.
uhodli, pokraduji na hadani dalsi |- Don’t go swimming.
karty. Pokud se spletli, otaci se - Don't ride a bike.
karta zpét a hada druha skupina. - Don’t go skateboarding.
Prvni karta pro n€ bude
jednoducha, protoZe uz ji vidéli, ale
¢eka je vyzva pii hadani druhé
karty. Takhle postupujeme, dokud
neni odhaleno vSech pét karet. Pti
kazdém Spatném tipu se vZdy otaci
vSechny karty zpét obrazkem
k tabuli (na stejném miste) a
dostava se na fadu druha skupina.
Vyhrava skupina, které se podafi
odfikat vSechny aktivity na kartach
ve spravném potadi za sebou
najednou.
10 GP | Blow that Fish — Otazky s have Class book, str. 20/2 (viz stiedni

got a can — kratké odpovédi

obrazek 14)
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Ttida se rozd€li na tymy. Ucitel se
kazdého tymu zepta na pét otazek.

Pocet spravné zodpovézenych
otazek urcuje vychozi pozici s tim,
ze Cim vice spravnych odpovédi
podaji, tim blize cilové rovince
zacnou.

Jakmile vSechny tymy odpovédély
a postavily se na start, za¢ina
zavod. Kazdy tym ma karticku

s jednim ohnutym krajem nahoru.
Maji za ukol svou karticku
premistit na cilovou ¢aru pomoci
foukéni nebo vifeni vzduchu
sto¢enymi novinami nebo sesitem.

Make groups of four. In

the groups answer my
questions. Write the answer
on a piece of paper.

- Has he got...? Has she
got...?, Have thay got...?,
Can he...?, Can she...?,
Can they...?

Odpovédi:

Yes, he has. / No, he hasn't.;
Yes, she has. / No, she
hasn’t.; Yes, they have. / No,
they haven't.; Yes, he can. /
No, he can’t.; Yes, she can. /
No, she can't.; Yes, they can.
/ No, they can't.

2 Reflexe nizky
8. vyukova jednotka — Metoda Wow! s pfidanim dramatické vychovy
Cas/ | Faze | Aktivita Materialy/Pokyny/Fraze Energ.
min vydej
2 TPR | Yes, let’s... Walk around the space. vysoky
/GP Déti jsou blobici, chvili se prochéazi Atthe moment.m‘le student
po prostoru a povidaji si. V tom suggests an act1v1t’y,
nékdo zvola napt. Let’s play for ox 2'11"1:1[)16. ot S pl?Iy
tennis! Ostatni jasaji, zvolaji: Yes! tennis!,” everybody W'l}}
A ptedvadi danou ¢innost. chger and shout: ,,Yes! a?d
will pretend they are playing
tennis.
Let’s play..., Let's do...,
Let’s go...
15 GP | CB 29/2 Rozhovory — Shadowing | Class book, str. 29/2 (viz stiedni

obrazek 15)
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Déti si spolecné s ucitelem piectou
dialog.

V nasledujici fazi vytvoii déti

ve dvojicich svoje vlastni
rozhovory na zaklad¢ poskytnutych
obrazk (nabidnutych moznosti)

v ucebnici.

V dalsi fazi nam je ptectou pred
tabuli. S kazdym zékem vystoupi
zaroven dalsi, ktery bude po ném
opakovat, co ¢te, jako jeho stin.
Vse, co slysi, hned potichu opakuji.

Let’s read the dialog
together.

In pairs make your own
dialog according to

the pictures. Try to read it
few times.

Now you'll read it in front
of the class. Read it slowly.

Ucitel vybere dalsi dva
zaky:

Stand behind these students
and repeat quietly
everything they say. You
start just when he says
something.

TPR | Kral neni doma — zlobivi blobici | Prostor vysoky
+ TIR Let’s play a game King
V naSem podani spiSe Bob neni Isn’tat Horpe
doma. Déti maji za kol vykonavat When BOb.ls at home, you
néjakou ¢innost, Bob miize rozdat do everything he wants you
¢innosti, nebo fekne povolené to do. Whep he goes away,
¢innosti. Jsou nemocni, takze you are a bit flaughty and
povolené bude: Stay in bed, take you do anything you want.
medicine, drink a hot drink, read TIR a,s Bob: ]
a book, write, watch TV. Ostatni Ok’_I Il go away l_n
jsou zakdzané, mize na né jeste a mlnute‘, so stay in bed ok,
upozomit slovy: , Don’t jummp, y0}1 are ill. Yf)u can read,‘
don’t run, don't play the piano... write, draw, listen to music,
Pak d¢l4, Ze odchazi a stoupne si ke play §ards. But don’t play
dvefim, zady k détem. V tu chvili | the piano, don’t play
blobici zacnou zlobit a délat si, co t[he guitar, ’don't run, dOI'I't
chtji. V jednu chvili se Bob otogi | JUmP: don’t do gymnastics,
a jde se na viechny zase znovu and especially don’t dance!
podivat. Rychle se musi vratit Ok’ l?ye.
k uvedenym c¢innostem. Parkrat Hi, I'm at home!
zopakuje.

Re- | Video — Pisnicka Video Pisnicka nizky

Drill
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Let’s listen to a song and
sing along

TPR | Class Book 28/2 — Whoosh! Prostor stiedni
GP V ramci tohoto cviceni déti stoji Class book, str. 28/2
nebo sedi v kruhu, v urcité chvili (viz obrazek 16)
vstupuji do vypraveéni a jako ziva Let’s make a circle. I'm
socha ptedvadi néco z toho, co se going to tell you a story.
v pribéhu dé&je. Ucitel ukaze vzdy When I'll point at someone,
na nékoho, kdo ma vstoupit. Tuto thev will come inside
.. s ix , y
aktivitu lze provadét s dlouhymi the circle and make a still
texty, kdy v kterékoliv chvili image of a person or a thing
vypravéni muze ucitel fict I'm just talking about.
Whoosh! a vSechny zacastnéné déti
si sednou. Pro nase ucely bude Text¢. I:
signal Whoosh! pouzit vzdy na Mr Grey is ill. He has got
konci kratkého odstavce. a cough and a runny nose.
) He asks Dr Bob: ,,Can I
V textu jsou zvyraznéna podstatna play tennis?* Dr Bob says:
jména, ktera lze vyuzit pro zivé ,No, you can’t play tennis
sochy. Stejna podstatna jména but you should stay in bed
muzou byt pouzita dvakrat vzdy and drink a hot drink
pro jiné déti.
Text €. 2:
Ms Pink is ill. She has got
a headache and
a sorethroat. She asks Dr
Bob: ,,Can I go
swimming?“ Dr Bob says:
,»NO, you can’t go
swimming but you should
stay in bed and take
medicine.
TPR | Skupinové foto - ZOOM Let’s split into two groups. sttedni
/GP One group will walk around

Déti v roli blobiki se rozdéli na
dv¢ skupiny, jedna chodi po
prostoru a zapliuji ho 3D
zpisobem, na pokyn ,,Freeze*
skon¢i v néjaké pozici, téma je
»Blobici“. Ucitel (miize byt Steve,

the space. When I stop you,
you’ll make a still image of
somebody having an illness
or doing something. Then
I'll zoom you into a picture,
that means you will all come
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nebo Bob) je jako fotograf, ale
nevejdou se mu do zabéru, tak si je
musi ptiblizit. Kdyz je ,,zoomem*
priblizuje, priblizuji se ony k sobé
v téch pozicich, ve kterych se
zastavily. Jeden pak z fotky
vystoupi a predstavi blobiky: He's
got a headache. He can play the
piano. Vymysli si, fika cokoliv, co
ho napadne. Pak se skupiny

close together, but still
keeping your pose. One of
you will then stand out of
the picture and will describe,
what’s on it.

prostiidaji.
2 Reflexe Thumbs Up and Down nizky
9. vyukova jednotka — Metoda Wow!
Cas/ | Faze | Aktivita Materialy/Pokyny/Fraze Energ.
min vydej
3 TPR | Get into Groups of (Parts of Walk around the space, vysoky
Body) when I call a number and
Chodi po prostoru, ucitel pousti part of a body, you have to
5 ) .| make a group where there
hudbu, kdyz hudbu zastavi, vyhlasi | .11 pe exa ctly that number
Cislo a ¢ast téla, napt. Get into of body parts.
groups of 3 heads - znamena, ze se |~ 1€ head
. ) , 5 - twenty fingers
musi seskupit do utvaru o tfech
- four feet
hlavach... - SiX knees
- eight shoulders
- ten arms
- two legs
- four backs
- sixteen ears
- twelve hands
- four eyes
6 TPR | Running Dictation Ucitel vyvési na riznd mista | vysoky
/GP ve tfide 23 stejné texty

Ve dvojicich z predeslé aktivity.

Napisi spole¢né diktat. Jeden se
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stava diktujicim, druhy je
zapisujicim.

Text maji vyveéSeny nékde ve tiidé,
na dvou az tfech mistech, at’ maji

vSichni stejnou Sanci.

Spravné véty se hodnoti jednickou.

In these pairs you'll write

a dictation. One of you will
be a writer and the other
one will be a reader.

The reader will run to

the text and back to the
writer and dictate him/her
the text.

Text:

Steve is singing a song
,,Head, shoulders, knees and
toes®. He's got a sore throat
and he can’t sing. He drinks
a hot drink. Bob comes and
he takes Steve to his planet.
He puts Steve in quarantine.
Bob asks, what do you do
when you are sick. Steve
says: I go to hospital, I take
medicine, | stay in bed. I see
a doctor. Then Bob washes
Steve. Steve is sick, so he
wants to go home and stay
in bed.

GP

Quick-Fire Quiz — Have got, can
Dvojice, které psaly spolu diktat se
sefadi do dvojstupu za sebou.

Z dvou fad vzniknou nové dva
tymy. Ucitel se pta na otazky

s pouzitim gramatiky ,,Have you
got, Has he / she got?“ a ,,Can
he...? Can she...?* M4 k dispozici
obrazky - kdo odpovi prvni
spravng, ziskava bod pro svoje

druzstvo.

Prostor pro dvojstup,
obrazek s ¢innostmi

pro ukazovani (viz obrazek
7)

- Has he got (a)...? Has she
got (a)...?

- Yes, I have. / No, I haven't.

- Yes, he has. / No, he hasn't.

- Yes, she has. No, she
hasn't.

- Can he...? Can she...?
- Yes, he can. No, he can’t.,
- Yes, she can. No, she can’t.

stfedni
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GP

Video Pisnicka

Video Pisni¢ka

Let’s listen and sing along.

nizky

10

GP

Ucebnice — 38/1,2

Zéci maji za Gkol vypracovat
stranku 38 v ucebnici, tedy doplnit
véty a vySkrtnout Spatné rady.
Ucitel monitoruje praci, dopomaha
slabSim zaktim

Pracovni ucebnice, str. 38/1
(viz obrazek 17)

Finish the sentences. Write
the illness, advice and
the bans.

Pracovni ucebnice str. 38/2
Help the blobs save

the planets. Cross out the
bad advice.

nizky

TA
Téelo

Shake Your Body
Ucitel tika pokyny, zaci predvadi
pohyby.

Shake:

- one foot

- other foot
- both feet

- one hand

- other hand
- both hands
- both feet

- one arm

- other arm
- both arms
- one arm and one leg
- your head
- all body

vysoky

TPR

Cut Up Sentences

Zaci pracuji ve dvojicich podle
svého vybéru. Do dvojic dostanou
nastfihané karti¢ky po slovech. Je
to soubor né&kolika rozsttihanych
vet. Vety skladaji dohromady,
podle toho, co diktuje ucitel.

Karti¢ky — rozstiihané véty
do dvojic
I'll read a sentence. Choose

the correct cards and put
them together.

Véty:

- He has got a runny nose.
- I have got a headache.

- What's the matter?

- She’s got a stomach ache.

stfedni
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- You should drink a hot
drink.

- She should go to hospital.

- I've got a cough.

- Don’t play tennis.

- She can’t play tennis.

4 TPR | Pass the Mime Prostor pro dvojstup vysoky
/GP Zéci vytvoii dvé druZstva,
stoupnou si do dvojstupu. Ukolem | Make a double file. Let’s
je poslat pomoci mimického play Pass the Mime. I'11 tell
vyjadfeni zpravu, kterou da détem | the pair standing in the last
ucitel. Napf. ,,I've got a headache. | place in the lines a sentence.
Take medicine.“ Zaci si They must mime the action
pantomimu posilaji v fad¢, stejné to the player in front of
jako u tiché posty. Vzdy zat'ukaji them, tapping their
na rameno zakovi pted sebou, ten | shoulder. The message is
se otoCi a podiva se atd., az zprava | sent like this to the
dorazi na zacatek, prvni zak ji beginning of the line.
musi vyslovit nahlas. The first person must shout
out the sentence.
- I've got + nemoci
- (You should) + rady
- Don’t + aktivity
1 Zadani DU — pracovni uéebnice | Pracovni uéebnice nizky
str. 38
Z4ci maji za tikol sepsat rozhovor
na zakladé uvedenych obrazkd.
2 Reflexe nizky
10. vyukova jednotka — Metoda Wow! s ptfidanim dramatické vychovy
Cas/ | Faze | Aktivita Materialy/Pokyny/Fraze Energ.
min vydej
4 TPR | Re-Drill v roli — emoce, rady, Obrazkové karty (viz stiedni
/GP | zakazy obrazek 2 a 9)

145




Ucitel v roli Steva (Cervené tricko)
pozdravi malé blobiky (pouziva
jejich blobikovska jména).

Po ptivitani, kdy si s kazdym muze
placnout, néco prohodi (muze se
ptat znovu na jména, pokud
zapomnél). Procvici s détmi emoce,
muze provést re-drill slovni
zasoby, dava pokyny.

Privitani
Hello, high five, (name).

How are you? Are you cold,
sad...?

Pokyny pro jednotlivce:

- touch your

- head, ears, nose, knees,
shoulders, chin,

- one foot, tummy, your leg,
two feet, hand, fingers,
eyes, hair, arm

Ve dvojicich

- NOw in pairs

- with one hand only touch
your partner’s:

- head, shoulder, back, foot,
knee, arm, hand, tummy
(pak se vystiidaji)

- both children (blobs) at
the same time with both
hands touch your partner’s:
- shoulders, feet, head, back,
legs, feet, arms, hands

Muze nasledovat
synchronizace pohybt

v malych skupinkach po 2, 3
nebo 4:

Na rozehtati miiZzou dostat
nasledujici ukoly:

- look up

- look down

- look through a window

- point to the teacher

- point to the door

- walk on tiptoes

- look at each other
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- turn right together

- turn left together

- move two steps backwards
- sit down slowly

- stand up slowly

- fall down slowly

Miizou nasledovat
komplexné¢jsi aktivity:
- play the guitar
- play tennis
- play football
- play computer games
- take medicine

2 TPR | Kontrola doméaciho tkolu Pracovni ucebnice, str. nizky
/GP | z pracovni uebnice, str. 38 — ucitel | 38/HW (viz obrazek 17)
promitne spravné vyhotoveny
a jednou si pfectou, spravné
vyhotovené odméni razitkem.
12 GP Pracovni ucebnice 39/1 Pracovni ucebnice, str. 39/1 | stfedni

Motivované ¢teni

Z4ci si s uéitelem nejprve
prohlédnou obrazky u cvi€eni a
procvici na nich slovni zasobu.
Poté, co ucitel se zaky procvicil
rady a zdkazy na obrazcich

ze cviceni 39/1, miiZzou si spole¢né
precist rozhovor, déti pak doplni
¢isla obrazki ke spravnym mistim
v dialogu.

Pak vsichni ¢teme rozdé€leni na dvé
skupiny, jedna ¢te sborové Boba a
ta druha Steva.

Pak ve dvojicich losuji karticky,
jakym zpiisobem maji ist ve své
roli: zmatené, pratelsky, naStvané,
ustrasen¢, smutn¢, St'astne,
unaven¢, rozmrzele, znudéné, jako

(viz obr. 18)
1) What this picture means?

2) Look at Steve, he is not
well. Let’s read this
dialogue, between Steve and
doctor Bob. We will all read
at the same time.

(Ucitel pak muze polozit
kontrolni otazky

na porozumeéni textu: Can
doctor Bob help Steve?
What should he do? What's
the matter with him? Etc.)

3) Let’s read it again now
we split in two groups.
You’ll be Steve and you'll
be doctor Bob.
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ze jsou nemocni — kaslou, boli je
hlava, je jim zima, teplo.

Maji dvé minuty na nacvicent,
pak ¢tou ostatnim, ostatni pak
hadaji, jakym zpiisobem cetli.

4) Ok, now you can fill in
the correct number of
the pictures.

5) Po zkontrolovani spravné
zapsanych Cisel dava ucitel
pokyn k rozdéleni se

do dvojic a nabizi détem

k losovani listecky,

na kterych jsou nadepsané
rizné emoce: Now, you'll
read it again in pairs. One of
you is Steve and one is Bob.
You'll pick up the way how
you’ll feel while reading it.
Then you'll read it in front
of the class.

GP | Ulicka Aktivace jakékoliv slovni stiedni
Déti vytvoti dvojstup, stoji naproti zéso‘.b’y,vkte’rou dité.potfebuje
sob&. Vytvoii ulicku, jedno z déti si | K VYJadreni Stevovi
stoupne na zacatek uli¢ky a je mySlenky.
v roli nemocného Steva. Neni mu | Make an alley, one of you
dobte a musi do nemocnice. Co mu | will be Steve, he’s not
asi probiha hlavou? Prochazi feeling very well. He'll walk
pomalu uli¢kou, ostatni ve chvili, slowly pass you in the
kdyz je u nich, vyjadii nahlas jednu | middle of the alley. When
veéc, na kterou prave Steve mysli. he’s near you, you say
Mizeme zopakovat jesté jednou somethmg what is going
s dalsim sakem. through his head.
GP | Hear my Voice! Six of you stand here in vysoky

Sest zaku stoji v fadé. Jeden
naproti nim. Postupné udé€laji krok
k zakovi pted sebou a obraceji se
na n¢j s néjakym svym problémem,
zak jim ma poradit. Oni ovSem
necekaji, az ten pfed nimi domluvi,
ale jeden po druhém si postupné
skoc¢i do feci v pllce véty, nebo
kdyz se ten, ktery odpovida,

a line. One person stands
opposite. You need to tell
him/her your problem.
Think of something and then
one after each other call
your problem at him. Don’t
wait until the person before
you finishes their sentence.
Start talking right after
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nadechuje. Neustale sviij problém
opakuji, tak aby na sebe upoutali
pozornost.

he/she starts. Everyone in
the line will do the same.
Studentovi, ktery stoji
naproti jim: Try to react to
the sentences.

GP | Pracovni ucebnice — dialog Pracovni ucebnice 39/2 (viz | nizky
Nejprve zaci spole¢né s ucitelem obrazek 18)
projdou moznosti rozhovoru. Ucitel | Look, this doctor is asking,
ukazuje na jednotlivé obrazky, déti | what’s the matter? What can
k nim ftikaji spravné fraze. be the anwers? What does
Namatkové pak ve svych he say to the sick blob?
R . . What does the sick blob
ucebnicich vyberou jeden obrazek
z kazdé bubliny a propoji je mezi answer? And what does the
sebou ¢arou. Vzniknou jim doctor say?
rozhovory, které si mezi sebou Now, in your work book
prectou. Par namatkove vybranych | connect one picture from
zakl své rozhovory precte. each bubble. Read
the dialogue with your
partner.
GP | Clap the Ball Let’s make a circle. Throw vysoky

Efektivni zpusob, jak podpofit
soustfedéni, vnimani a zaktivovani
slovni z4soby.

Hazi si mickem v kruhu. Ten, kdo
hazi je zodpovédny, aby ten, kdo
chyta, micek chytl. Je potieba byt
si jisty, ze osoba, které hazime, o
tom vi. Jakmile se to dafi, pfijde na
fadu hromadné tlesknuti, kdyz je
micek ve vzduchu. Aktivita se da
jeste ztizit tim, ze tlesknou poprvé
jednou, podruhé dvakrat, potieti
tiikrat atd. Jakmile se sekvence
pferusi, zacina se od zacatku.

Pokud se dari, tak si to ztizime.
KaZzdy hod znamena jednu
anglickou vétu. Prvni fekne nemoc,

the ball to anybody in the
circle. The person must
know you are throwing to
them. If they dont catch the
ball it’s your fault.

Now when the ball is in

the air, clap your hands
altogether. Now clap

the hands twice, three times.

Now, when the ball is in
the air say what illness have
you got, the other person
will give you advice or a
ban. Try not to use the
sentence that was said just
beforehand.

Fraze:
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druhy jakoukoliv radu. Nesmi se
opakovat stejna nemoc a rada hned
za sebou.

['ve got a headache. Don't
play the piano.

I've got a stomachache.
Take medicine.

5 Video — pisnicka Let’s listen and sing.
2 Zadani DU Write out your conversation
from exercise 2.
2 Reflexe Fill the exit ticket. stiedni
11. vyukova jednotka — Metoda Wow!

Cas/ | Faze | Aktivita Materialy/Pokyny/Fraze Energ.
min vydej
5 GP | Tens s velkymi ¢isly Make a circle stiedni

Zéci stoji v kruhu a Fikaji za sebou | Let’s play Tens with

jdouci sekvenci ¢isel. Zac¢inajiu 19 | numbers from 19 to 10.

kon¢i u 10. Kazdy, na koho padne | Thus we count downwards.

desitka, si musi sednout a When the person hits 10,

vypadava. they must sit down. Then we

go again from 19 down.

6 GP | Pelmanism Let’s play pelmanism. Take | nizky

Déti sedi okolo karet na zemi. Jsou | MMS I your group. Always

< y . say what’s on the card.

rozdéleny na dvé skupiny.

Pro kazdou skupinu zvIast’ jsou

na druhé stran€ mistnosti na zemi

rozprostfeny hraci obrazkové karty,

otocené¢ licem dolt. (Vice si

zahraji, kdyz jsou ve dvou

skupinéach, pokud ma ucitel

dostatek karet.)
6 GP | Pass the Envelope Make a circle. Let’s sit stiedni

Déti sedi v krouzku na zemi. Ucitel
pousti hudbu, dokud hudba hraje
posilaji si obalku s otazkami.

down and play Pass the
Envelope. I'll play music,
you'll pass the envelope
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Ve chvili, kdy hudba zastavi, musi

zak, ktery drzi obalku vylosovat
jednu otazku a precist ji. Pokud

dokaze spravné odpoveédet, maze si

listeCek ponechat u sebe.

around the circle. When the
music stops, the person who
is holding the envelope,
must choose a question from
the envelope and answer it.
If he can’t answer, he does
an excercise aktivity,

for example: push ups,
squats, jumping stars etc.

Mozné otazky ve hte:

Can you swim?, What's
your favourite animal?, How
old are you?, Where are you
from?, What is your friend
wearing?, How many sisters
have you got?, How many
windows are there in this
classroom?, Where is your
bag?, What is in your school
bag?, Do you like apples?,
How old is your dad?

Kontrola DU ze str. 39 Pracovni ucebnice, nizky
Ucitel zkontroluje vypracované str. 39/HW (viz obrdzek 18)
ukoly a odméni razitkem.
GP | Video 5.2 — Rady Video 5.2 (Quarantine!) nizky
Z4ci se podivaji na video. Let’s watch the video and
repeat with Steve.
One Up — All Up, Class book Class book 26/1,2 sesity (viz | stfedni

26/1,2

Ve skupinach po ctytech vyplni
cviceni do sesitu, ucitel ukazuje
potadi blobt, které chce,

aby popsali. Ve chvili, kdy maji
napsano se postavi, ale musi mit
doplnéno vSichni ve skupiné.

obrazek 19)

Look at this blob in exercise
1) and read with me. She has
got a sore throat, a headache
and a stomach ache. Now
look at this blob in exercise
2) and read with me: He
hasn’t got a headache and

a sore throat. He has got
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a bad cough. Make groups
of four. When I point to a
blob, you’ll write a text
about them. Everybody from
your group has to have it.
Then you stand up. We play
for points.

Class book, str. 26/3

Zahraji si hru, opakuji si fetézec:
otazka — odpovéd'.

Class book, str. 26 (viz
obrazek 19)

Still in the same groups
from the last activity we’ll
play the game with
questions and answers. Let’s
read the dialogue first. Then
one group thinks of one
picture and the other groups
are trying to find out which
picture they think.

nizky

GP

Double or Quits

Ucitel ukédze détem kartu

s néjakym onemocnénim a kartu
blobika. Pt4 se, jakou radu by mu
asi dal Steve? D4 détem dv¢ karty
s riznymi radami a déti si ve
skupinkach na jednu vsadi. Pfedem
dostaly ur¢ity pocet zetonil. Pokud
maji pravdu dostanou zpét
dvojnéasobny pocet vsazenych
Zetond, pokud ne, jejich zetony
propadaji.

Obrazkové karty, Zetony na
sazeni

Let’s play Double or Quits,
make groups of three or
four, here are your tokens.
I'1l ask you a question,
you’ll always have two
options for answer. You
must make a bet on one of
the option. Then I'll show
you which option wins.

If you win I'll double you
bet, if you loose I'll take
your tokens.

Priklad sazeni:

- ,,Look, this person has got
a cold.”

- ,,What advice has Steve
given to this person?*

stiedni
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- ,,You should drink a hot
drink.* or

- ,,You should stay in bed.*
2 Reflexe Listecky na exit tickets nizky
12. vyukova jednotka — Metoda Wow! s pfidanim dramatické vychovy
Cas/ | Faze | Aktivita Materialy/Pokyny/Fraze Ener.
min vydej
6 TPR | Narativni pantomima — Steve’s | [ will tell you a story, you do | vysoky

sick day

Ucitel tika détem, co Steve proziva.
Déti jsou vroli Steva a prozivaji
a predvadi, co ucitel popisuje.

everything I will talk about,
pretend to be Steve.

Text:

It’s a sunny morning, Steve
is waking up, he doesn’t feel
well. He has a sore throat,

a runny nose, and a
headache. But he isn"t
staying in bed, he is getting
out of bed and putting on his
T-shirt, jeans, socks, shoes
and a woolly jumper. Now
he is going into the kitchen
and making a hot drink.
Now he is drinking a hot
drink.

He takes a camera and starts
making a video for children
about different activities. He
says ,,Hello, let’s swim with
me.“ And he starts
swimming. Then he says:
»Now let’s play football,
and he starts playing
football. Now let’s play
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the guitar and he starts
playing the guitar.

Then he feels very tired, he
takes some medicine and

rests in bed. He reads a
book.

Now the portal opens and
Bob arrives. Bob sees that
Steve isn't feeling well and
says, ,,I'hat’s amazing. Let's
g0, You have to show this to
the little blobs!* Steve is
tired, he doesn’t want to go
with Bob. But Bob takes
Steve to the portal, they are
spinning and shaking and
levitating, and finaly they
are in Bob's spaceship.

Steve feels cold and tired, he
wants to be at home, but
there he is in front of the
orange, green, red and blue
blobs. They are looking at
him and he is showing them
the runny nose,

the headache, the sore
throat, the stomach ache and
the cough.

After all this coughing Bob
calls: ,,Emergency!* and he
pours some disinfectant over
him.

Now he’s all wet and really
wants to go home. But Bob
gives him dry clothes and he
starts feeling very good. He
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doesn't feel ill anymore. He
can wave his hands and
shake his legs, he can jump
and do some push ups and
squats and run a bit. He
really feels better now.

But it’s time now to go back
to the planeth Earth. He
huggs the little blobs and
Bob and he goes to the
portal again, he is spinning
and shaking and levitating.

And he’s back to Earth now,
his hot drink is waiting for
him. He takes one last sip
and smiles. What fun it has
been on a sick day!

TPR

Video — pisnic¢ka

Let’s sing allong.

nizky

15

TPR
/GP

Pracovni ucebnice, str. 40

Zaci vypracuji cviceni v seSité.

Pracovni ucebnice, str. 40/1,
2, 3 (viz obrazek 20)

40/1

Look at these blobs, folow
the lines and write what
their names are, problems
and advice.

40/2 Finish the text
according to the pictures
40/3 Match the questions
and answers, write them
down in the boxes.

nizky

16

GP

Etudy - 4 words story

Ucitel ptestavi Ctyfi (ptipadné pét
frazi, napiSe je na tabuli, zopakuje
jejich vyznam, uvedou si priklady)
Déti se rozdéli na skupinky

po dvou az Ctyfech. DéEti maji tii az
pét minut na piipravu kratké etudy,
ve které musi pouzit uvedené fraze.

Now you’ll have 3 minutes
to prepare a short
improvization. You have to
make a dialogue, where
there will be these words:

- No, you can't.

- Don't....

- sore throat

vysoky
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- Have you...?

(PiSe fraze na tabuli, mtze
k nim kreslit obrazky, nebo
uvadét piiklady vét s nimi.)

Reflexe

Write something about

the lesson, what did you like
or did not like, any
comments.

stiedni
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Priloha 4

Obrazky k jednotlivym cvic¢enim

Obrazek 1 — Class book, str. 20/3

There is

[ aguitarin
E /| my wardrobe.
e _ I can play " There
' the guitar. _isn't a guitar
in my wardrobe.
I can't play
the guitar,
20
twent

Obrazek 2 — Obrazkové karty — Nemoci

-
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Obrazek 3 — Pracovni ucebnice, str. 33

Unit 5 o
HELLO, DOETOR! - 5

" T ’E

|(CTYWatch clig1 . Then use the words
=/ UELLOW fo label the picture. .

stomach ache _ ' .
headache sore throgt

|ﬂ] Wufchugain. Finish the sentences and number them in order.
Twgot Orvegota

O T've gota
P

@ Ivegota heqdache: o

Ortvegeta
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Obrazek 4 — Obrazkové karty z lekce 4 — Aktivity

oS

{_PLAY COMPUTER ¢

| Hello, boys and girls. Can you hear the
.ﬁ 5 | loud music? Maggie
u * 4 |is having a partyl
|
- |

Tve got —
1l Wow! Show it to
' the little blobs.

Hello, little blobs! |§
= ? ‘“

2. Read and match to the pic

D Steve is af home. A Steve is on Bob's planet.

Sorry, I have to - 8

- ' their planet.
home now. Bye-bye! E Steve teaches little blobs on

hello.
mes Yo SGY
B Steve is ill so he goes home. ¢ Bob cO

UNIT 5 HELLO, DOCTOR! enty-five
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Obrazek 6 — Pracovni uéebnice, str. 34

Race to finish the sentences.
You have got

ﬂ Tick or cross . dt 3 oke | el
I have got (3] throat. ;
a stomach . 1‘.3 hEClEfGChE

,\J
e iy ]

E Labe! the pictures. ‘r’ou. -'
= s
You have gof n

a headache, gy

160



Obrazek 7 — Obrazky pro Quick-Fire Quiz (Speaking testy, lekce 4)

1 S0,
¢ o
A

)
\\
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Obrazek 8 — Obrazky sportovnich véci

Obrézek 9 — Obrazkové karty — Rady

HELLO, DOCTOR|

HELLO, DOCTOR! ’ & HELL0, DOCTOR!
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Obrazek 10 — Pracovni ucebnice, str. 35

@ v

. Then turn to page 33 and use the words
= in RED to label the picture.

@ Match the sentences to the pictures.
&Y 4

again. Number the pictures and label them.

O ———
— e —
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Obrazek 11 — Class book, str. 27

making a video again... =

T — .-ii'liii_ll
 [Stop. Steve, stop M % 1= oK drink a hot arink]
! IWhat's the matt [q el ﬂ = r - ik

song! You can
ing it to the [ 8ob takes

51
little blobs. [l \| Steve fo his planet.

s
s
&

UNIT 5 HELLO, DOCTOR!
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Obrazek 12 — Pracovni ucebnice, str. 36

cnn DU- }'ou p
Hello, what's Yes, He.\\ﬂ-im m hgfs thehco \{h Moy ]Pen

Ic \E. Ste
ur name? an. l cxe ve>'@ k, go home, stay
- 5 Ahh E-' be.gd gr‘qtd drink
ave you got some wafer.
a snreyfh r'ga:f? che Egg}?:* - -
y No, 1 haven
es, I can, > o headache.
CDUGH! No, T haven't gof

COUGHII_ [ a sore throgt %
. .

H No, T haven't got a
AcKil Have you got (i ::.mn irn-:ssca-. but I'm
r
..erm.." a runny nose: €c from a run
@ Look at (1 Jand finish the form., o linesd and see fhe decu_
OSPITAL FOR My name is Zig. I B
MName: | &l ot a rwuzi;gﬁusa : 8
Age:0-10 (J 11-20 (] 7 You should take W™ My name i
21-30(] 31+ [ ";"-dic.i"ﬁ and [ 1 hLagafa mugh i
tay in bed.
You should .
Has he got a headache? g ] . i dri&is:_ukho'r bn'cm; @ “e]
Has he got a stomach ache? o 5 & €
Has he got a sore throat? [ - Z g | v
Has he got a runny nose? [_] \/ M
|\ Has he got a cough? [:] Zﬂg B
|| see the doctor [@ - -
Take medicine - Pﬂ ; ,NLI . @ T gm‘]
Stay in bed = REERsIEy | proviem: = 3
Drink a drink  [yes ] [(no ] e = : {,
2 E
Write about your role play. L ‘
Patient: His name is Zig. 1
He has got a runny nose. He should
take medicine and stay in bed. B |l '
Patient 1: |
| | i
Patient 2: v
- =)
Patient 3: . - sl
[N B \lal A\ \ S
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Obrazek 13 — Pracovni ucebnice, str. 37

He.'l'lo.:*’::'m
I"\I'E— go.r i

- Just go to

So you know...

e,V make you Bt~
90 away.
p Sayl!
n hdl;llﬂ T pfq-y fﬂduy,
me Dy gk, drink it gng
r Bob khows best! est,

Br Bobl
Helle, what's the matter?
I've gota
Aha, I'll make you better!
It won't go away.
Ok, do what I say!
And don't play today.
, go there and rest.
Trust me Dr Bob knows best!
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Obrazek 14 — Class book, str. 20/2

They can't
play fennis

conversation. Make other conversations.

2. In pairs, read the

What's the matter? . “’ A
Have you got a headache? .

No, I haven't got a headache, B
3 Have you got a sore throat?)

Ok, don't -u swimmir ;‘ray
in bed drink a hof dri

UNIT 5 HELLO, DOCTOR!
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Obrazek 16 — Class book, str. 28/2

[

Mr Gre);:jls sick. He has got a,gs:é’and ﬁ% 3
He asks the doc’ror@ "Can I’?"@

“No, you can't but you should [§=4 and b

Msﬂ is sick. She has got a }% and a “;;E
She asks &: "Can I C@"" ?"& says
“No, you can't B you should ﬁ and 8 "

UNIT 5 HELLO, DOCTOR!
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Obrazek 17 — Pracovni ucebnice, str. 38

mi‘.-'l.‘fiﬂne
ot drink i bed

1o hospital
. the Q'lﬂi'ar- tennis

the doc fwﬂ-_vn\'l
’ karate the piana

|QUARANTINE!™

& Don't drink
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Obrazek 18 — Pracovni ucebnice, str. 39

. Hellu S'rzve Wha?s the muﬂer?

“ /" Thank you .a
I have got a headache

OK. Take this medicine and go to bed. )
-.but I have gat a stomach ach
@ ’ and a bad coughl!!
Oh nal So go to hDSplTl‘.lf'
i)
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Obrazek 19 — Class book, str. 26

! She has
got a sore throat,
a headache and
o. stomach ache

Has he got a sore throat?
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Obrazek 20 — Pracovni ucebnice, str. 40

Show what you know! & © © ©

Q) Follow and write.

| The blue brothers |

I S—
\ @ Flnlsh the text. 1
¢ Mr G-m-_,« is ill. He has got a gé’ and a% . He asks .
Dr Bob i +"Can I . ?" DrBob says: "Na, you can't !

_ but you shaurdﬁ  and ' _u'

¢ M.s‘ ig ill. She has got a S d md?‘% . She nsks

Dr Bob ﬁ :"Can I c@-— - = ?"DrEoh ﬁ says: "No, Vou:nn"r
..;-"-. but you shwldﬁﬁ == und“ __a

I Match the queshons nnd answers.

LG Yes, they
(1] D] ll g i IS T[S
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