V této préaci si naprogramujeme vlastni digitalni verzi deskové hry ”Brass:
Birmingham” od vydavatele Roxley Games. Do té se nésledné pokusime nalézt
co nejuspésnéjsi strategii. Tou nakonec vybavime umélou inteligenci, proti
které budou hrac¢i moci hrat. Zacneme se zcela zadkladni umélou inteligenci,
kterd bude pouze volit prvni moznost, na kterou narazi. Tu budeme pos-
tupné vylepSovat. Zkusime volit lepsi moznosti, ménit poradi akci, zkoumat
celkovy stav hry a nakonec prifadime umélé inteligenci jisté cile, které bude
plnit. Zvyseni uspésnosti po kazdém vylepsSeni si ovérime testovanim v nékolika
hréch, kde proti sobé postavime ruzné umélé inteligence. Tyto testy ndm ukazi,
ze inteligenci opravdu zdokonalujeme a nakonec bude dosahovat obstojnych
vysledk.



