
V této práci si naprogramujeme vlastńı digitálńı verzi deskové hry ”Brass:
Birmingham” od vydavatele Roxley Games. Do té se následně pokuśıme nalézt
co nejúspěšněǰśı strategii. Tou nakonec vybav́ıme umělou inteligenci, proti
které budou hráči moci hrát. Začneme se zcela základńı umělou inteligenćı,
která bude pouze volit prvńı možnost, na kterou naraźı. Tu budeme pos-
tupně vylepšovat. Zkuśıme volit lepš́ı možnosti, měnit pořad́ı akćı, zkoumat
celkový stav hry a nakonec přǐrad́ıme umělé inteligenci jisté ćıle, které bude
plnit. Zvýšeńı úspěšnosti po každém vylepšeńı si ověř́ıme testováńım v několika
hrách, kde proti sobě postav́ıme r̊uzné umělé inteligence. Tyto testy nám ukáž́ı,
že inteligenci opravdu zdokonalujeme a nakonec bude dosahovat obstojných
výsledk̊u.
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