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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalarskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentatr prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK hor§i nevyhovuje
Obtiznost zadani O X 0 a
Splnéni zadani ] ] X O
Rozsah pI’éCC ... textovd i implementacni ¢ast, zohlednéni narocnosti O O X O

Komentat
Hodnocena prace se sklada zaprvé z implementace hry a za druhé z hledani strategie pro
pocitatové hrace.

Pokud jde o hledani strategie, namisto pouziti znamych postupt autor postupné piedklada
vlastni ndpady, jak by bylo mozné pocitacovou strategii zlepsit, a tyto napady nasledné
vyhodnocuje.

Samo vyhodnocovani u¢innosti pfitom probind neformalné
"Jak mizeme vidét na tabulkach 4.1 a 4.2..."
"Z tabulek 4.3 a 4.4 je zfejmé, Ze...",

lepsi by bylo pouziti standardnich metod testovani hypotéz.

I tyto neformalni metody by mohly vést k dobrému vysledku, to je vsak tézké posoudit,
protoze vysledny program neni upln€ doladén a neni jasné, jak by pocitatova strategie
dopadla, kdyby hraci nebranily ve hie chyby programu.

Implementaci vytykdm hlavné to, ze program neni dobie odladén a neni Gplné funkéni.
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Textova ¢ast prace lepsi OK hor§i nevyhovuje

Formalni l'lprava ... jazykova uroven, typografickad urover, citace O X O a
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, uroven detailu O O X a
Analyza O (] X O
Vyvojova dokumentace O X O O
Uzivatelska dokumentace 0 X 0 ]

Komentar
Text prace je ¢tivy, s mensim poctem pravopisnych nebo typografickych chyb.

Pokud jde o obsah, popis hledani strategie by mohl byt piesnéjsi, autor obcas uvadi
heuristiky a tvrzeni, ktera nemusi byt pravdiva, jako

"Pokud v ruce mame Divokou kartu, pak ji vzdy vybereme pro Stavbu.

Je totiz jisté, Ze bude mit moznosti nejSirsi."
nebo

"...jelikoz je jist€ cennéjsi nez vSechny ostatni karty v nasi ruce."”
Domnivam ze, ze kdyby autor misto vlastniho (lidského) hledani a vyhodnocovani pouzil
nékterou z moznosti strojového uceni, mohl by se dopracovat k vy$simu poctu sehranych

her a potazmo i k efektivnéjsi strategii.

Vyslednd pocitacova strategie, zda se, nehraje nijak zvlast’ dobfe,

stalo se, ze po prvni éfe praplavil jsem byl jako lidsky hra¢ na tfetim miste,

a po éfe Zeleznic, ve které jsem kvuli chybam programu nemohl stavét a jenom jsem
ukoncoval kolo, jsem skoncil jako vitéz.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie O X O a
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentare, testovani O X O O
Stabilita implementace d O X 0
Komentat

Zdrojovy kod je docela rozsahly, 13.000 fadek v 62 souborech, mirné komentovany.

Implementace programu neni zcela odladénd, uzivatel narazi na ptipady, kdy z nezndmych
davodi nelze dokoncit akci, kdy se neCekan¢ méni pocet karet v ruce, nebo kdy se
pocitacovy hra¢ zarazi ve svém tahu a aby hra pokracovala, lidsky hra¢ musi hrat za né;.

Rovnéz ukladani a nacitdni hry se mi nepodafilo zprovoznit (po stisku na Ulozit se nestane
nic pozorovatelného a po stisku Nacist (v jiné herni situaci) se také nestane nic).

Celkové hodnoceni Dobie
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni ne
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