V této bakalarské praci se budeme zabyvat feSenim nékolika irovni ze hry Poly Bridge
pomoci umeélé inteligence. Poly bridge je logicka hra se sandboxovym prostredim, ve kte-
rém je hra¢ veden k tomu, aby postavil 2D mostni konstrukci podobnou prihradovému
mostu. Hra¢ musi dbat na stabilitu této konstrukce, ale zaroven i na materidlovou na-
rocnost. Vzhledem ke slozitosti a variabilité problémi, které hra predstavuje, jsme se
rozhodli pouzit evoluéni algoritmy. Cilem préace je navrh nékolika genetickych operatori,
které optimalizuji mostni struktury, jejich porovnani a vyuziti nalezenych most ve hre
Poly Bridge.



