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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera kritérium
vhodnym zptisobem spliiuje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod ramec obvykly pro
bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje préci, kterda by neméla byt obhajena. Hodnoceni
v ptipadé potieby doplitte komentafem. Komentatr prosim dopliite vSude, kde je hodnoceni jiné nez
OK.

K celé praci lep§i OK hor$i nevyhovuje
Obtiznost zadani ] L] 0
Splnéni zadani O 0 0
Rozsah prace ... textovd i implementacni ést, zohlednéni nérocnosti ] Ul Ul

Komentat Prace se zabyva pouzitim evolucnich algoritmid pro navrh mostid ve hi'e Poly Bridge.
Autor za timto ti€elem vytvofil vlastni implementaci fyzikalniho prosttedi a vyzkousel n€kolik
ruznych variant evoluce pro navrh most. Nékteré vysledky bylo mozné prenést do hry Poly Bridge
a feSeni nékolika trovni bylo lepsi nez feseni nalezené ¢loveékem.

Kladné hodnotim, ze autor prace vyzkousel rizné moznosti evoluce (riizné kédovani jedince, riizné
varianty fitness funkce, i pokrocilejsi techniky jako je inkrementalni evoluce nebo chytra
inicializace). Pfipominky, které mam k praci, se tykaji pfevazné jeji formalni stranky.

<

Textova Cast prace OK horsi nevyhovuje
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Formalni l:lpI' ava ... jazykova uroven, typograficka urover, citace ] Ul
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, viroven detailu ] ]
Analyza 0 0
Vyvojova dokumentace O 0 0
Uzivatelska dokumentace O] L] 0]

Komentat Text prace obsahuje mensi mnozstvi pieklept, chybi Cisla stranek. V praci se vyskytuji
ruzné drobné nepiesnosti, jako netplny popis nastaveni experiment, nékde je pfesné nastaveni jen
v popisku obrazku. Cast tykajici se riznych moznosti evoluce by mohla byt Iépe strukturovana.
Pojem elitismus neni v praci vysvétlen, pfestoze je pouzivan.

Naopak v kapitole 3.4 jsou dobte rozebrané moznosti evolucnich algoritmii, které autor zvazoval.

Co se tyce experimentl, prace by dle mého nazoru méla obsahovat zdtivodnéni zvoleného nastaveni
a také podrobné;jsi interpretaci vysledkl. V nékolika ptipadech autor uvadi, Ze by bylo potfeba vice
vypocetniho Casu, pfiCemz experimenty trvaji mezi 10 a 20 minutami, ¢as by tedy nemél byt zdsadni

problém. Jako nadbyte¢ny a mimo kontext prace vnimam experiment s problémem batohu.
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Implementaéni ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje

Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ] ]
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formadtovani, komentdre, testovani D D D
Stabilita implementace Ll L] (]

Komentat Ptiloha prace obsahuje skripty, které autor pouzil k jednotlivym experimentiim. Pro
simulaci vlastnosti prostiedi pouziva fyzikalni engine BOX2D, ktery pouziva i hra Poly Bridge.
Stabilita implementace byla ovéfena mnoha spusténymi experimenty.

Celkové hodnoceni Velmi dobte (spise lepsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 26. srpna 2024 Podpis
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