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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje préci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni /epsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentai prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK hor$i nevyhovuje
Obtiznost zadani O O O
Splnéni zadani (I U
Rozsah prace ... textovi i implementacni éast, zohlednéni narocnosti Il Il O

Komentat Prace se zabyva problémem navrhu hernich prvkt do hry Poly Bridge. Jde ve
skutecnosti o relativné slozity problém vicekriteridlni optimalizace, ktery student fesi
pomoci evoluc¢nich algoritmi. V ramci feSeni je navrzeno nékolik variant zakddovani
jedincii véetné elegantniho grafového ptistupu. Dllezitym prvkem feSeni je 1 vytvoreni
simula¢niho ,,proxy* prostfedi, ve kterém simulace probih4, a jehoz vysledky jsou pak
testovany v samotné hie. Riizé varianty navrzenych optimalizacnich algoritmt jsou
implementovany a experimentalné ovéteny. Celkové prace naplnila cile stanovené v zadani
velmi dobfe, navrzené algoritmy jsou netrivialni a jejich vysledky dobie funguji 1

v praktické aplikaci.

Textova ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Formalni l,lpI' ava ... jazykova urover, typograficka iirover, citace O] [l ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, tirover detailu [l [l [l
Analyza (I O
Vyvojova dokumentace O O O
Uzivatelska dokumentace O 0] 0]

Komentdi Textova ¢ast prace je kvalitni, velmi dobfe logicky uspofadand a Citelnd, zv1asté
struktura textu ptirozené popisuje feseni problému od motivace, cilii, resrse relevantnich
pfistupd, pfes vlastni navrh a praktickou ¢ast. Analyza problému je silnou strankou préace,
autor pro navrh algoritma pouzil n€kolik rliznych pfistupt a variant kddovani jedincii i
operatorti, zevrubné popsal jejich motivaci a teoreticky i prakticky ukazuje jejich efektivitu.
Experimentalni ¢ast je dobte provedena, zdokumentovana a vysledky zasvécené
zhodnoceny.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horS§i nevyhovuje

Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie D D D
Kvalita zpr acovani ... Jjmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani ] ] ]
Stabilita implementace O O 0]

Komentdi Implementacni ¢ast je dalsi silnou strankou pfedkladané prace. Student prokazal
dobré znalosti v oblasti navrhu multi-kriteridlnich evolu¢nich algoritmti a jejich efektivni
implementace. Nutnost propojeni optimalizace a prostiedi redlné hry zvladl elegantné a
programatorsky na vysoké trovni. Dobfe popsana implementace i experimenty davaji
moznost reprodukovat dosazené vysledky a pokracovat v dalS§im vyzkumu a vyvoji.

Celkové hodnoceni Vyborné Choose an item.
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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