Hex je strategicka deskova hra pro dva hrace. Cilem této prace je navrhnout a naim-
plementovat samotnou hru Hex a nékolik Al agentt, ktefi jsou schopni Hex hrat. Nejprve
jsme zanalyzovali Hex z hlediska teorie her a popsali nékteré z popularnich Al algoritmt
pouzivanych pro podobné hry. Uvedli jsme také nékteré aktudlni pokroky ve vyzkumu
v oblasti zkoumani Hexu a vytvareni pro néj Al agenti. Nakonec jsme naimplemento-
vali tTi agenty umélé inteligence a experimentalné otestovali, ktery fungoval nejlépe a s
jakymi parametry. Naimplementovani Al agenti jsou: heuristicky agent vyuzivajici heuris-
tiky k provadéni svych taht; pokrocilejsi agent minimax vyuzivajici algoritmus minimax s
alfa-beta profezavanim; a agent Monte Carlo Tree Search vyuzivajici pravdépodobnostni
pristup Monte Carlo Tree Search.



