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K celé praci lepsi  OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI'é,CG ... textovd ¢ implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosts X X

Cilem prace bylo vytvorit a otestovat nékolik umélych inteligenci pro hru Hex. To je jedno-
ducha hra pro dva hréace, které se hraje na obdélnikové plose skladajici se ze Sestitthlniki. Cilem
obou hract je propojit dvé protilehlé strany. Pro hru jiz existuje celda fada umélych inteligenci,
véetné modernich umélych inteligenci zalozenych na hlubokém uceni. Studentka se v praci ome-
zila hlavné na tradi¢ni umeélé inteligence zalozené na prohledavani (minimax, Monte Carlo Tree
Search). Provedené experimenty a porovonani spliuji cil prace, vzhledem k jednoduchosti hry
jsem ale ocekaval i experimenty s modernéjsimi umélymi inteligencemi.

Textova c¢ast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd droven, typografickd tdrovern, citace X X
Struktura textu .. kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnoceni, uroven detailu X
Analyza X X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X

Text prace je velmi dobre a ¢tivé napsany, obsahuje vsechny podstatné informace. Je vhodné
doplnén obrazky a pseudokody. Treti kapitola prace popisuje i moderni umelé inteligence — je
ale skoda, Ze na né studentka néjak nenavazala, nebo je alespon nevyzkousela.

Provedené experimenty jsou ale velmi kvalitni, dobte ukazuji silné i slabé stranky zvolenych
umélych inteligenci. Zajimavé je porovnani vysledkil v zavislosti na tom, ktera uméla inteligence
zacCind.

Uzivatelskd i programatorskd dokumentace jsou pfimo v textu prace a jsou dostatecné po-
drobné.




Implementacni cast prace lepi OK  horsi nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdini, komentdre, testovdni X
Stabilita implementace X

Vytvorena implementace odpovida hlavnimu cili prace, tedy potiebé otestovat jednotlivé

umélé inteligence. Navic je mozné hru hrat v jednoduchém rozhrani. Implementace je v Py-
thonu za pouziti knihovny pygame. Pouziva standardni konvence, vSechny funkce jsou dobrie

okomentované.

Celkové hodnoceni  Vyborné (spiSe horsi)

Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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