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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera kritérium
vhodnym zptisobem spliiuje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod ramec obvykly pro
bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje préci, kterda by neméla byt obhajena. Hodnoceni
v ptipadé potieby doplitte komentafem. Komentatr prosim dopliite vSude, kde je hodnoceni jiné nez
OK.

K celé praci lep§i OK hor$i nevyhovuje
Obtiznost zadani ] L] 0
Splnéni zadani O 0 0
Rozsah prace ... textovd i implementacni ést, zohlednéni nérocnosti ] Ul Ul

Komentat Prace se zabyva vytvorenim umélé inteligence pro hru Hex. V ramci prace vznikla
hratelna verze hry Hex vcetné grafického rozhrani. Co se umé¢lé inteligence tyce, autorka
implementovala dva tradi¢ni pfistupy, Minimax a Monte Carlo Tree Search, které potom v
experimentech porovnava.

Prace je velmi pecliveé zpracovana. Pfipada mi ale trochu Skoda, Ze autorka nevyzkousela i néjakou
novéjsi metodu Al

Textova Cast prace lepsi OK hor$i nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... Jazykova uroven, typografickad urover, citace ] ] ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vwhodnoceni, tiroveii detailu O O
Analyza O [ [
Vyvojova dokumentace [ (] (]
Uzivatelska dokumentace O O ]

Komentat Préce je napsana v anglickém jazyce, je na vyborné jazykové urovni, text neobsahuje
prakticky zadné pteklepy. Prace je vhodné ¢lenénd, vSechny Casti jsou pecliveé zpracovany. Zminila
bych hlavné ¢ast Experimenty, ve které je pro kazdy experiment dobfe popsano jeho nastavent,
vysledky jsou prezentovany formou pirehledné tabulky a nasledné jsou vysledky interpretovany.
Zajimavé jsou hlavné experimenty porovnavajici dvé implementované metody Al, tedy Monte Carlo
Tree Search a Minimax, ve kterych je dobte vidét vyhoda zacinajiciho hrace.

Dokumentace je soucasti textu prace, obsahuje v§echny potfebné informace.
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Implementaéni ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje

Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ] ]
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formadtovani, komentdre, testovani D D D
Stabilita implementace Ll L] (]

Komentat Soucasti prace je implementace hry Hex, kterou je mozné spoustét s riznym nastavenim
pro rizné Al hrace nebo s moznosti vybrat lidského hrac¢e. Grafické rozhrani je implementovano
pomoci pythonovského balicku PyGame. Ptiloha prace obsahuje skript pro spousténi experimentti v
prostiedi bez grafického rozhrani.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 26. srpna 2024 Podpis
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