Bakalarska prace se zabyva problémem detekce véeli kralovny. Pfi manipulaci se vce-
lami je potieba kralovnu rychle najit a oznacit ji pro nasledujici vcelarské tikony. V prvni
¢asti jsou popsany metody strojového uceni, které lze vyuzit pfi trénovani modeli.
Néasledné jsou porovnany dostupné modely urcené pro tento problém. Po vybéru vhod-
ného modelu je popsano, jak maximalizovat tispéSnost. V praktické ¢asti je popsano vy-
lepseni modelu a jeho dotrénovani na datech, ktera jsem si pro tento problém pripravil.
Nakonec se model pouzije pro mobilni aplikaci na otestovani v praxi.



