Cielom tejto bakalarskej prace bolo vyuzit spolo¢né vlastnosti niektorych spolocen-
skych hier na vytvorenie univerzalnej aplikacie, v ktorej je mozné tieto hry hrat. Kon-
krétne sme sa zamerali na hry, ktoré st hrané na mape zlozenej zo samostatnych stvorco-
vych dielikov. Hrac¢i mézu dieliky otacat, premiestnovat a pridavat, a tym hraciu plochu
menit. Strany dielikov spajaju cesty, po ktorych sa pohybuju hraci. Pouzivatelia by mali
maf moznost takejto univerzalnej aplikéacii zadat pravidld Tubovolnej hry tohto typu a
nasledne v nej tuto hru hrat. Zadavanie pravidiel by malo byt jednoduché aj pre pouziva-
telov bez znalosti programovania. Rozhodli sme sa, ze pravidla buda pouzivatelia zadavat
do osobitnych stiborov. Pre nich sme navrhli struktaru, ktora popisuje, z akych dielikov
sa hra sklada a aké su jej pravidla. Subory s pravidlami st vo formate JSON, ktory je
lahko citatelny pre Iudi a zaroven je vhodny na spracovanie pocitacom. Vytvorili sme
program, ktory tieto pravidla nacitava a na zaklade nich vytvori grafické pouzivatelské
rozhranie, v ktorom je mozné dant hru hrat. Program kontroluje dodrziavanie pravidiel,
zvyraznuje mozné tahy a vyhodnocuje kto vyhral.



