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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI’éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndroc¢nosti X

Zadani je priméfené, ale formulované velmi struéné, a tedy vylozitelné riznymi zptisoby. Re-
sitel je sice ze specializace Pocitacova grafika, vidéni a vyvoj her, nicméné prace je evidentné
implementacniho charakteru a nezaméruje se na zadné specifické aspekty této specializace. Hod-
notim ji tedy jako béznou implementac¢ni praci. Z tohoto pohledu vsak v praci bohuzel chybi
vétsina bézného softwaroveé inzenyrského procesu jako jsou formalni pozadavky, pripady uziti,
navrh, architektura, mockupy, testovani a evaluace. V praci chybi pouziti libovolného forma-
lizmu, cela prace je formou volného textu, véetné jednoho z hlavnich vystupt - popisu JSON
souboru s konfiguraci her, kde by se strojové ¢itelné schéma vylozené hodilo. Aplikace samotna
by pak zaslouzila kvalitnéjsi zpracovani jak z hlediska uzivatelské privétivosti, tak z hlediska
grafického provedeni.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd drover, typografickd uroven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X




Textova ¢ast popisuje kontext v podobé popisu hry zalozené na hraci plose se ¢tverecky,
rozdilu mezi lokalnim a online multiplayerem, striktni a sandboxovou hrou a zminuje existujici
implementace a pravidla her ze zadani. Pak uz je konstatovano, ze interpret byl implementovan
a jaké ma limity, a prace pokracuje uzivatelskou dokumentaci a textovym popisem moznosti
definice pravidel v souboru JSON. 4 strany jsou vénovany problémiim a jejich feSenim, nasleduje
programatorskd dokumentace a zaver.

Zcela tedy chybi jakykoliv formalnéjsi pristup k vyvoji software - analyza formou pozadavki
a pripadt uziti, navrh architektury - napt. proc je aplikace desktopova a ne webova, mockup
uzivatelského rozhrani, a také chybi libovolné testovani ¢i evaluace krom konstatovani, ze hry
zminéné v zadani 1ze nakonfigurovat.

Navrzeny format pro popis konfigurace hry je pak kombinaci JSONu a vlastni syntaxe pro
néktera pravidla. Pro popis struktury JSON soubort (a jejich validaci) se bézné pouzivé jazyk
JSON Schema, avsak zde je popis pouze slovni, coz neumoznuje poznat, zda je konfigurace,
kterou je tfeba psat rucné, validni, pripadné kde je jaka chyba.

Ve vyvojové dokumentaci neni zadna informace o tom, jak projekt zkompilovat. V priloze je
8 .cs soubort, ale zadny projekt, ktery by Sel oteviit a zkompilovat, ¢i informace, jak ziskat
spustitelny soubor.

Implementacni Cast prace lepi OK  horsi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZzité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdani, komentdre, testovani X X
Stabilita implementace X

Radny navrh implementace chybi, takze je tézké ho hodnotit. Navrh JSON formatu pro kon-
figuraci evidentné postihuje vSechny zadané hry. Pouziva vSak vlastni syntax nékterych typt
hodnot jako connections nebo effects kdy misto JSON pole je pouzit seznam oddéleny carkou,
respektive mezerou jako jedna Tetézcova hodnota. Aplikace funguje, ovsem uzivatelské rozhrani
by mohlo byt zpracovano privétivéji, napr. u hry snakes and ladders skoro nelze poznat, ktera
sipka vede nahorou a ktera dolu. Zde by se pravé mohly uplatnit znalosti z TeSitelovy speciali-
zace. Také pokud si jednou uzivatel vybere konfiguraci hry, jinou hru si mtze zahrat jen kdyz
aplikaci ukonci a spusti jinak. Nékteré texty se nevejdou na své misto, a jsou tak uriznuté.

Celkové hodnoceni  Neprospél(a)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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