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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X X
Splnéni zadani X
Rozsah pI’éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndroc¢nosti X X

Prace se zabyva navrhem a implementaci vice méné generatoru her majicich jako spolecné
atributy, ze jde o deskové hry, ve kterych se néjakym zptisobem manipuluje s kartickami na
stole (potazmo hraci desce). Nejde tedy o klasickou implementa¢ni préci, ale jadrem préce je
propatrani deskovych her, zjisténi jejich spoleénych vlastnosti, vytipovani vhodné (pokud mozno
co nejvétsi) podmnoziny takovych her a implementace systému, ktery umozni vSechny tyto hry
hrat - v zavislosti na konfiguraci, tedy jde o jistou formu interpretu.

V svéteé her se (kromé vyvojari) vyskytuji (jen) hraci. Ti se chovaji vSichni vice méné stejné,
tedy zufivé hraji hry, které jim nabizime. Tento software ma usnadnit vyvoj novych her vyvo-
jaram tak, ze budou moci vytvaret nové hry tak, ze dodaji nové listecky, popisou nova pravidla
a program najednou namisto Snakes and Ladders zacne hrat tfebas hru Dérek pro Putina. Nut-
nou zakladni spole¢nou vlastnosti je skutecnost, ze se manipuluje néjakymi listecky na plose,
coz kdyz se podivame potfadné, muze pokryvat i hry necekané, jako treba Piskvorky (kde na
kazdém policku manipulujeme s trojsténnym listkem, ktery hrac¢ otoc¢i z pozice 1 do pozice 2
nebo 3). Je otdzkou, zda i takto obskurni variantu budeme povazovat za deskovou hru zalozenou
na posunovani listeckt, pripadné zda se vyplati takovou hru viibec konfigurovat. Téma tedy
poskytuje mnozstvi vyzev, se kterymi je treba se pri feseni vyporadat. Jelikoz tento kol resitel
splnil, navrhuji praci obhajit jako bakalarskou.

Textova cast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd droven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, troven detailu X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X




Textova cast prace odpovida zvyklostem a vyjadfovacim schopnostem nasich dneSnich stu-
denti. Je pravda, Ze text je pomérné explicitni (a tedy TesSitel se rychle hrne ke strué¢nému
popisu vlastniho dila namisto Sirstho tivodu), ale také je pravda, Ze neni prilis ¢im ubijet cas,
ve skutec¢nosti mé (jak text nyni s odstupem prohlizim) napadé, ze by mohlo byt vénovano vice
pozornosti moznym alternativam (tedy jak by bylo mozno postupovat jinak, jaké by byly vyhody
a nevyhody) a jak by bylo mozno aktuélni feseni déle rozsitovat. Nicméné vyhody a nevyhody
alternativ jsou asi jasné, TeSitel rozhodl, ze bude hry popisovat pomoci JSON, jako prirozena
alternativa je interpret vlastniho (programovaciho) jazyka néjakym zpusobem zaméfeného na
hrani na desce s vyhodami a nevyhodami naprosto o¢ividnymi (komukoliv, kdo méa aspon zak-
ladni informatické povédomi).

Implementacni Cast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani X
Stabilita implementace X X

Implementovana aplikace se jevi jako funkéni a hraje v zadani naslibované hry, ¢imz povazuji
za dosvédcenu jeji pouzitelnost a stabilitu.

Celkové hodnoceni Vyborné az velmi
dobte

Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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