Posudek bakalarské prace
Matematicko-fyzikalni fakulta Univerzity Karlovy

Autor prace Pavel Sindelar
Nazev prace Proceduralni generovani obsahu do tahové strategické
hry
Rok odevzdani 2024
Studijni program Informatika
Specializace IPP6

Autor posudku Martin Pergel Vedouci
Pracovisté Katedra softwaru a vyuky informatiky

K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X X
Splnéni zadani X X
Rozsah pI’éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndroc¢nosti X X

Jednoho dne koncem zari 2022, stavil se za mnou v kancelari tym ¢tyT studenti, ktefi se ptali,
zda bych jim byl ochotny vést ro¢nikovy projekt a posléze bakalarskou praci, jejimz predmétem
bude hra, kterou by spolec¢né vytvorili. J& jsem je upozornil, Ze jde o typickou hru s ohném, jelikoz
spoluprace v tymu brzy zacne drhnout. Nicméné kolegové mé ujistili, ze zakladni implementaci
hry jiz maji do znacné miry hotovu, ted budou kazdy pokracovat vice méné po svém. Nyni se
ukazuje, ze pravdu jsme méli vsichni, jelikoz z ptivodniho tymu ¢tyt lidi, nyni obhajuji praci dva,
zatimco vyhlidky zbyvajicich dvou na tspésné dostudovani jsou chmurné. Hra je tedy zajimava
tim, ze a¢ jsou kolegové jejimi (spolu)autory, sama je predmétem obhajoby pouze okrajoveé,
jelikoz bylo tfeba zdkladni implementaci mirné poupravit, aby bylo mozno si vysledek prace
resitelil vyzkouset.

Tato préace se zabyva navrhem a implementaci automatického generatoru map, jelikoz pri im-
plementaci hry je ptiprava mapy pomérné otravnou monotonni ¢innosti, kterou je dosud obtizné
automatizovat. Resitel navrhoval ohodnocovaci funkce pokousejici se rozlisit, které mapy jsou
perspektivni a které ne a natrénovat umelou inteligenci, ktera by generovala mapy systematicky
lépe nezli ndhodny generator.

Resitel je téZ spoluautorem predmétné hry. Ta je sice zdkladnim zptisobem hratelnd, ale je
faktem, ze v dusledku vyse popsaného rozpadu vyvojového tymu v soucasné chvili neni prilis
reprezentativni, coz vsak neni chybou této bakalarské prace.

Dosazené vysledky sice jesté nepovazuju za primo pouzitelné k automatickému generovani,
ale vysledkem bakalarskych praci nemaji byt prelomové vysledky, k tém se kolega dobere tieba
pozdéji v préaci diplomové ¢i disertacni. Vytvorené dilo je minimalné mozné vyuzit k predtiidéni
vygenerovanych map, aby se pripadni hodnotitelé nemuseli brodit obrovskym mnozstvim nes-
myslnych obrazki. Za uspokojivé povazuju, ze generator opravdu generuje mapy systematicky
lepsi nezli nahodny generator. Domnivam se, ze uchaze¢ demonstroval schopnost samostatné
resit pfimérené narocné informatické tkoly a navrhuji praci obhajit jako bakalarskou.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje



Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd uroven, citace

Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, troven detailu

Analyza X

slisiislts

Vyvojova dokumentace

>~

Uzivatelskda dokumentace

Textova cast prace odpovida zvyklostem a vyjadfovacim schopnostem nasich dnesnich stu-
denti.

Implementacni ¢ast prace lepsi  OK  horsi mevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovdni X X
Stabilita implementace X X

Implementacni ¢ast jsem jiz do znacné miry okomentoval ve vSeobecné ¢asti. Implementace se
jevi jako funkéni a stabilni. Dilo je viditelné pouzitelné (byt k praktickému vyuziti - prodeji hry
hrac¢um - by byly zapottebi jesté netrividlni dpravy). Ostatné, kdyz jsem zah&jil vzpominkou na
zadéani, vzpominkou na zadani i skonéim, protoze pri rozpravé padla (ze strany zajemci) infor-
mace, ze pokud ptlijde cely projekt podle planu, budou mit nyni fesitelé k dispozici vyvinutou
pouzitelnou (vice méné rovnou prodavatelnou) hru. Ja jsem pokyval hlavou a pomyslel jsem si
cosi o implikacich s nesplnénym antecedentem. O to vyznamnéjsim tspéchem je dotazeni jed-
notlivych pridélenych tkola, jako v tomto pripadé kod, ktery hractiim umozni nechat si generovat
vlastni mapy, protoze u her byvala (za mého mladi, kdy jsem jesté mival ¢as je hrat) naramnd
otrava s tim, ze bylo k dispozici malé mnozstvi map a kazdy hrac¢ mél nacvicenu néjakou podm-
nozinu z nich (ja zpravidla jen 1. level).

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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