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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje préci, kteréd
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalaiskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani O O O
Splnéni zadani O O ]
Rozsah pI'é.CG ... textovd i implementacni cast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentéai Cilem prace bylo prozkoumat moznosti aplikace strojového uceni v tahové
strategické hie. Autor zvolil geneticky algoritmus, ktery implementoval a nasledné proved]
experimentalni porovnani se statickou umélou inteligenci sestavajici z nékolika if-then-else
pravidel. Zadani je jisté zajimavé, nicméné je $koda, Ze autor neprovedl detailngjsi
porovnani s dal§imi klasickymi metodami jako alfa-beta protezavani, ptipadné¢ MCTS,
které se u tohoto typu her nabizeji.
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Textova ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykova drovei, typografickd tirover, citace O O O
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, néveh, vyhodnoceni, iroveri detailu O O
Analyza o
Vyvojova dokumentace O U 0
Uzivatelska dokumentace O L] (]

Komentar Text prace je nejslabsim prvkem prace. Bohuzel nebylo vysvétleno, jaké jsou
pravidla hry, jak je definovana vyhra ¢i prohra ¢i jak mohou vypadat tahy. Vlastné tam
chybi jakysi tivod ke studované hie. Nejvice se tomu asi piiblizuje sekce 2 Implementace
hry, avSak tam se autor zaméfuje na zpusob naprogramovani. Rozhodn¢ jsem ani po
precteni této sekce nechapala, jak vlastné hra vypada. Sekce 1 obsahuje velmi obecny tivod
do Ul, hodn¢ mista zabiraji ilustra¢ni obrazky hry Go a komer¢ni tahové strategie na
podobné bazi jako zkoumana hra, naproti tomu tam viibec nenajdeme screenshot ze
samotného vytvoreného programu, ktery by pomohl ¢tenéii pochopit na ¢em presné student
pracoval. Autor se zabyva definici Ul a riznymi typy prostiedi, coz neni nutné $patné, ale
pak zcela chybi vysvétleni co je to geneticky algoritmus. Pak dale pouziva pojem
»raycasting®, ktery neni nijak vysvétlen. Z mého pohledu je Spatné¢ zvolena mira detailu

Vv jednotlivych ¢astech. Pozitivné hodnotim reference na relevantni prace zabyvajici se
studovanou problematikou. Celkové na mé text piisobi dojmem, Ze autora velmi tlacil ¢as,
jelikoz se zabyval primarné programovanim. Piesto je prace na slusné jazykové tirovni bez
vyznamnych gramatickych chyb.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ] ]
Kwvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentdre, testovani ] ] ]
Stabilita implementace ] L] (]

4

Komentat Programatorska ¢ast vylepSuje celkovy dojem z prace. Pochopila jsem, Ze na
projektu pracovalo vice studentil v tymu, ktery se vSak v pribéhu ¢asu rozpadl. Ocenuji, ze
se to autorovi podatilo nakonec dotahnout 1 za téchto neptiznivych podminek. Kod je
pomérné prehledny a komentovany, zvolena struktura programu i pouzité technologie a
metody jsou vhodné. Z uzivatelského hlediska mi vSak program pfiSel ponékud téZkopadny

Celkové hodnoceni Dobfe (spiSe horsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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