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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X X
Splnéni zadani X X
Rozsah pI’éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndroc¢nosti X X

Jednoho dne koncem zari 2022, stavil se za mnou v kancelari tym ¢tyT studenti, ktefi se ptali,
zda bych jim byl ochotny vést ro¢nikovy projekt a posléze bakalarskou praci, jejimz predmétem
bude hra, kterou by spolec¢né vytvorili. J& jsem je upozornil, Ze jde o typickou hru s ohném, jelikoz
spoluprace v tymu brzy zacne drhnout. Nicméné kolegové mé ujistili, ze zakladni implementaci
hry jiz maji do znacné miry hotovu, ted budou kazdy pokracovat vice méné po svém. Nyni se
ukazuje, ze pravdu jsme méli vsichni, jelikoz z ptivodniho tymu ¢tyt lidi, nyni obhajuji praci dva,
zatimco vyhlidky zbyvajicich dvou na tspésné dostudovani jsou chmurné. Hra je tedy zajimava
tim, ze a¢ jsou kolegové jejimi (spolu)autory, sama je predmétem obhajoby pouze okrajoveé,
jelikoz bylo tfeba zdkladni implementaci mirné poupravit, aby bylo mozno si vysledek prace
resitelil vyzkouset.

Tato se zabyva navrhem a implementaci generatoru umélych inteligenci pro tahové oriento-
vanou stiilecku pri vyuziti genetickych algoritmt. Prinosem této prace je, ze by méla vyvo-
jaram usnadnit vyvoj strojovych protihrac¢t. U her neni uménim navrhnout optimalni umélou
inteligenci (ne nadarmo dnes ve vélce pocitace vedou nad lidmi co do presnosti a rychlosti fun-
govani), problémem je navrhnout inteligenci, proti které budou hraci chtit hrat. Tato inteligence
nesmi byt viditelné hloupa, ale nesmi byt ani prilis chytra. Vysledkem této prace je, ze vice méné
bezpracné umoznuje ziskani potencialné neomezeného mnozstvi umeélych inteligenci, z nichz bude
mozno nechat testery vybrat ty vhodné;jsi.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd droven, citace

Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, drovern detailu

Analyza X

Vyvojova dokumentace

ik slbslks

Uzivatelskd dokumentace




Textova cast prace odpovida zvyklostem a vyjadfovacim schopnostem nasich dneSnich stu-
denti. Kdyz praci (nyni s jistym odstupem) znovu ¢tu, napadd mé, Zze nékterym polozkam by
mohla byt vénovana vétsi pozornost, napriklad popisu hry samotné, ale z druhé strany jsme se
pri sepisovani fidili tim, Ze hra samotna je pouze prostiedkem; aktualni implementace je znac¢né
nekompletni a pravidla se dle potieb jednotlivych élenti tymu rizné méni (Casové jednotky v
jednom kole, Casové cena jednotlivych akci,...) a za popsanych okolnosti, kdy lze spise ocekévat,
ze konkrétné tato hra nebude nikdy dokoncena (tak, jak si kolegové na podzim 2022 predstavo-
vali), je prace cenna spise tim, ze poskytuje metodu, jak si nechat vygenerovat umélou inteligenci
obecné.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK  horsi mevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovdni X X
Stabilita implementace X X

Implementace je jadrem celé prace. Zatimco textové casti jiz dnes dovede uméld inteligence
sepsat 1épe, nezli prumérny pisatel, o kédu by to jesté dlouho nemélo platit. Implementace (ktera
je pfedmétem obhajoby) sice neni piilis divacky atraktivni (po delsi dobé vypadne nékolik ¢isel
urcujicich genom), ale fesitel stavajici implementaci hry modifikoval tak, aby bylo mozno si
proti nagenerovanému hréaci zahrat (coz povazuji za velmi dilezité pii demonstraci praktické
pouzitelnosti prace). Celkové tedy praci povazuji za vybornou, ptihlédnu-li k jistym opomenutim
pri sepsani, miize se pri prisném hodnoceni jevit i velmi dobra.

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni  Ne
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