Cilem projektu ,,WorldsFactory* je vytvorit software umoznujici tvorbu komplexnich,
logickych a rozsahlych pribéhii. Software bude uchovavat uzivatelské napady, myslenky a
hotové c¢asti pribéhu, vizualizovat je pomoci nastroji pro vyhledavani, zobrazovat time-
line, vizualni mapy a grafy vztahti mezi koncepty. Bude také zahrnovat moznost tvorby
rozvétvenych pribéhi s vice moznostmi udalosti na zakladé definovanych podminek, coz
je uzitecné pro tvorbu gamebookili nebo her. Software umoznuje export dat do knihoven,
které sleduji pribéh pribéhu a jsou integrovatelné s hernimi enginy. Projekt zahrnuje
i implementaci jednoduchého herniho enginu, demonstrujictho funkénost jedné takové
pridavné knihovny.



