3D CAD systémy usnadnuji tvorbu a tpravu 3D modeli. Piesto se stale pouzivaji
také technické vykresy a 2D projekce. Rekonstrukce 3D modelu z téchto projekei vsak
vyzaduje manudlni praci uzivatele. Cilem této prace je vytvorit aplikaci, kterd z ob-
razka kolmych priméta dokaze 3D model zrekonstruovat. V prubéhu prace navrhneme
algoritmus pro generovani trojuhelnikové sité z binarnich voxelovych dat. Navrzeny al-
goritmus generuje hladky povrch, aniz by vyzadoval informace o normélach. Algoritmus
také prizptisobuje velikost a pocet generovanych trojihelnik rekonstruovanému povrchu.
Na rovnych plochach modelu jich generuje minimalni pocet, zatimco detaily jsou zacho-
vany a reprezentovany vétsim poctem trojuhelniki.



