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Prosim vyplnte hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zplisobem spliiuje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalarskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhdjena. Hodnoceni v pfipad¢ potfeby doplite komentafem. Komentar prosim doplite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi  OK horSi nevyhovuje
Obtiznost zadani O ] [
Splnéni zadani ] U O
Rozsah préce ... textova i implementacni Cast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentai Predmetom préace je navrh a implementécia algoritmu na rekonstrukciu 3D
objektu z ortogonalnych projekcii. Sucastou prace je aj GUI aplikacia pre jednoduché
otestovanie algoritmu. Text prace popisuje existujuce metddy triangulacie objemovych dat
a nasledne autor predstavuje svoje vlastné rieSenie ulohy prace. Vysledny navrh a
implementacia ma dostato¢ny rozsah po objemovej aj kvalitativnej stranke.

Textova Cast prace lepsi OK hor$i nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykova uiroven, typograficka uiroven, citace ] ] ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vvhodnoceni, uroven detailu ] [l O
Analyza O U U
Vyvojova dokumentace O O O
Uzivatelska dokumentace 0O O O

Komentat Text je pisany zrozumitel'ne bez zjavnych gramatickych chyb. Kapitoly na seba
nadvézuju a cely text dobre plynie. Text obohacuju vel'mi pekné a ilustrativne obrazky.
Néavrh algoritmu ma jasny ciel’, riesi niekol’ko problémov a argumenty pre zvolené
moznosti davaju zmysel. Zaroven ale vysledky obsahuji iba par obrazkov, kde navyse nie
je vzdy jasny vstup algoritmu. TaktieZ bol vysledny algoritmus hodnoteny iba kvalitativne,
avSak uvital by som aj nejaké kvantitativne porovnanie.
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Implementacni ¢ast prace lepsi  OK horSi nevyhovuje

Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ] ]
Kvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentare, testovani ] ] ]
Stabilita implementace O U U

Komentat Implementécia je v jazyku C#. Kod je prehl'adny, rozumne rozdeleny do
jednotlivych projektov a stiborov, dostato¢ne okomentovany a dokonca obsahuje aj par
testov. Pouzitie programu bolo intuitivné, avSak ocenil by som automatické vygenerovanie
projekcii z 3D modelu, ¢o by zjednodusilo testovanie, napr. pomocou python scriptu pre
Blender.

Celkové hodnoceni Vyborn¢
Praci navrhuji na zvla$tni ocenéni Ne

Datum 26. srpna 2024 Podpis
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