ABSTRAKT

Bakalafska prace se zaméfuje na prolinani uzitého a volného uméni, konkrétné na kombinaci
malby a grafického designu. Ve vytvarném prostfedi je toto prolinani Casté a rozmanité.
Teoreticka ¢ast prace se hloubé&ji zabyva riznymi pfistupy, jak mizeme nahliZet na discipliny
jako je uméni a graficky design nebo design obecné. Zkoumd vzajemné vztahy mezi nimi a
porovnava jejich podobnosti a odlisnosti. V posledni fad¢ tato Cast pfindsi pohled na cetné
historické kontexty, ve kterych k prolinani dochédzelo. Vytvarna €ast je koncipovéana jako
dynamicky a kreativni proces, zaméfeny na experimenty s kolaZzemi, malbou a plakaty, pficemz
plakat zde zaujima kliCovou roli. Tato ¢ast také mapuje vyvoj, promény a principy, které vedly
k formovéani moderniho konceptu plakatu, jak jej zndme dnes. Jsou zde popsané mé zamery,
postupy a vystupy autorské prace. Také se v této ¢asti odkazuje na autory, kteti byli pro mou
tvorbu zasadni inspiraci, a jejich dila, ve kterych miizeme najit rizné moznosti prolindni malby
a grafického designu. Zde se na tuto problematiku podrobnéji zaméfuji na konkrétnich
ptikladech jednotlivych d¢l. Didakticka ¢ast prace pak piinaSi navrh didaktické fady, ktera
vychazi z autorské tvorby a zamétuje se na propojeni uzitého a volného uméni ve vyuce. Jsou
zde nazorn€ vyobrazeny vysledné prace zdku, doplnéné o zaverecnou reflexi vytvarného
zadani. Celkov¢ tato prace pifinasi komplexni pohled na prolindni vybranych uméleckych

disciplin, praktické experimentovani s jejich kombinaci a jejich vyuZiti v pedagogické praxi.
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