Abstrakt cesky jazyk.

Diplomova prace se zabyva vytvorenim a praktickym ovéfenim vyukové aktivizacni metody
na principu gamebooku s vyuzitim stievlikovitych brouki (Carabidae) pro vyuku ptirodopisu
na 2. stupni zakladni Skoly. Teoreticka cast se zabyva smrcenim, konzervaci a ptipravou
susenych preparatii brouk, které jsou potieba pro pouziti v jedné z uloh v gamebooku.
Nasledujici ¢ast se zabyva charakteristikou a definici aktiviza¢nich metod. Praktickd ¢ast
obsahuje teoreticky a metodicky nédvod na vytvoireni a hodnoceni jednotlivych uloh a
vyhodnoceni vysledkd, které prob&hly ve ctyfech tfidach Sestych ro¢niki - 6.A, 6.B a 6.C ze
ZS Kunratice a z primy Gymnazia Joachima Barranda Beroun. Praktické ¢ast probihala ve
dvou verzich — pilotni a zdvérecna verze. Hlavni rozdil byl v upraveni mnozstvi textu a v
zameéngé Cisel za symboly, které vychazelo z zakovského hodnoceni aktivity, které bylo
soucasti hodnoceni. Celkové se feSeni gamebooku Gc¢astnilo 99 respondentil s primérnym
ziskem 11,67 z 12 bodii. Ovéfeni znalosti prob&hlo s mésicnim odstupem pomoci post-testu.
Ttidy, které fesily pilotni verzi gamebooku, mély primérny bodovy zisk 5,16 a 6,06

z celkového poctu 10 bodi v post-testu. Zbyvajici tiidy, které fesily zavérecnou verzi
gamebooku, mély primérny bodovy zisk 7,39 a 9,04 v post-testu.



