Zameérem této bakalarské prace bylo vytvorit aplikaci, ktera bude na zakladé mapo-
vych dat hledat vhodnou trasu v prostredi orientacniho béhu. Velky ¢asovy prostor pii jeji
tvorbé zabralo vytvoreni navrhu a naprogramovani samotné aplikace. Objektovy navrh je
tim padem detailné promyslen a propracovan. Z davodu ¢asové narocnosti tedy vznikla
jenom kostra aplikace, ktera v této chvili sama o sobé neobsahuje zadnou konkrétni funk-
cionalitu, protoze nezbyl ¢as na vytvoreni vyhledavacich algoritmi ani mechanizmi na
zpracovani map, na kterych by se cesty hledaly. Prace tedy primarné pojednava o objek-
tovém névrhu vytvorené aplikace a myslenkach aplikovanych v pribéhu jeho tvorby.



