Real-time strategie (RTS) jsou v poslednich letech na vzestupu, ale nastroju k jejich
vyrobé je malo. Tato prace predstavuje sadu néastroji pro tvorbu 2D RTS her v Godot
enginu a zvolenym jazykem je C#. Sada nastroju obsahuje sablony pro jednotky, budovy,
schopnosti, utoky, lidské a Al hrace, mapy, menu a uzivatelska rozhrani s priklady jejich
pouziti v demo hie a uzivatelskou i programatorskou dokumentaci a zaroven jsou open
source a umoznuji tak maximalni modularitu. Pouziti této sady umoznuje uzivateli zacit
s vyvojem hry a prototypovanim okamzité a neztracet cas s technikaliemi.



