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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X X
Splnéni zadani X X
Rozsah pI’éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndroc¢nosti X X

Prace se zabyva tvorbou frameworku pro real-time strategické (RTS) hry v enginu Godot.
Tento engine je pomérné mlady, ale v dnesni dobé popularni a proto je tato prace prinosna nejen
pro umoznéni snadné tvorby RTS her, ale také jako otestovani tohoto enginu pii tvorbé slozitych
a komplexnich her, mezi které zanr RTS patii. Rozsahem je prace vyhovujici a nadprimeérna.

Student bohuzel pomérné komplexni préaci testuje na vizualné jednoduchém prikladu, ktery
poskytuje jen opravdu zakladni mechaniky real-time strategické hry. Toto je zptisobeno prede-
vsim komplexnosti strategickych her viibec a fadou netrivialnich prekazek, které student pro
toto Tfeseni musel splnit. Proto i tento zaklad vnimam jako vyhovujici.

Celkové je tato prace zdarila ve svoji textové i implementacni casti.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd drover, typografickd uroven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X

Préce méa standardni strukturu a je psana solidni angli¢tinou. Na zac¢atku student popisuje RTS
hry a engine Godot, oboji ve vhodném detailu. Déle popisuje svij pristup k navrhu frameworku a
svoji testovaci hru. Co je vsak slabsi, je samotna dokumentace, kterd je popsand pouze v textové
casti prace a komentatich v kédu. Ve frameworku by toto mélo byt vice rozepsano. Komentait
v kédu také neni prilis, objevuji se zpravidla jen tam, kde je néjaké volani ¢i konstrukce nejasna,
ale nepopisuji navrh jako takovy. Toto je pravdépodobné nejvétsi slabina prace.

Implementacni Cast prace lepsi  OK  hor§i nevyhovuje

x|

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie




Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovani X X

Stabilita implementace X X

Samotné Teseni je na poméry bakalarské prace pomérné komplexni, a velmi dobfe navrzené.
Pro jeho zpracovani bylo potfeba se zorientovat v moznostech prace v jazycich C++, C# i
GDScript v Godotu a jak je mozné kombinovat. Toto je znacné netrividlni a ¢asto vede k feSeni
zvlastnich problému. Student tyto prekazky vsak velmi dobte prekonal.

Obecny navrh teseni je vhodny, rozsititelny a v zakladu funkcéni. Je mozné na ném vystaveét
realnou hru, nicméné bude stale potteba vyvinout a upravit nékteré z funkcionalit. Vzhledem ke
komplexité béznych RTS her je toto vsak ocekavatelné.

Dle mého testovani je feseni celkové stabilni.

Celkové hodnoceni  Velmi dobfte
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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