ABSTRAKT

Hlavnim cilem této diplomové prace je analyzovat informatické mysSleni z hlediska
zékladnich konceptl a konkrétni cilové skupiny, zak( 5. ro¢niku, a na zakladé
ziskanych poznatk( sestavit soubor na sebe navazujicich aktivit a Uloh se zvySujici se
obtiznosti v programovacim prostfedi Scratch, které respektuji a rozviji zakladni

koncepty informatického mysSleni.
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V teoretické ¢asti jsou definovany cile prace a vyuzivané vyzkumné metody. Tato ¢ast
je vénovana nejen analyze informatického mysleni z hlediska zékladnich koncept(, ale
i analyze vzdélavacich material( pro oblast Informatiky pro Zaky 5. ro¢niku. Dale se
zabyva analyzou nastroji pro vyuku algoritmizace a programovani, zejména

programovaciho prostfedi Scratch.

V ramci praktické ¢asti byl vytvofen soubor uloh, ktery se sklada z osmi na sebe
navazujicich uloh s postupné se zvySujici naro€nosti ovéfenych v praxi metodou
akéniho vyzkumu. Vysledkem Setfeni je vznik uceleného souboru uloh véetné
doplnujicich materialll (ukdzek feSeni uloh, prezentaci a pracovniho listu) a

metodickych pokynl. Vystupem prace je i webova stranka uréena zakam, na které jsou

publikované ulohy a dalSi materialy.



