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HODINA H1

OJ A

Oblast RVP:  Digitalni technologie

Ucivo RVP: pojem hardware, soucasti pocitace a principy jejich spole¢ného fungovani
Nazev hodiny: Hardware
Cile hodiny: + 74k se sezndmi s hlavnimi ¢astmi hardware pocitace.

74k uvede funkci ¢asti hardwaru.
Nutné znalosti: -
Doba trvani: 45 min

Rocnik: 6.

Pribéh hodiny:

1. Uvod (5 minut)
Privitame zaky, strucny popis tématu hodiny (seznameni se se souc¢astkami pocitace tzv. hardwarem).
- Z&ky rozdélime do 3 skupin, nebo se sami rozdéli do 3 skupin.
+ Vysvétlime hru Putovani po krajiné Hardware. Hru uvedeme pribéhem.



2% Kratky pribéh ke hie

V mésté Technopoli se tfi skupiny odvaznych prlzkumnikd rozhodly projit tfemi rliznymi
cestami, sbirat soucastky pocitace a najit spolec¢né misto - ,Pocitacovy raj”. Cesty je zavedou do
digitalni krajiny, kde na rliznych stanovistich odpovidaji na otazky o pocitacovych soucastkach.
Spravné odpovedi je posunou dale. Nakonec se vSichni setkaji na namésti ,Pocitacovy raj”, kde

spoji své sily a vytvori ,Pocitacovy svet”. Tim uzaviou své dobrodruzstvi v Krajiné Hardware.

Par pravidel
Kazda skupina dostane karticku s otazkami a zaznamowy list.
Informace hledejte na Internetu.
Do zaznamového listu napiste vlastnimi slovy souhrn informaci o soucastce.
Pokud si myslite, Ze odpovéd mate spravné, predneste svou odpovéd prdvodci hrou
(uciteli).
Za spravné odpovedi se posunete dale a dostane dalsi karticku.
Pracuiji vSichni ¢clenové skupiny.

2. Hra ,Putovani po krajiné Hardware" (20 minut):
Z4ci jsou rozdéleni do skupin a dostanou herni plan a postavicky.
Cilem je putovat po Krajiné Hardware a spravné odpovidat na otazky nebo plnit Ukoly na kartickach.
Kazdy spravné zodpovezeny Ukol jim umozni postoupit na dalsi ¢ast ,krajiny”.

Skupiny mohou vzajemné soutézit o to, kdo jako prvni projde celou krajinou.

3. Podéleni se o poznatky (15 minut):
Spole¢né probereme spravné odpoveédia diskutujeme o tom, jak jednotlivé ¢asti hardware spolupracuji
a proc jsou dudlezité.
Své poznatky prednasi zaci.
Z4ci si poznamenaji vlastnimi slovy diilezité informace o souc¢astkach do pracovniho listu.

4. Diskuse a zhodnoceni (5 min):
Diskuse nad tim, co se zaci naucili. Dozvédeli se nové informace, jaké?

Shrnuti.



HODINA H2

Q

) \

Oblast RVP:  Digitalni technologie

Ucivo RVP: Hardware: soucasti pocitace a principy jejich spole¢ného fungovani
Nazev hodiny: Sestav si svUj pocitac
Cile hodiny: + 78k procvici a rozsiF znalosti o hardwaru pocitace.

Z&k vyjmenuje hardwarové soucastky.

Nutné znalosti: 74k vyjmenuje z&kladni hardware pocitace (zakladni deska, procesor, karty,
RAM pamét, BIOS, pevné disky). Z&k umf jednoduse popsat funkce t&chto

komponent( v pocitaci.
Doba trvani: 45 min

Rocnik: 7.-8.

Prabéh hodiny:

1. Rozdéleni do tymu (5 minut):
+ Opakovani uciva z hodiny H1
Rozdélte 7&ky do mensich tymd (3-4 Z&ci v kazdém tymu).

2. Vysvétleni pravidel (5 minut):
Kazdy tym dostane bali¢ek karet s obrézky rliznych hardwarovych soucastek pocitace.
+ Cilem je postavit ,virtualni pocitac” pomoci téchto karet.
Na rubu karty jsou obrazky soucastek, na druhé strané jsou parametry soucastek.



Z&ci musf umét zdlvodnit, pro¢ si wbrali onu soucéstku, napt. ,Vybrali jsme pevny disk s kapacitou 1
TB, protoze na ném budeme strihat a ukladat videa.”

3. Stavba pocitace (15 minut):
Kazdy tym bude postupné dostavat karty s jednotlivymi soucastkami (procesor, pamét, zakladni deska

atd.).
Clenové tymu musi spolupracovat na sestaveni ,pocitace” tim, Ze vyberou soucéstky pocitace

a dokazou zdlvodnit, proc si vybrali préavé onu soucastku.

4. Prezentace tymu (15 minut):
Tymy prezentuji své ,pocitace” a odpovidaji na otazky ostatnich tymU a vyucujiciho.
Spolecné vzajemné hodnoceni mezi tymy.
Pripadné chyby budou diskutovany a tymy budou mit moznost opravit sva sestaven.

5. Finale a vyhodnoceni (5 minut):
Hodnocenf, shrnuti.



HODINA H3

OJ A

Oblast RVP:  Digitalni technologie

U¢ivo RVP: Hardware: soucasti pocitace a principy jejich spolec¢ného fungovani
Nazev hodiny: Whbér pocitace dle parametr(
Cile hodiny: - Z&k navrhne wybér digitalniho zafizeni z aktualni nabidky na trhu dle

pozadavkd jiné osoby.
Z4k uvaZzuje a argumentuje rlizné moznosti.

Nutné znalosti: Z&k umf vyjmenovat soucasti hardwaru, zna jejich za&kladnf parametry.
Doba trvani: 45 min
Rocnik: 7.
N J

Pribéh hodiny:

1. Uvod (5 minut):
Predstaveni cil hodiny.
- Sezndmime Zaky, s tim, co je ¢ekd. Budou vybirat vhodny pocitac dle poZzadavkU jiné osoby.
Rozdélime zaky do skupin po 4.

2. Kratké opakovani HW (5 min)
- Zopakujeme sispolecné soucasti HW pocitace, k cemu komponenty slouzi a jaké jsou jejich parametry,
na které je nutné se zamérit pri vybéru pocitace.



3. Hledame vhodny pocitac (10 minut):

Zaci dostanou 2 Kkarticky do skupiny. Pokud to situace umozriuje, kazdé jedno zadani by mélo byt
alespon ve dvou skupinach. Lze pak provést srovnani vybéru pocitace dvou skupin a nasledné
diskutovat nad vybérem.

Skupina pracuje na vybéru vhodného pocitate pro konkrétni osobu. Pouziva Internet a sleduje
aktualnf trendy.

Nemusi se jednat pouze o stolni pocitac. Lze napfiklad zvolit notebook nebo tablet, pokud to situace
dovoluje.

4. Prezentace skupin a diskuse (20 min)

Z4ci prezentujf, respektive sdéli: pro koho pocitac vybirali, jaké mél konkrétnf ¢lovék pozadavky a proc
by mu doporucili zrovna toto zafizen.

Kratké zhodnoceni od spoluzékd, zda skupina vybrala dobre, pripadné sdéli svdj névrh.

Zhodnocenf vybéru vyucujicim, co se 7akdm povedlo a na ¢em by se mohlo jesté zapracovat.

5. Shrnuti (5 min)

S)

S)

Shrneme cile hodiny.
Co si zaci z dnesni hodiny odnaseji, co je prekvapilo?

Tipy na otazky k prezentaci skupin:
- Jaké parametry jste pouzili pro vybér pocitace?
- Jaké trendy jste sledovali?
Proc jste vybrali pravé tento pocitac?
Doporucili byste néjakou alternativu?

Tipy na otazky pro Zaky ke shrnuti:
O ¢em byla dnesni hodina?
Co si z dnesnf hodiny odnasite? Prekvapilo Vas néco?



HODINA H4

OJ )

Oblast RVP:  Digitalni technologie

Ucivo RVP: Hardware: soucasti pocitace a principy jejich spole¢ného fungovani
Nazev hodiny: Opravujeme pocitac
Cile hodiny: - Z&k navrhne wbér digitalniho zafizenf z aktualni nabidky na trhu dle

poZadavki jiné osoby.
73k uvazuje a argumentuje rzné moznosti.

Nutné znalosti: Z&ak umi vyjmenovat soucasti hardwaru, zna jejich zakladni funkce.
Doba trvani: 45 min
Ro¢nik: 6.- 9.

-
N

Prabéh hodiny:

1. Uvod (5 minut):
Predstaveni cilt hodiny.
+ Seznamime zaky s tim, co je Ceka. Budou navrhovat opravu pocitace.
Rozdélime zaky do skupin po 2.

2. Kratké opakovani HW (5 min)
- Zopakujeme sispolecné soucasti HW pocitace, k cemu komponenty slouZi a jaké jsou jejich parametry.



3. Opravujeme pocitac (15 minut):
Z4ci dostanou 2 Kkarticky do skupiny. Pokud to situace umozriuje, kazdé jedno zadani by mélo byt
alespon ve dvou skupinach. Lze pak provést srovnani vybéru pocitace dvou skupin a nasledné
diskutovat nad vybérem.
Skupina pracuje na zjisténf moznych pficin problém0 a navrhne jejich feSeni. PouZiva Internet
a sleduje aktualni trendy.
Pri prezentaci zaci uvedou zdroje.

4. Prezentace skupin a diskuse (15 min)
Z4ci prezentuijf své feent,
Kratké zhodnoceni od spoluzakd, zda skupina vybrala dobre, pripadné sdéli svdj navrh.
Zhodnoceni vybéru vyucujicim, co se zakdm povedlo a na ¢em by se mohlo jesté zapracovat.

5. Shrnuti (5 min)
Shrneme hlavni myslenky hodiny.
Tipy na zavérecné otazky.

S)

Tipy na otazky k prezentaci skupin:
Kde jste hledali informace o moznych zavadach?
- Jak jste dospéli ke svému zavéru?
Méli jste néjakou hypotézu, kterou jste vyloucili? Proc jste ji vyloucili?
- Jak jste postupovali?

S)

Tipy na otazky pro Zaky ke shrnuti:
Co vas prekvapilo?
Co si dnes odnasite?
Proc je dUlezité umét identifikovat zadvadu na pocitaci?



HODINA H5

Q
0 J )
Oblast RVP:  Digitalni technologie
Ucivo RVP: PocitaCové sité: struktura a principy internetu, sluzby a vyznam pocitacovych
sitf, vyhledavac
Nazev hodiny: Pocitacova sit Internet
Cile hodiny: . Zék vlastnimi slovy popiSe pojmem internet.
Zak popise na prikladu, jak internet funguje
73k uvede priklady sluzeb dostupnych na siti Internet.
Nutné znalosti: Tvorba diagramu
Doba trvani: 45 min
Rocnik: 6.-9.
NS J

a

Pribéh hodiny:

1. Aktiviza€ni otazky (5 minut):
Diskuze: Co si 7aci predstavuji pod pojmem internet? Pozor zaci si pletou internetovy vyhledavac
S pojmem internet.

S)




1. Coje to Internet? (10 minut)
Prezentace nebo video ,Nezkreslend véda: Jak funguje Internet’. Vysvétlime si, Ze Internet je
celosvétovy systém propojenych pocitacovych sitf.
Definujeme si, co je internet.

@ Navrhy na otazky k obsahu videa:
+ Kdy a kde byl pouzit Internet poprvé? Jak se jmenoval?
Co je to Internet?
Co je to decentralizovana sit?
Mdzeme Internet vypnout?
Proc¢ ho nelze vypnout?

2. Hlavni sloZzky Internetu - skupinova prace (10 minut)
Z&ky rozdélime do skupin o velikosti 3-4 osob.
Kazda skupina obdrzi specifické téma tykajici se internetovych sluzeb (napf. webové prohlizece,
e-mail, vyhledavace apod).
Z4ci ve skuping se zamé&F na vyhledavani informaci o dané sluzbé na Internetu a predstavi ziskané

poznatky.
38, , . A
o) Témata internetové sluzby:

www sluzba, - online nakupovani,
e-mailové sluzby, - cloudové Uloziste,
vyhledavace, - online bankovnictvi,
socialnf sité, - hlasové hovory a videohovory,
streamovaci sluzby, + zpravodajské weby.

3. Prezentace (15 minut)

Skupiny prezentuji zakladnf informace o svém tématu zahrnujici historii, funkce a vyhody pred celou
tridou.

4. Zaveér (5 minut)
Zavérecna diskuse a shrnuti.
Shrnuti: Co jsme se dnes naucili o Internetu?

S)

Navrhy na zaverecné otazky:
+ Jaké jsou hlavni sluzby Internetu?
- Jak se Internet vyvinul od svého vzniku?
- Jaké jsou vwyhody a nevyhody pouzivani Internetu?
- Jaké sluzby Internetu znate?



HODINA H6

Q

Oblast RVP:  Digitalni technologie
Ucivo RVP: Pocitacoveé sité: IP adresa, struktura a principy Internetu, fungovani sité - klient,

Nazev hodiny:

Cile hodiny:

Doba trvani:

Rocnik:

Nutné znalosti:

server, switch

Cesta dat Internetem

Zék popiSe cestu dat Internetem.
Zak vysveétli funkce switch, server.

Co je to Internet
45 min

6.-9.

Prabéh hodiny:

1. Uvod (5 minut)

Kratké uvitani a predstaveni tématu.

2. Teorie (15 minut):

Predstaveni pojmu IP adresa, server, router/switch. Kratky popis cesty dat pres Internet.




Kratka instruktaz a video (5 min) Datova Lhota - Cesta na server https://decko.ceskatelevize.cz/video/
e217543112110008

Video Datova lhota: Stranko otevri se https://decko.ceskatelevize.cz/video/e217543112110007

1. Béhaci aktivita (20 minut):
- Rozdéleni 74kl na role: odesilatel, prijemce, nosici dat. Lze pridat druhy switch, pokud mate dostatek
zaka.
Ucitel hraje roli switche.
Klient (webovy prohlize¢) dostane vsechny pozadavky na webové stranky. Server dostane vsechny
slozky s webovymi strankami.
Ukazeme si nakres a vysvétlime si pohyb pro prenasece dat (to budou zbyli 7aci). Klient potrebuje u
sebe jednoho prenasece dat a server zbytek prenasecd.
CESTA DAT NA SERVER

2 2 — 2
klient switch \ / server

CESTA DAT KE KLIENTOVI

2 — 2 &
klient \ / oo server

Klient (odesilatel) odesle pozadavek na stavbu webové stranky.

Probéhne cesta dat pres switch. Server po prijeti pozadavku vezme slozku s webem a odesila postupné
polozky podle poradi. Pokud ma vice polozek stejné poradi, je jedno, kterou z polozek posle drive.
Maiji stejnou prioritu. Kazda ¢ast putuje pres switch jinou cestou.

Po dokonceni Ukolu poSle server - konec.

Klient slozi web a odprezentuje vysledek.

Shrneme si cestu dat. VSimame si, Ze kazda ¢ast prisla jinudy. Obrazky chodi jako posledni.

Celou aktivitu mizZzeme zopakovat a7z 4x.

2. Zavér ashrnuti (5 min)
Shrnutf hlavnich bodd a odpovédi na pripadné zbylé otazky.

S)

Navrhy na zavérecné otazky:
Co je IP adresa a k ¢emu slouzi?

- Jaky je rozdil mezi serverem a routerem/switchem?

- Jakym zpdsobem putuji data pres Internet od odesilatele k prijemci?
Co se déje pri odeslani pozadavku na stavbu webové stranky?

- Jaky je Ukol switche v procesu prenosu dat mezi klientem a serverem?
Co bylo nejzajimaveéjsi nebo nejtézsi pfi sestavovani webové stranky?
Proc se kazda ¢ast pri pfenosu dat dostava pres switch jinou cestou?
Proc jsou obrazky obvykle posilany jako posledni?

Mdzes uvést néjaky konkrétni priklad situace, kdy je ddlezité, aby data méla urcitou
prioritu pfi prenosu?



HODINA H7

GJ A

Oblast RVP: Digitalni technologie; Data, informace, modelovani

Ucivo RVP: Pocitacoveé sité: typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti

Modelovani: schémata

Nazev hodiny: Pripojeni do sité
Cile hodiny: . Zék nazorné popise moznosti pfipojeni do sité.
23k uvede priklady kabelového a bezdratového pripojeni k siti.
Nutné znalosti: Co je to Internet, tvorba pojmové mapy
Doba trvani: 45 min
Rocnik: 7.-9.
N J

Pribéh hodiny:

1. Uvod (5 minut):
- Zacnéte kratkym prehledem o dllezitosti pocitacovych siti v dnesni dobé. Zaradime formu diskuse.
Predstavte zakladnipojmy, jako jsou druhy pfipojenf (dratové a bezdratové) a zakladni zafizenf (router,
modem atd.).



1. Aktivita 1: Definice pojma (15 minut):
+ Rozdélime tfidu do skupin a pridejte kazdé skupiné nékolik klicovych pojm{ (napf. router, modem,
wi-fi, kabelové pripojent).
Pozadame skupiny, aby spolec¢né definovaly kazdy pojem a popsaly jeho funkci do pracovniho listu,
papiru nebo elektronicky do pocitace/tabletu/telefonu.
- Spolec¢né si predstavime definice, pokud néco chybi, mze informace doplnit jind skupina.

@ .
(o) Pojmy:

router, + LTE, - Etherneth,
modem, + 5@, - DSL,
-+ wifi, - satelitnf - opticky kabel,
Bluetooth, pripojent, + koaxialni kabel,
+ Wimax, + Zigbee, + powerline.

2. Aktivita 2: Tvorba pojmovych map (10 minut):
+ Spolecné se zamérime na tvorbu pojmovych map pro druhy pripojeni (kabelové a bezdratové).
Kromé papirové pojmové mapy lze pouZzit i digitalni nastroje (mindmup.com - zdarma).
Pozadame zaky, aby vytvorili mapu obsahujici klicové terminy, které souviseji s kazdym druhem
pripojent.
+ Vztahy mezi pojmy mohou byt naznaceny pomoci propojovacich linii mezi nimi.

3. Aktivita 3: Galerie pojmovych map (10 minut):
- Kazda skupina prezentuje svou pojmovou mapu. Zbytek tfidy mdze klast otazky nebo pridavat dalsi
informace.
Po prezentaci kazdé skupiny vytvofime ,galerii” pojmovych map na tabuli nebo v elektronické nasténce,
aby vdechny skupiny mohly vidét rdzné pristupy a myslenky.

4. Zaveér (5 minut):
+ Shrneme klicové body z diskusi a pojmovych map.
Cilem je shrnout, Zze pochopeni zékladd pocitacovych sitf je v dnesni digitalni dobé klicové.

S)

Tipy na zavérecné otazky:
Co je router a k cemu ho pouzivame?
- Jaky je rozdil mezi modemem a routerem?
+ Jak délime pripojeni k internetu?
K cemu slouzi satelitni pripojenf a jak se lisi od pozemnich technologif?
Co je to Zighee a k cemu se pouziva?
Co je powerline a k cemu se pouziva?



HODINA H8

UJ )

Oblast RVP:  Digitalni technologie

Ucivo RVP: Pocitacoveé sité: typy pocitacovych siti
Nazev hodiny: Tvorba domaci sité
Cile hodiny: - 7&Kk se sezndmi s typy pFipojenf do sité.

Zék popise pojmem LAN sit a rlizné zplsoby domaciho pripojent.
Z3k porovna vyhody a nevyhody jednotlivych pripojent.

Nutné znalosti: Z&k popie strukturu a principy Internetu, uvede rozdil mezi kabelovym
a bezdratovym pfipojenim.

Doba trvani: 45 min

[
o

Pribéh hodiny:

1. Uvod (5 minut)
Privitani a kratké seznadmeni s tématem dne.
Predstaveni cild hodiny.

sz vz

2. Teoretickd €¢ast (10 minut)
+ Kratka prezentace o LAN siti a jejich zakladech.
- Vysvetleni moznosti domaciho pripojent: wi-fi, kabelové pfipojeni, extender, powerline, Mesh wi-fi,
POE. Lze ukazat i aktualni cenové nabidky na soucasném trhu.
+ Zminéni vyhod a nevyhod jednotlivych moznosti.



1. Skupinova prace (10 minut)
Rozdéleni zak do malych skupin (3-4 ¢lend).

Kazda skupina dostane 2 scéndére tykajici se problém s doméacim pripojenim.
Ukolem skupin bude vybrat nejlepsi zptsob pfipojeni a zd(ivodnit své rozhodnuti.

2. Diskuze a prezentace (15 minut)
Kazda skupina prezentuje své rozhodnuti a zdGvodnuje ho.
Otevrena diskuse o vyhodach a nevyhodach réznych pripojent.

3. Zavér (5 minut)
Shrnutf klicovych bodd a pripomenuti ¢l hodiny.
Zodpovézen( pripadnych otazek 7aku.

S)

Tipy na zavérecné otazky:
- Je néco, co byste mohli pouZit u vas doma pro zlepseni pristupu k Internetu?
Znali jste néktera resenf?
Byla néktera reSenf pro vas nova, ktera?



HODINA H9

UJ )

Oblast RVP:  Digitalni technologie

Ucivo RVP: Pocitacové sité: cloudové aplikace
Néazev hodiny: Cloudové aplikace
Cile hodiny: - Z&k popfse a uvede priklady cloudowvych aplikacf.

Z&k diskutuje whody a nevyhody cloudovych aplikaci.
Nutné znalosti: -
Doba trvani: 45 min

Rocnik: 6.- 9.

Pribéh hodiny:

1. UOvod (5 minut)
Predstaveni tématu: ,Dnes spolecné prozkoumame fascinujici svét cloudovych aplikacl a zjistime, jak
mohou byt pro nas uzite¢né.”

2. Komunikacni kruh (10 minut)
+ Z&ci se posadi do kruhu a postupné povédf ostatnim, jestli nékdy slySeli o cloudu nebo pouZivaj
néjakou cloudovou aplikaci. Lze respektovat i rozdéleni tridy.

s .,

Mdzeme rozvijet diskusi: ,Co vam prijde na cloudu nejzajimavejsi?”



1. Vyzkumna skupina (15 minut)
Z4ci se rozdéli do mensich skupin a dostanou Ukol prozkoumat jednoduchy priklad cloudové aplikace,
napr. Google Drive nebo Microsoft OneNote.
Kazda skupina si vytvori seznam vyhod a moznosti pouzivani této aplikace.

2. Sdileni poznatkt a zapis (10 minut)
Skupiny sdilf své poznatky a vyhody své vybrané cloudové aplikace s ostatnimi ve tride.
Povzbuzeni k otazkam a diskuzi: ,Mate podobné zkuSenosti nebo néco nového, co jste se dozvedéli?"
Spole¢né zakresleni nebo zapsani ,vyhod a nevyhod cloudovych aplikaci*.

3. Zavérecna diskuse (5 minut)
Spole¢na diskuse o tom, co se zakdm libilo, co se naucili a jak mohou cloudové aplikace pomoci ve
Skole nebo v bézném Zivote.

@ Tipy na otazky pro zaky:
Co jste se dozvedéli o cloudu, co vas nejvice zaujalo nebo prekvapilo?
Mate néjaké konkrétni priklady, jak by cloudové aplikace mohly pomoci ve vaSem
kazdodennim Zivoté nebo ve Skole?

- Jak byste vysvétlili cloudové aplikace svym pratelim nebo rodiné?

Mate néjaké obavy nebo otazky ohledné bezpecnosti cloudovych sluzeb?
Premysleli jste nékdy o tom, jaké jsou vyhody a nevyhody pouzivani cloudovych
aplikaci ve srovnani s tradi¢nimi metodami?



HODINA H10

OJ )

Oblast RVP:  Digitalni technologie

U¢ivo RVP: Pocitacove sité: cloudové aplikace; role a pfistupova prava
Nazev hodiny: PFistupova prava a role
Cile hodiny: . Zék aplikuje znalosti o clouduy, role a pfistupovych pravech.

Zak popise moznosti pristupovych prav a roli v cloudu (vlastnik, editor,
komentator, pouze zobrazeni/Cten).

Nutné znalosti: Znalost v prostredi cloudové aplikace
Doba trvani: 45 min
Ro¢nik: 6.- 9.
- J

Prabéh hodiny:

1. Uvod (5 minut)
Rychlé zopakovani predchozi hodiny: ,Dnes se podivame na to, jak prakticky vyuzit nase znalosti
o cloudu, rolich a pfistupovych pravech.”



1. Role ve svété cloudu (10minut)
Ucitel ukaze priklady roli v cloudu, moznosti sdilen.
Zkusi dokument nasdilet vSem s pravem editovat. Tento krok bude slouzit i k zavérecné diskusi.

2. Prakticka cvi€eni (15 minut)
Z4ci jsou rozdéleni do skupin a kazdé skupina dostane urcitou roli, viz nize.
Vedouci skupiny: Zodpovida za organizaci prace skupiny, rozdéluje Ukoly, vytvari spolecny prostor
pro sdilentf.
Tvlrci obsahu: Maji za Ukol wytvofit obsah prezentace podle instrukci, pridévat informace
do spole¢ného dokumentu.
Kazda skupina dostane jednoduchy scénaf, napf. ,Vytvorte spoleCnou prezentaci a sdilejte ji
s ostatnimi ve skupiné.” Kazda role ma v tomto procesu svou Ulohu.
Skupiny si prakticky vyzkousi vytvareni, sdileni a Upravy dokumentu podle své role.
Pozndmka: Z&ci by méli jiz umét v daném vybraném prostiedi pracovat (prezentace, textové
dokumenty, tabulkové procesory apod.).

@ Tipy na dalsi sdilené soubory:
- Vytvorte sdilenou prezentaci s 5 strankami na téma vcely (nebo jiné

zvife). Kazda strana by méla obsahovat jeden obrazek k tématu.
Vytvorte textovy dokument s kratkym referatem na téma vcely. Referat
bude obsahovat nasledujici odstavce: kratky prehled, stavba téla,
vCelstvo jako spolecenstvi, potrava atd...)
Vytvorte tabulkovy editor, ktery bude pocitat obsah a povrch krychle
a kvadru, po zadani rozmér(.

3. ZkuSenosti a diskuse (10 minut)
Kazda skupina sdili své zkuSenosti a reflektuje, co bylo jednoduché a co obtizné.

o

Otevrena diskuse o tom, jak role a pristupova prava ovliviiuji efektivitu prace v cloudu.

4. Reflexe (5 minut)
Kratka reflexe na to, co se z&k&im nejvice libilo nebo co se naucili béhem praktickych cvicenf.
Domaci ukol: ,Zkusite-li vytvorit nebo sdilet néco ve svété cloudu, pozorujte, jak se role a pristupova
prava projevuji ve vasi ¢innosti.”



MATERIALY




KARTICKY KE HRE ,,PUTOVANI PO KRAJINE HARDWARE"

Navazuje pracovni list pro zaznam odpovéedi. Rozdejte karticky podle cesty, kterou se vydaji, do skupin (pamét, zakladni

deska, karty).

Co je to HDD a k cemu CojetoSSD a k cemu slouzi?

slouzi? + Jaky je rozdil mezi SSD
+ Jaky je rozdil mezi HDD a HDD?

a pamétovou kartou? Které parametry sledujeme?

Co je to RAM?
K cemu slouzf?

+ Jaky je rozdil mezi pevnym
diskem a paméti RAM?

Které parametry sledujeme?

i _
i~

Co je zakladni deska a jakou
roli hraje v pocitaci?
Co obsahuje za soucastky?

Proc je dulezité, aby zakladnf
deska byla kompatibilni

s ostatnimi komponentami?

Co déld zvukova karta v
pocitaci?

+ Jaky  je  rozdil mezi
integrovanou a dedikovanou
zvukovou kartou?

Pro¢ je zvukova Kkarta
dilezitd pro hrani her nebo
sledovani filma?

CPU

- Jak fikdme v CeStine CPU?

Co déla?

Proc je tak ddlezity?

Mohl by byt pocitac bez
CPU?

Které parametry nas

D

Co je grafickd karta a jaky
Ukol ma?

+ Jaky  je  rozdil  mezi

integrovanou a dedikovanou
grafickou kartou?

ProC jsou wykonné grafické
karty d0lezité pro herni
pocitace?

Které parametry nas
zajimajf?

BIOS

Coje to BIOS?

Co Cemu slouzf?

Proc je tak ddlezity?

Které parametry nas
zajimaji?

+ Jakou roli hraje sftova karta v

pocitaci?

+ Jaky  je  rozdil mezi

bezdratovou a dratovou
sitovou kartou?

Co znamena IP adresa a jak
je pridélovana sitové karté?



HARDWARE POCITACE - PREHLED

Pri putovani krajinou hardwaru narazis se spoluzadky na rlizné soucastky. Zapis si informace o jednotlivych
soucastkach.

Q MDD disk 3Sh disk WEE 30\ p@mE e

Zdkl@adnd cPW BIOS
deskd #
2ZYukeova R graficke SIRO VIO
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KARTICKY HARDWARE

ZAKLADNI DESKA 1

+ Forméat: ATX
. Svocket: LGA 1200
- Cipova sada: B460

ZAKLADNI DESKA 2

+ Format: microATX
. Spcket: AM4
- Cipova sada: B450

PROCESOR 1

ﬂ

Intel Core i5-10600K

PROCESOR 2

AMD Ryzen 7 3700X

PROCESOR 3

AMD Ryzen 9 5900X

PEVNY DISK 2

Pamét: 500 GB
Pripojeni: NVMe M.2
+ Vyrobce: Samsung

GRAFICKA KARTA 1

NVIDIA GeForce RTX 3070

GRAFICKA KARTA 2

AMD Radeon RX 5700 XT

GRAFICKA KARTA 3

NVIDIA GeForce GTX 1660 Supe

RAM 1

+ Kapacita: 16 GB (2x8 GB)
+ Typ: DDR4

+ Frekvence: 3200 MHz

- Vyrobce: G.SKkill

RAM 2

+ Kapacita: 32 GB (4x8 GB)
+ Typ: DDR4

Frekvence: 3600 MHz
-+ Vyrobce: Corsair

PEVNY DISK 1

bt

Pamét: 2 TB
Pripojeni: SATAII,
- Vyrobce: Western Digital




SiTOVA KARTA 2 ZVUKOVA KARTA 1 SiTOVA KARTA 1

externf . ) integrovana na desce
Pripojent: Wi-fi, Bluetooth 3.0 integrovana na desce + Pripojeni: Ethernet
Rychlost: 1 Gb/s + Rychlost: 1 Gb/s

ZADANI

Sestav pocitac ze soucastek, které méas k dispozici. Uvazuj rzné moznosti. Zdavodni svij vybér

soucastek. Opravdu potrebujes vSechny soucastky? Proc? Co na takovém pocitaci budeS délat? Pro

koho je urcen?




KARTY S PRIBEHY: VYBER POCITACE

/

Jaky pocitac bys doporucil(a) Jifimu? MudZes zvolit i 2 varianty. Zvazuj rizné moZnosti a zdGvodni sva

rozhodnuti vybéru.

Jiff je student informatiky, se rozhodl se pofridit si novy notebook poté, co si uveédomil, Zze jeho soucasny
nedostacuje pro naro¢né Ukoly na univerzité. Na technologickém veletrhu objevil rdzné modely, ale jeho
pozornost upoutal vykonny notebook s atraktivni slevou, ktery nabizel dostatek vykonu pro programovant

a prenosnost pro jeho cestovani.

~

Jaky pocitac bys doporucil(a) babi¢ce Marii? MUZes zvolit i 2 varianty. Zvazuj riizné moznosti a zdtvodni
sva rozhodnuti vybéru.

Babicka Marie, kterd dosud uvazovala o pocitacich s trochou nedlvéry, nakonec pristoupila na digitalnf
Svét a stala se internetovou guru své rodiny. s trochou nervozity a s napovédou svého vnuka, ktery byl ochotny

o,

ji pomoci, se naucila pouzivat pocitac k prohlizeni internetu, psani e-maild a pro dalsi online aktivity.
Pfestoze se Marie stala zrucnéjsi v online dovednostech, zacala si vSimat, ze jeji stary pocitac jiz
nedokaze zvlddat nékteré moderni aplikace a webové stranky. s rostouci potrebou efektivnéjsiho zarizeni pro

své online aktivity si uvédomila, Ze je Cas investovat do nového pocitace, ktery bude dostatecné vykonny pro

plynuly béh internetovych aplikaci a zajisténi pohodlného uzivatelského zazitku.

~

Jaky pocitac bys doporucil(a) babi¢ce Marii? MZes zvolit i 2 varianty. Zvazuj rizné moZnosti a zdtGvodni
sva rozhodnuti vybéru.

Eva, stavebni inzenyrka s bohatymi profesionalnimi zkuSenostmi, se rozhodla vylepsit svou pracovni
stanici a investovat do pevného pocitace. Jeji soucasny stroj jiz nedostacuje pro narocné stavebnf projekty
a wpocty.

Eva si kladla dliraz na vykon, dostatek operac¢ni paméti a prostoru na ukladani projektd. Rovnéz hledala

pocitac s kvalitnf grafickou kartou, aby mohla pracovat s naro¢nymi 3D modely. Jeji rozpocet ¢inf 40 000 K¢.




\
Jaky pocitac bys doporucil(a) Lucii? MGZes zvolit i 2 varianty. ZvaZuj rizné moznosti a zdlvodni sva

rozhodnuti vybéru.

Lucie je dvanactileta z&kyné ZS. Potfebuje viastni pocitac, ktery by jf pomohl s psanim tkol(, sledovanim
videl a obCasnym hranim her a komunikaci s prateli. Jeji rodice ji chtéji podporovat ve vzdélavani, stanovili si

rozpocet 12 tisic.

)
\
Jaky pocitac bys doporucil(a) Tomasovi? MGzZes zvolit i 2 varianty. Zvazuj rizné moZnosti a zdlvodni
sva rozhodnuti vybéru.

Tomas je mlady profesional v oblasti architektury, rozhodl se, Ze potfebuje tablet pro svou kazdodennt
praci. Hleda zafizeni, které by mu umoznilo pohodIné psat poznamky, vést evidenci a zachytavat fotografie pri
terénnich prlizkumech. Jeho rozpocet se pohybuje mezi 20 - 30 tisic korun.

)
\

Jaky pocitac bys doporucil(a) Michaelovi? Navrhni 2 varianty s riznou cenovou nabidkou. ZvaZuj rizné
mozZnosti a zddvodni sva rozhodnuti vybéru.

Michael pracuje jako editor videi a obsahovy tvirce, rozhodl se investovat do prenosného pocitace,
ktery by mu umoznil editaci videl na cestach. s rozpoctem 25 tisic korun hledd kompaktni a vykonné zarizen,
které by zvlddalo naro¢né Upravy a renderovani videl.

Potfebuje model s vykonnymi procesory a dostatec¢nou grafickou kartou, idedlni pro editaci videf
ve vysokém rozliSeni. Zaroven hleda pocitaC s dostatkem Ulozného prostoru pro velké soubory videf

a dostatecnou pameéti RAM pro plynulou praci s editacnimi programy.




KARTY S PRIBEHY: OPRAVUJEME POCITAC

W

4 A
Jak bys opravil(a) tuto zavadu? Zkus hledat v rliznych férech podobné problémy. Zkus popsat mozné
problémy a jejich opravy.

Pepa se dnes pripojil ke svému pocitaci a zjistil, ze pevny disk nenf k dispozici. s hrlizou zjistil, Ze veskera
jeho data zmizela neznamo kam, nebot pevny disk se nezobrazoval.

- J

rozbity pevny disk

4 A
Jak bys opravil(a) tuto zadvadu? Zkus hledat v riznych férech podobné problémy. Zkus popsat mozné
problémy a jejich opravy.

Jana zaziva frustraci pokazdé, kdyz zapina svij stolni pocitac, protoze se stale musf vénovat ru¢nimu
nastavovani data a ¢asu. Tato opakujici se zavada ji neprijemné zdrZuje a stava se kazdodenni otravou, ktera
ji braniv plynulém zacatku prace.

- J

vybita knoflikovd baterie

4 A
Jak bys opravil(a) tuto zadvadu? Zkus hledat v riznych férech podobné problémy. Zkus popsat mozné
problémy a jejich opravy.

Antonin(yv pocitac se ¢asto z ni¢eho nic restartuje, zmodrd mu obrazovka a nebo se objevuji chybové
hlaSky na obrazovce, dale dochazi k hlasenim chyb pfi spousténi aplikaci. Tato neustald série technickych
problémU znacné narusuje jeho praci a pohodli pfi pouzivani pocitace, coz ho vede k hledani reseni a opravy
téchto zavad.

- J

problém s RAM paméti

4 A
Jak bys opravil(a) tuto zavadu? Zkus hledat v rliznych férech podobné problémy. Zkus popsat mozné
problémy a jejich opravy.

V Anniné pocitaci se béhem bézného pouzivani zacaly objevovat alarmuijici znamky. Pri kazdém spusténti
se stane horkym, a jakmile se ventildtor roztoci, huci nadmérné a vytvareji nahly hluk. K tomu vSemu obcas
pronika nepfijemny zapach spaleného prachu.

- J

problém s chladicem



\
Jak bys opravil(a) tuto zavadu? Zkus hledat v rliznych férech podobné problémy. Zkus popsat mozné

problémy a jejich opravy.

Emillv pocitac vykazuje zfetelné znamky zavady. Je extrémné pomaly, chod systému znacné omezuje
jeho efektivitu prace. Z ni¢eho nic se restartuje nebo mu zmodra mu obrazovka. Tyto incidenty prichazej
v nejménée vhodnych okamzicich. K tomu pfistupuje obtizné spousténi narocnych aplikaci, coz komplikuje

bézné ukony.

J

problém s procesorem

\

Jak bys opravil(a) tuto zavadu? Zkus hledat v riiznych férech podobné problémy. Zkus popsat mozné
problémy a jejich opravy.

Jarmilin pocita¢ nedavno zacal projevovat znamky zvukovych problém(. Pri poslechu se vydavajf

nechténé Sumy, piskanf a obcas dokonce dochazi k UpIné absenci zvuku. Kvalita reprodukce zvuku zfetelné

poklesla, coz znemoznuje plnohodnotny poslech. Jarmila uz vymeénila reproduktory za nové, ale nepomohlo

to.

J

rozbita zvukova karta

\

Jak bys opravil(a) tuto zavadu? Zkus hledat v rtiznych férech podobné problémy. Zkus popsat mozné
problémy a jejich opravy.

Hubert narazil na docela zahadny problém s pocitacem. Jeho obrazovka najednou zacala generovat

podivné obrazce a barvy se chovaji, jakoby se rozhodly pro ,vlastnf party”. Vypada to, jakoby si pocitac vzal

malou dovolenou do svéta abstraktiniho uméni. Vymeéna monitoru i kabelu nepomohla.

J

rozbita graﬂcka’ karta

~

Jak bys opravil(a) tuto zadvadu? Zkus hledat v rliznych férech podobné problémy. Zkus popsat mozné
problémy a jejich opravy.

Elen ma mensi krizi s pocitacem a upfimné uz nevi, co s tim. Jeji internetové pfipojeni se rozhodlo hrat

,Skrytou hru” a prerusuje spojeni v nejméné vhodnych okamzicich. Pripojeni je tak nestabilni, ze ji malem

vyhodilo z online schiizky. Veskeré softwarové problémy jiz zkousela odstranit. To nepomohlo.

J

rozbita sitovd karta



NACITANI WEBOVE STRANKY

Navod pro ucitele:

1. Vytisknéte a rozstithejte komponenty. Casti jedné stranky viozte do stejné obdlky (nap¥. eurofolie). Tu popiste
webovou adresou.

2. Rozdélte role: klient - server - prenaseci dat”. Ucitel hraje roli smérovace. MGzeme mit i 2 klienty s rlznymi
pozadavky. Lze urcit i dalsi smérovac. Jeden mUze byt umistén u serveru, druhy u klienta.

3. Na zem polozte 3 - 6 rliznych barevnych papir( nebo bodd, pres které déti budete posilat, aby u serveru nevézla
komunikace. Predstavuje to rlizné cesty dat.

4. Prohlizecsivybere webovou adresu a posle ji na server pomoci, pfenasece dat”. Pfenaseci dat béZi cestu ,smerovac
- barevny puntik - server”. Ze serveru pfinesou informace o strance cestou ,smerovac - barevny puntik - server”,
VZdy jdou cestou pfes smérovac. Ucitel (smérovac) je posle Zaky nahodné pres barevné puntiky.

5. ProhliZze¢ sestavuje stranku.

6. AZjsou prenesena data ,Konec”, prohlize¢ zobrazi celou stranku. Prezentuje.

Nakresy rozmisténi v pfipadé malo 74kl s jednim switchem.

CESTA DAT NA SERVER

klient switch / server

CESTA DAT KE KLIENTOVI

2 — s. 2
klient \ switch server

Nakresy rozmisténi v pfipadé vice 7akl se dvéma switchy.

CESTA DAT NA SERVER
a2 - A& E—
klient switch 1 / server

CESTA DAT KE KLIENTOVI
R 2- &
klient \ switch 2 server




Karty s popisky mist

WEBOVY WEBOVY
PROHLIZEC SERVER

WEBOVY

PROHLIZEC SMEROVAC

Navod pro Server
1. Od klienta prijde pozadavek na webovou stranku. Server vytdhne spravnou slozku (obalku).
2. Server odesild informace o strance podle poradi (¢asti jsou ocislovany). Neposila vSe najednou, ale

postupné. k)
1. XXX

Navod pro prohlizec¢

1. Odesli pozadavek na server na webovou stranku a Cekej.
2. Dostanes sablonu HTML.

3. Postupné ti prijdou komponenty k webu.

4. Kdyz prijde ,konec’, sloz stranku a vysledek ukaz.

Navod pro prohliZec

1. Odesli pozadavek na server na webovou stranku a Cekej.
2. Dostanes Sablonu HTML.

3. Postupné ti pfijdou komponenty k webu.

4. Kdyz prijde ,konec’, sloz stranku a vysledek ukaz.

Servere, posli mi webovou stranku Servere, posli mi webovou stranku
www.muj-web.cz Www.moje-umeni.cz
Servere, posli mi webovou stranku Servere, posli mi webovou stranku

WWWw.zpravy.cz www.tvorivy-blog.cz




1. HTML

<img>

<nav>

<aside> <article>

L omns J aios J koncakt_

4. KONEC

2 . <article>

UMELA INTELIGENCE (Al): SPOLUVYTVARENIi BUDOUCNOSTI

V dobé, kdy se technologicky pokrok stava neoddeélitelnou soucasti nasich

zivot, uméla inteligence (Al) vstupuje do popredi jako klicovy hrac. Tato
inovativnf technologie nam otevird nové moznosti prostrednictvim schop-

)
nosti ucit se a adaptovat na zakladé dat. Od autonomnich vozidel po per-
N sonalizovanou zdravotn{ péci - Al pfedstavuje mnohostranny nastroj pro
Jmenuji se Jarda a jsem nadge- ﬁ transformaci rdznych odvétvi,
nec pro technologie plovouci $ V praxi se uméla inteligence jiz stala soucasti naseho kazdodenntho Zi-
digitainim - svétem.  Vénovan ) vota. Od doporuceni obsahu na socialnich sitich po rozpoznavani hlasu
technologii a jeji transformac- £ a tvafi, Al zapliuje nade Zivoty pokrodilymi technologickymi inovacemi.
ni sile. Pridejte se ke mné na § s rychlym vyvojem v této oblasti je jasné, Ze uméla inteligence bude nada-
cesté skrz nejnovejsi inovace S le formovat nasi budoucnost, pfindsejic s sebou nekonecné moznosti pro
a poznatky. vylep3Sent kvality Zivota a rozvoj spole¢nosti.
\§ J




<nav>

<article>

2. <article>

PREDPOVED POCASI V CESKE REPUBLICE: PRICHOD VLNY BOUREK

V néasledujicich dnech se do Ceské republiky pFiblizuje vyrazna meteorologickd zmé-

na. Ocekava se prichod viny bourek, kterd mUze zpUsobit
podstatné zmény v aktualnim pocasi. Meteorologové va-
ruji pred moznymi silnymi desti, bourkami a narlstem
vétru,zejména ve vecernich a noc¢nich hodinach. Obcané <img>

jsou vyzvani, aby sledovali aktualni meteorologicka ozna-
meni a prijali opatfeni pro bezpedi v pfipadé potreby.

( WWW.Zpravy.cz J Tato meteorologicka situace mlze mit vliv na rlizné ¢asti
republiky, a proto je ddlezité byt dobre informovan a pri-

praven na pfipadné nepfiznivé podminky. Doporucuje se sledovat oficialni zpravodaj-
4. KONEC ské zdroje a dodrzovat bezpecnostni pokyny béhem pripadnych bourek.




1. HTML
<hl>
<img src="1.pg> <img src="2.pg> <img src="3.pg>
<img src="4.pg> <img src="5.pg> <img src="6.pg>

[ Www.moje-umeni.cz j 4. KONEC




1. HTML

<img>

<nav>

<aside> <article>

D D D

2 . <article>

Vybér Latky a Naradi: Zacnéte tim, Ze si vyberete latku pro vasi tasku. MUzete pou-

SITi LATKOVE TASKY

Zit zbytky latek nebo novy materidl. Potfebujete také Sici stroj, ndzky, nité a knofliky.

(" h Sitf tasky: Vystrihnéte dvé stejné velké obdélnfkové kusy latky. To budou prednf
N . .
m— 3 a zadnf strana tasky.
o0
Vitej na webu Tvofivy blog! o Sesijte Strany: PoloZte obé asti licem k sobé a sesijte boky a spodni ¢ast. Nezapo-
Jsme vas privodce svétem tvo- '; mente na horni okraj, ktery bude pozdéji slouzit jako otvor pro rukojet.
reni. Zde najdete inspiraci, na- 2 o o 5 o B ) o ) )
) o ) A Pridani Rukojeti: Vytvorte rukojet z dalsiho kusu latky a prisijte ji na horni okraj
vody a tipy na malovani, psani, g itk
- v o asky.
programovani a dalsi kreativni ;
aktivity. = Dokoncenf: Otocte tasku naruby a hotovo! Mate svou viastnf latkovou tasku.
. J




PRIPOJENI DO SITE

.,

Vytvorte viastni definice nasledujicich pojmU tykajicich se pocitacovych sitf:

Pojem Definice

Bluetooth

DSL

Etherneth

koaxialni kabel

LTE

modem

optické vlakno

powerline

router

satelitni pfipojeni

Wimax

wi-fi

Zigbee

5G




VYSLEDKY: PRIPOJENI DO SITE

Prehled k pojmdm:

Pojem Definice

Pouziva se k bezdratové komunikaci mezi zarizenimi na kratké vzdalenosti, napfiklad k

Bluetooth propojeni sluchatek, kldvesnic, mysi nebo chytrych hodinek s pocitatem nebo chytrym
telefonem.

DSL Technologie umoznujici pfenos dat po telefonnich linkach, ¢asto pouzivana pro pfipojeni k
internetu s vysokou rychlosti.
Nejbézneéjsi dratova technologie pro sité LAN (Local Area Network). Kabely Ethernet jsou

Etherneth obwvykle kategorie Cat5e nebo Cat6, a pouZivaji se k propojeni pocitacd, tiskaren, routert

a dalSich zafizeni v rédmci mistni sité.

koaxialni kabel

Prenos signalu pomoci koaxialniho kabelu, coz je kabel s vnitfnim vodicem obklopenym
izolaci, félii a ochrannym plastém. Koaxialni kabel se pouziva napriklad v kabelové televizi

nebo nékterych druzich internetovych pfipojent.

Mobilni bezdratova technologie pouzivana pro Sirokopasmovy internetovy pristup na

LTE

mobilnich zafizenich, jako jsou chytré telefony a tablety.

Zafizeni, které umoznuje pfipojeni k internetu prostrednictvim poskytovatele internetovych
modem sluzeb. Modemy mohou pracovat pres rliznéd média, jako jsou telefonnf linky nebo kabelové

infrastruktura.

optické vlakno

Moderni technologie vyuzivajici sklenéna nebo plastova vldkna pro prenos dat pomoci

svetelnych pulsl. Optické viakno umoznuje rychlé a spolehlivé prenosy na velké vzdalenosti.

powerline

Vyuziva existujici elektrickou instalacni sit v budové pro pfenos dat. Powerline adaptéry

umoznuji vytvarent sitf prostrednictvim elektrickych rozvodd v budové.

router

Zarizeni, které sméruje data mezi rznymi pocitaci v siti a umozriuje pripojenf k internetu.

Funguje jako centralni bod, ktery rozhoduje, kam smérovat data.

satelitni pfipojeni

Pripojeni k internetu pomoci satelitnich signall. Tato technologie se pouziva v odlehlych

oblastech, kde neni k dispozici kabelové nebo DSL pfipojent.

Bezdratova technologie Sirokopasmového pristupu, ktera poskytuje bezdratové pripojeni

Wimax na delsi vzdalenosti nez Wi-Fi. WIMAX bylo wyvinuto s cilem poskytovat Sirokopasmovy
internetovy pristup v odlehlych oblastech.
Jedna z nejrozsirenéjsich bezdratovych technologii umoznujicl pripojeni k lokalnim sitim
wi-fi (LAN) a pristup k internetu na kratké vzdalenosti. VétSina modernich zarizeni, jako jsou
pocitace, chytré telefony a tablety, podporuje Wi-Fi.
Zioh Bezdratova technologie urcena pro nizkonakladové, kratkodobé komunikacnf sité, casto
igbee
8 pouZfvana pro domaci automatizaci nebo propojeni riznych zafizeni v okoli.
5G Nejnovejsi generace mobilnich komunikacnich siti, kterd prinasi rychlejsi a spolehlivéjsi

vvvvvv




SCENARE K DOMACI SITI

4 )
Scénar 1

Rodina Novakowvych bydli v panelovém domeé. Jejich dcera Alice ma problémy s nedostate¢nym wi-fi
signalem ve svém pokoiji.

Zvazte a zdOvodnéte moznosti, jak zlepsit wi-fi signal v Ali¢ciné pokoji. Mdze skupina premistit router,
pouzit wi-fi ,rozsifovac”, nebo vyuzit jind technologicka feSeni? Diskutujte o praktickych strankach vyuziti
a financnich nakladech.

L J
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Scénar 2
Jan a Alois bydli v rodinném domé s vice podlazimi. Chtéji mit pfistup k internetu ve vSech patrech.
Normalni wi-fi nedosahne do vsech pokoj.

Vyberte a zdlvodnéte zplsob, jak zajistit dostatec¢né pokryti wi-fi ve vSech patrech. Zvazte pouziti
rozsifovacl signalu, mesh siti nebo jinych technologii. Jak Ize optimalizovat umisténi routeru? Diskutujte také
o strankach bezpecnosti a rychlosti pfipojent.

(& J
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Scénar 3
Rodice Helené pofizuji notebook ke studiu, ale aktualné maji pouze pevny pocitac v obyvacim pokoji
pripojeny k internetu.

Vyberte a zdQvodnéte zplsob, jak umoznit pripojeni notebooku Heleny k internetu v jejim pokoji. Zvazte
moznosti, jako jsou wi-fi rozSifeni, powerline adaptéry nebo pfipadné nové pripojeni kabelove. Jak Ize efektivné
sdilet internetové pripojeni mezi rdznymi zarizenimi v doméacnosti? Diskutujte o jednoduchosti pouzivani
a nakladech na implementaci.

L J/
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Scénar 4

Babicka a dédecek si poridili notebook ve svém pokrocilém véku. Radi by se pfipojili na internet, aby

o,

mohli provadét videohovory, kontrolovat e-maily a Cetli aktualni zpravodajstvi. Momentalné maji pouze modem.

Zvazte a zdlvodnéte, jak by se mohli babicka a dédecek pripojit k internetu s ohledem na jejich potreby
atechnické dovednosti. Zvazujte levnéjSitechnicka feSenti, protoze babicka je spofiva. Jaké moznosti pfipojenf by
byly vhodné? MiZe se jednat o mozZnosti jako bezdratové pripojent (wi-fi), powerline adaptéry, nebo potencialnf

upgrade na rychlejsi pripojeni (napf. optické viakno). Diskutujte také o bezpecnosti a jednoduchosti pouzivani

pro seniory.




Scénar 5
Dvé studentky, Aneta a Barbora, sdili byt a kazda z nich potfebuje pfipojeni k internetu ve svém pokoji
pro studium a praci. Aktualné maji pouze zakladnf wi-fi router, ale signal nestaci na pokrytf celého bytu.
Zvazte a zdlvodnéte moznosti, jak rozsirit wi-fi signél tak, aby pokryl oba pokoje. Mdze jit o pouzitf

repeateru, mesh sité nebo jinych technologickych fesent. Jak Ize optimalizovat rychlost a stabilitu pfipojeni?

Y

Scénar 6

Rodina s malymi détmi travi vikendy a dovolené v chalupé na venkovée. Chtéji mit dostatecné internetové
pripojeni pro zabavu a online aktivity. V soucasné dobé pouzivaji mobilni hotspot, ale chtéji stabilngjsi feSent.
VWyberte a zd(vodnéte zplsob, jak poskytnout spolehlivé a stabilni internetové pripojeni v chalupé.

Zvazte pouziti venkovnich antén, bezdratovych hotspotl nebo jinych technologickych reseni vhodnych pro

venkovské prostredi.

N\

N\

Scénar 7

Majitel domaci kavarny si preje poskytovat bezplatné Wi-Fi pro své zakazniky. Rad by zjistil nejlepsi
zpUsob, jak pokryt cely prostor kavarny a zaroven zajistit bezpec¢nost pripojent.

Wberte a zdlvodnéte optimalni zplsob poskytovani bezplatného Wi-Fi v kavarné. Diskutujte
0 moznostech, jako jsou mesh sité, bezdratové pfistupové body nebo dalsi technologicka feSeni pro zajisteni

spolehlivosti a bezpecnosti pripojent.

'\




CLOUDOVE APLIKACE

CLOVDOYE ARPLIKACE

@ Napi§ vlastnimi slovy, co je to cloud (v informatice).

(2) také znds cloudove’ sluzby?

@ Zapi§ vyhody a nevyhody uklddani dat na cloud.

vyhody nevyhody

CLOVDOYE ARLIKACE

@ Napi§ viastnimi slovy, co je to cloud (v informatice).

@ Jaké zna§ cloudove sluzby?

@ Zapi§ vyhody a nevyhody uklddani dat na cloud.

vyhody nevyhody




