Abstrakt

Tato bakalatska prace se zabyva radikalizaci skrz na prvni pohled apoliticky obsah ve formé videi na
platformé Youtube, které se na prvni pohled zabyvaji pouze herni tématikou. Hlavnim cilem této prace
je objasnit, jak takovyto proces muize probihat a jak jsou v ramci tohoto obsahu vyuzivany tradi¢ni
metody radikalizace. V této praci se zamétuji hlavné na relativn€ novou extrémistickou pravicovou
ideologii Alt-right, jelikoZ se jedna o ideologii, ktera cili hlavné na mladé heterosexualni bilé muze
coz je i hlavni vékova skupina hract. Zaroven tato ideologie je jiz vefejné spojovana s herni scénou
skrz udalosti Gamergatu v roce 2015, kdy poprvé doslo s masové radikalizaci hra¢ského publika skrz
otazky reprezentace Zen a minorit v hernim prostiedi. Na toto téma dale navazuje problematika
hraéstvi jako identity, kdy strach o tuto identitu funguje jako jeden z faktor( v radikaliza¢nim procesu.
Poslednim tématem je samotny proces radikalizace a ve formé souboje ideologickych skupin ,,my vs.
oni*. Tyto tii témata spolu vytvareji prostfedi pro mozna proces radikalizace publika zajimajici se o
hry a novinky z herniho prostiedi. Prace je celkové rozd€lena do tii ¢asti. Prvni Cast je teoretické
ukotveni kde hloubéji predstavuji vySe zminénd témata. V druhé ¢asti predstavuji metodologii svého
vyzkumu. Samotna analyza je provadéna dvéma zptisoby. Klasickym kédovanim a Word cloud
analyzou sesbiranych dat. Treti ¢ast obsahuje moji interpretaci samotnych dat a napojeni na

teoretickou Cast.



