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ABSTRAKT

Bakaldrskd prace se zabyva tématem prolinani oborl grafického designu a malby.
Zkouma vzajemné vztahy mezi témito obory napfic historii. V teoretické Casti se prace
zabyva zakladni definici grafického designu a malby na zakladé autorcinych zkusenosti.
Dale zkouma spolecné principy, které propojuji malbu a graficky design na zakladé
formalnich, obsahovych ¢i historickych podobnosti. Na zavér teoretické ¢asti se prace
zabyva vyvojem reklamy a jejiho vlivu na uméni. V praktické ¢asti si autorka klade otazku,
zdali se z grafického designéra muze stat malif. Odpovéd se snazi nalézt skrze sérii maleb
zaloZenych na experimentovani s obrazovym vyjadrenim, médii, technikami a vizualnimi
postupy. Svou praci reflektuje na zdkladé inspiracnich zdrojd, jimiz jsou prevainé
soucasni autofi. V didaktické ¢asti autorka na zakladé zkusenosti z teoretické a praktické
Casti vytvari navrh vytvarné Cinnosti, ktera je zaloZzena na reflexi a zaznamu dnesni doby,

kterou vnimame skrze média.

KLICOVA SLOVA

malba, graficky design, vizualni kultura, vzdélavani, vyjadreni, stylizace, znaky, volné

umeni



ABSTRACT

The bachelor thesis deals with the theme of the intersection of the fields of graphic
design and painting. It explores the interrelationships between these disciplines
throughout history. The theoretical part of the thesis deals with the basic definition of
graphic design and painting based on the author's experience. It then explores the
common principles that link painting and graphic design based on formal, content or
historical similarities. The theoretical part of the thesis deals with the development of
advertising and its influence on art. In the practical part, the author asks whether a
graphic designer can become a painter. The autor tries to find the answer through a
series of paintings based on experimentation with pictorial expression, media,
techniques and visual practices. The autor reflects on her work based on sources of
inspiration, which are mostly contemporary artists. In the didactic part, the author,
based on her experience from the theoretical and practical part, creates a proposal for
an artistic activity based on reflection and recording of today's time, which we perceive

through the media.
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1 Uvod

Bakalarska prace je slozena ze tfi Casti — z teoretické, praktické a didaktické. Ve vSech ¢astech
se zabyvam tématem prolinani obord grafického designu a malby. Toto téma jsem zvolila,
jelikoZ si posledni dobou ¢im dal vic vS§imam, Ze se hranice v umeéni pomalu stiraji. Vznikaji
nové multidisciplindrni obory, a Skatulkovat jednotlivé pfistupy v tvorbé uz prestava byt

aktualni.

V teoretické casti se zabyvam hledanim podobnosti a vztahG mezi obory grafického designu a
malby skrze pfistupy a zakladni principy, jakymi jsou kontext, obraz, téma, kompozice, barva,
dynamika, znak, pismo Ci kreativni proces. Nalezené podobnosti pfiblizuji skrze tvorbu ¢eskych
i zahrani¢nich umélcli a navzdjem jejich dila porovnavam. Dale popisuji vznik reklamy, jeji vyvoj

napfi¢ raznymi obdobimi a jaky vliv méla na volné uméni, pfedevsim malbu.

V praktické Casti vychazim ze svych zkuSenosti a pozice grafického designéra, ktery nevnima
smysl v praci za pocitaCem, a tak nachazi novy prostor ke kreativnimu vyjadreni skrze malbu.
Zajima mé, zdali se z grafického designéra muze stat malif a inspiraci erpam od umélc(, u
jejichz tvorby vnimam podobnost s grafickym designem. Vytvafim série obrazl, které
propojuji malbu s tiskovinami, jako jsou ¢asopisy a knihy. Soucasti vytvarného procesu je i

zkousSeni raznych pfistupl a technik, které mé vice pfiblizuji k malbé.

Didaktickd ¢ast je zaméfena na navrh vytvarné Cinnosti, ktery je zaloZzen na préci
se sou¢asnymi médii a obrazovym vyjadfenim. Skrze data nasbirana napfi¢ médii ma zak za
ukol vytvofit kolaz, ve které bude reflektovat dnesni dobu. Navazuji tak na podobny pfistup
k tvorbé, ktery méli predstavitele uméleckého hnuti pop art, jez svoji tvorbu zakladali na
prolinani volného a uzitého uméni. Navrh jsem realizovala za pomoci mych kolegl a nasledné

reflektovala.



2 Teoreticka cast

2.1 Zakladni definice grafického designu

V této kapitole strucné predstavim obor grafického designu a malby, jejich zakladni principy a

své zkuSenosti s obéma obory.

Graficky design jsem studovala na stfedni Skole, kde jsem se mimo jiné naucila, Ze nedilnou
soucasti procesu bylo zapojovat kreativni a kritické mysleni, aby byl graficky design kvalitni.
Vse zacina zaddnim prace od klienta, ktery by mél grafikovi predstavit sviij zamér. Nasleduje
reSerSe a pak samotnad prace na grafickém navrhu, kde se grafik snazi trefit do urcité predstavy.
Oproti vytvarnému uméni se podoba grafického designu zpravidla fidi pfanim klienta.
(SAMARA, 2016) Existuje hned nékolik odvétvi grafického designu s rozdilnymi pfistupy. Knihu
pro déti byste nenavrhli stejné jako design webovych stranek. Par odvétvi se pokusim stru¢né

predstavit v nasledujicich odstavcich s pfidanim mych vlastnich praci.

Graficky design a vizudlni komunikace

Graficky design ma své zastoupeni vSude ve vizudlni kulture. Je soucasti naseho kazdodenniho
Zivota. Malcolm Barnard® (BARNARD, 2005 str. 67) uvadi Ze: , kultura je forma komunikace a

graficky design je jednou z moZnosti, jak mezi sebou lidé mohou komunikovat vyznamy.“

SCHOLA PRAGENSIS 26. - 28.11. 2020

25. roénik veletrhu vzdélavani, pfehlidek a nabidek praZskych Skol
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Obrazek 1 navrh vizudlu 25. rocniku veletrhu vzdélavani, prehlidek a nabidek prazskych $kol, 2020

1 Malcolm Barnard (1958) je americky historik, teoretik designu a docent vizudlni kultury na Loughborough
University.



Vizualni komunikace je obsahly pojem a zakladnim kamenem grafického designu, ktery se poté
dale radi na dalsi specializace. Spada do néj vytvareni vizualni identity firem, dopravni znaceni,
tvorba loga, tvorba vizualQ festivald a jinych kulturnich akci. Tvorba plakata ¢i vytvareni
nakladatelské edice a mnohé dalsi. Dava za cil puUsobit na divdka vizualné a za pomoci
vizualnich prvkd sdélovat informace. Graficky design utvari podobu doby, je to forma

komunikace, néstroj ke sdéleni.

Tvorba pisma a typografie LALALALALA

Tato specializace se zabyva tvorbou pisma. Klade se dliraz jak

NEBE JE MODRY A ZLATY, BILA SLUNECNI ZARE. HORKD A SVATECHI SATY, VRAVA

A ZPOCENY TVARE. VIM, CO SE BUDE DIT, BY UZ SE V OHRADE VZPINA. DO CHCE

TEN MOZE JIT, JA SI DAM SHLENICI VINA! ZENY ISOU KRASNY A CUDNY, MNOHA SE

na estetlckou Odobu Irsma tak na el’ L]éel T o rafie e VEMMEZMI.AI]L: ncunsnnv:s‘ug‘ww.‘lsvu?uvn:ummnu.:un:nl:
€O ZNAMENA PAD, DD NASTRAN DIVEIHO KLINA. NEKDD MA PLETKY RAD, JA RAD:

p p ’ J J * yp g J SLENICI VINA! 21ZER JE VELIRA, 2IVOT MI UTIHA, NECHTE ME PRUEMNE SNITI HEN

VE STINU POD FIKY POSLOUCHAT SLAVIKY, ZPIVAT SIS NIMA A PIT. LA LA LA LA LA

dalsi prace s pismem, jde o spravny vybér, zplsob pouziti a

sazbu v tiskovinach ¢i na internetu. Mezi Ceské Zijici Spicky

tohoto oboru fadime Frantiska Storma, Filipa Blazka ¢i Radka

Siduna.

Obrazek 2 autorské pismo
Waldemar, 2022

llustrace a grafika

llustrator doplfiuje text, ¢i pfibéh obrazovym doprovodem. Dopomahad divakovi udélat si lepsi
obrazek o vysvétlované skutecnosti. llustrator ma vétsi svobodu ve vytvarném vyjadreni.

Osobity styl a rukopis je zde naopak vyhodou nikoliv pfitézi. Dfive Slo pfevazné o ilustraci knih

a jinych tiskovin, v dnesni dobé ilustratofi nachazi uplatnéni i v galeriich a digitalnich médiich.
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Obrazek 3 llustrace ke knize Ticho, 2023



Graficky design a nova média

Jde o inovativni odvétvi grafického designu. dee

Novymi médii jsou minéna predevsim nova

NOVINKY

digitalni média. Mezi takové patfi chytré

Maria Cerminova

telefony, stolni pocitace, chytré hodinky ci

virtudIni realita. Designér se zamérenim na o
voluptatisti cus el

nova média se vétSinou zabyva grafickym
. T oy Obrazek 4 Navrh webovych stranek Deepfake, 2021
designem v digitalnim prostoru. Tvorba muze

byt vice experimentdlni, jelikoZ nejsme omezovani dvojrozmérnym prostorem, jakym je
napfiklad tisténa kniha. V digitdlnim prostfedi mame k dispozici mnohem vice pfistupa.

MuzZeme pracovat s pohybem, zvukem ¢i pfimou interakci divaka.

Design obali

Design oball je velice dllezity pro sprdvnou reprezentaci produktu. Nejen Ze musi byt
atraktivni pro cilovou skupinu a pfimét zdkaznika ke koupi produktu, zaroven pracuje s
rdznymi materidly, musi byt prakticky a korespondovat s balenymi predméty. Obal by ndm mél

byt schopen fict vSe potiebné o produktu.

ﬁﬁ‘/ll .e?/:fcr::’d-

Obrazek 5 vlastni navrh maridSovych karet, 2021
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2.2 Zakladni definice malby

»Malba je tradi¢ni technikou a Ize ji dosdhnout preciznich uméleckych vysledkd. Jeji kouzlo vsak
spociva v jeji nepresnosti.” (AVU, 2024) Jde o definici malby podle ateliéru Malby 1 pod
vedenim Roberta Salandy na Akademii vytvarnych uméni v Praze. Touto definici bylo my3leno
to, Ze malba je charakteristicka svymi chybami. V grafickém designu jsou chyby nezadouci,
jelikoz praci shazuji. Naopak u volného uméni diky chybdm jde vidét, Ze obraz malovala lidska

bytost.

Malba neni néco, k ¢emu bychom méli vypracovat pocitacova data a nechat
za nas pracovat stroj. S pfichodem pocitacovych technologii se ale i takovyto
nazor zacina vyvracet. Najdou se vyjimky, kde tento pfistup funguje a
vysledek ma uméleckou hodnotu. Napfiklad prvni programové struktury

Zderika Sykory ve spoluprdci s matematikem Jaroslavem Blazkem. Jejich

smyslem bylo kombinovani vSech moznych kompozic linii a jinych danych .
Obrazek 6 Zdenék

elementd podle pfedem danych pravidel. (GHMP, 2017) Sykora, Cernobil
struktura, olej na
plétng, 1966-1967

Podobné pristupy miazieme najit i ve svété. Obrazy soucasného umélce Wada Guytona
spocivaji v projizdéni délky platna inkoustovou tiskarnou naprogramovanou k reprodukci

JPEG. Vznikaji tak abstraktni vyjevy, zaloZzené na jiz zminéné chybé, ale s tim Ze tentokrat

vrve

Nové pfristupy v malbé je pravé to, co mé na tématu zajima. Jiz od pfichodu fotografie se
neustdle objevuji vyroky, Ze malba je mrtva, nebo prezitek. Jsem toho nazoru Ze naopak diky

novym pfistuplim zlstava malba ve svété uméni nadale relevantni.

11



Obrazek 7 Wade Guyton, Bez nazvu, inkoust Epson
Ultrachrome HDX na pldtné, 2020-2021

V 60. letech si otazku, co je malba, polozZil i zndmy konceptudlni umélec John Baldessari, ktery
svym dilem What is painting? 1966—1968 pfehodnocuje vyznam malby i umélecké &innosti,
kdyzZ si najal komercéniho malife napisQ, aby za néj na platna namaloval texty z instruktazni
knihy o komponovani uméleckého dila. Timto gestem obraz odkazoval sam na sebe a narusila
se tim predstava, Ze umélcova pritomnost pfi tvorbé je stejné dllezitd jako vzhled samotného

dila. (MoMA, 2024)

WHAT IS PAINTING

DO YOU SENSE HOW ALL THE PARTS OF A GOOD
PICTURE ARE INVOLVED WITH EACH OTHER. NOT
JUST PLACED SIDE BY SIDE? ART IS A CREATION
FOR THE EYE AND CAN ONLY BE HINTED AT WITH
WORDS.

Obrazek 8 John Baldessari, What is
Painting, akryl na platné, 1966-68

2V prekladu: Co je malba?

12



2.3 Muze byt graficky design uménim?

Pti tvorbé dila, at uZ je to obraz nebo graficky design, je dilezité zvazit nékolik prvka, jakymi
jsou napriklad kontext, téma, prostredi, ve kterém bude dilo prezentovdno, styl, uziti barvy,
kompozice ¢i jaky zvolime vizualni jazyk. Jde o to si kldst otazky, které definuji vyslednou formu
dila. V nasledujicich kapitolach se pokusim klast otazky a zaroven si na né odpovédét skrze
vybranou literaturu. Vyty¢im nékolik spole¢nych principt, které propojuji malbu a graficky

design na zakladé formalnich, obsahovych ¢i historickych podobnosti.

,Historie vidy utvafi vztah mezi pfitomnosti a jeji minulosti.”“ (BERGER, a dalsi, 2016 str. 9)

Z cyklu pfednasek docenta Tomase Pospiszyla® o ivodu do sou¢asného uméni, které ndm mély
priblizit souasné umeni, jsem si mimo jiné odnesla, Ze v interpretaci souc¢asnych uméleckych
dél a kultury jsme ¢asto ztraceni bez textu. Abychom lépe pochopili svét sou¢asného uméni,
potfebujeme urcity zplsob dekddovani. Text ma silu nam napomoci Iépe pochopit umélecké
dilo. Pokud neovladdme dobfe funkci dekddovani, tak jsme vystaveni riziku Spatné

preloZzeného textu, kvuli kterému neodkryjeme pravou podstatu uméleckého dila.

Jako priklad ndam predlozil fotografie vytrZzené z kontextu casopisu zabyvajiciho se uménim a
kulturou. Tyto fotografie bez podpory textu najednou plsobily necitelné, napfi¢ tomu, Ze
jejich funkci je ilustrativnost. Poznavali jsme, co se na nich nachazi a dokazali jsme je i popsat,
ale obsah 74dny. Slo o fotografie koncert(, foto report z vystavy, nebo o fotografii pana
stojiciho na drevéném pddiu (pravdépodobné hovoficiho k publiku, které bylo schované za
okrajem fotografie). Smyslem tohoto cviceni bylo, abychom si uvédomili dilezitost kontextu a

jeho opodstatnéni v teorii uméni.

3 Tomas Pospiszyl (1967) je historik uméni, kurétor, kritik a publicista. Sepsal nékolik odbornych publikaci.
Plsobi ve sdruzeni Tranzit.cz. Vyucuje déjiny uméni na FAMU a AVU.
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, Vidét néco jako uméni vyZaduje cosi, co oko nemizZe odhalit — atmosféru umélecké teorie,
znalost déjin umeéni; svét uméni.” (DANTO, 2009 str. 71)

Co déld uméni uménim? Kde se nachazi voditko,
které nam rika, Zze dany objekt je uméleckym dilem,

a nejen nasi chybnou interpretaci? Oko divaka k >

:Wc_a. don’t need §gr e_rb

(FULKOVA, a dal3i, 2004 str. 15) Umélecké dilo ma Obrdzek 9 Barbara Kruger, Bez nazvu (We don’t
need another hero), sitotisk na vinylu, 1987

skenuje obraz za Ucelem nalezeni znaku, které znd

4

at uZ ze supermarketu nebo zkuchyné..

index, ktery nas upozoriiuje, Ze je néco jinak.

Napriklad ve verejném prostoru je billboard zaménitelny. Pokud na ném spatfime reklamu,
vyvola v to v nas reakci, ale obvykle ne pfilis zasadni. Zajimavé je, pokud na billboardu bude
vylepené cosi, co pozménuje jeho plvodni funkci. Jako priklad uvedu dilo Barbary Kruger,
ktera za pomoci reklamnich strategii, plakatQ a billboard( kritizuje tehdejsi spole¢nost. Mezi
témata, na kterd upozoriiuje, patfi feminismus, konzumerismus ¢i individudlni autonomie.
Posunula graficky design do umélecké roviny. Pro umélecké dilo je dllezZity prostor, ve kterém

se nachazi, za jakym ucelem bylo vytvorené a co v nas vyvolava. (Moma, 2022)

Zasadni osobnosti pro definici uméleckého artefaktu byl Marcel Duchamp, ktery ve svych
ready-mades pretvarel priimyslové vyrobky v umélecka dila. Proslavil se tim, Ze roku 1917 na
vystavé Armory Show v New Yorku vystavil pisoar polozeny na zada, signoval jej R. Mutt, 1917
a dal mu nazev fontana. Praveé tim, Ze jej vystavil na piedestale uréenému uméleckym dilim,
z néj umélecké dilo vytvofil. Jedna se o jedno z nejvlivnéjsich, ale také nejrozporuplnéjsich
uméleckych dél 20. stoleti. Publicista Petr Fischer pribliZzuje vyznam Duchampova objektu:
»Umélec si napristé vyminuje absolutni svobodu v urcovdni objektu, estetiky, kontextu, v jakém
chce pracovat, a zdroven je to pfedzvést umélecké reality, kterou dnes Zijeme, v niZ je gesto,

myslenka, souvislost mnohem duleZitéjsi nez remeslo.” (FISCHER, 2004)

14



Podobny pfistup mGzeme nalézt o0 47 let pozdéji, kdy v roce 1964 Andy Warhol vystavil krabice
od praciho prasku Brillo. Jednalo se o ru¢né namalované, vérné kopie krabic, které jste v té
dobé mohli vidét v supermarketu. POvodni krabice byly navrzené grafickym designérem a
malifem Jamesem Harveym, ktery Warholovu apropriaci nepovazoval za uméni. Americky
kritik uméni a filozof Artur Danto je ale za uméni povazoval a ve své publikaci Svét uméni

vysvétluje, Ze umélecka teorie je onim voditkem, diky kterému dokazeme pochopit, pro¢ tomu

tak je.

!.‘.ﬁ’.PP‘!&'.F. . W oappads
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Obrazek 10 Marcel Duchamp, Fontana Obrazek 11 Andy Warhol, Brillo Box, sitotisk a
(replika), 1917 inkoust na drevé, 1964

Krabice Brillo nevnimame jako uméni, pokud bychom je spatfili uskladnéné ve skladisti
tovarny, kde byly vyrobeny, nebo v obchodé, kde plni svou plvodni spotrebitelskou funkci.
Tim paddem u umeéleckého dila uz naddle nejde pouze o jeho vnimatelné vlastnosti, ale i o
kontext a koncept dila. Ktomu, abychom pochopili kontext a mohli byt schopni reflexe, je

nutné si byt védom existence historie uméni a umélecké teorie. (DANTO, 2009 stranky 66-74)
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2.3.1 Na co se vlastné divame?

Oba obory, jak malba, tak graficky design, vyjadfuji své myslenky, emoce a formy sdéleni
prostfednictvim vizudlnich prvk(. At uz se bavime o obrazu na platné ¢i pocitacové obrazovce,
cilem je komunikace s divakem vizualné. NasSe vnimani svéta je z velké ¢asti ovlivnéno tim, jaké
obrazy konzumujeme. Pro mé je uméni a graficky design hlavnim obrazovym zdrojem, ktery
ovliviiuje muj zplsob vnimani reality. Vnimam, Ze c¢lovék je v soucasné dobé posedly nikdy

nekondicim scrollovanim? obrazka a skrz né vnima okolni realitu. Ale co je vlastné obraz?

To je otazka, kterou si uz vice jak rok kladu. Je pro mé dllezita uz

z toho dlvodu, Ze je to jeden ze zdkladnich pojmu elementdrni N

nejen pro graficky design a malbu, ale pro velkou ¢ast vytvarného () 3 I? I’\ /l )/
umeéni. Zda se byt zpocatku jednoduchd, ale ¢im vic se nad ni

P bkl 975

Clovék zamysli, tim spis zjisti, Ze odpovéd' tak jednoducha neni a ) .
Obrazek 12 Julius Koller Bez

na povrch se dostavaji dalsi otazky. Co déld obraz obrazem? Da se nazvu (Obraz!), pero a akvarel
na papire, 1975

mluvit o obrazu, i pokud nejde pfimo o uméni? Mduze se stat, ze

vytistény plakat je stejné obrazem jako olejova malba na platné? Otdzka, co je obraz, nema

jasné definovanou odpovéd a nékteré teoretiky pfimo rozéiluje. Je problematickd uz jenom

z toho dlivodu, jelikoZ je obraz proménlivy.

John Berger® ve své knize Zptsoby vidéni tvrdi, Ze obraz je pohled, ktery byl znovu stvofen
nebo reprodukovan. Jednad se o vyjev, Ci soubor vyjev(, jenz byl odpoutan od mista a ¢asu, ve
kterém se poprvé objevil a nasledné uchovan — po nékolik chvil ¢i nékolik staleti. Kazdy obraz
pfedstavuje zplGsob vidéni. (BERGER, a dalsi, 2016 str. 7) Nicholas Mirzoeff® soustfeduje

zpUsob vidéni okolo myslenky Ze to, co vidime chapeme skrze obrazovky, jeZ se vSude pohybuji

4 Scrollovéni: ZpUsob prohliZeni si dat na obrazovce posouvanim fadku vertikalné & horizontalné. Tento vyraz je
Casto vyuzivan v souvislosti se socidlnimi médii.

5 John Peter Berger (1926-2017) byl britsky spisovatel, publicista a umélecky kritik.

8 Nicholas Mirzoeff (1962) je teoretik vizudlni kultury a profesor na katedfe médii, kultury a komunikace na New
York University.
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s nami. (MIRZOEFF, 2018 str. 16) David Hockney’ a Martin Gayford® definuji obraz jako
zobrazeni trojrozmérného svéta na plochych povrsich, jako je platno, papir, filmova platna a
chytré telefony, nebo jinymi slovy je obraz zdznamem pohledu na uréitou véc, zobrazenim

reality. (HOCKNEY, a dalsi, 2020 str. 7)

Jedna z vystav konana koncem roku 2023, ktera se timto tématem pfimo zabyvala, byla
vystava Mysleni obrazem: VizudIni udalosti Miroslava Petti¢ka v Galerii hlavniho mésta Prahy.
Vystava vychdzela z teoretické publikace Miroslava Petiitka®: Mysleni obrazem. (PETRICEK,
2009) Vystava je autorskym vysvétleni obrazu. Prichdzime na vystavu s interpretaci,
s o¢ekavanim, Ze ndm to bude vysvétleno, ale svou definici si musi kazdy najit sdam. Jd osobné
jsem zjistila, Ze pristup(, jakym vnimame obraz, je nesCetné mnozstvi. | kdyzZ jde o vizualni
udalost, obraz se da vnimat vSemi smysly, ale obrazem se stava pouze tehdy, pokud ma divaka,

ktery ho zaujme.

Mé osobné nejvice zaujala ta dila, kterd se vztahovala k tématu mé
bakalarské prace. Byla to dila, ktera pracovala s principy
grafického designu. Napfiklad dilo Zbynka Baladrana; Jarmark
uméni; 2023. V tomto dile jsem nachazela pfimou praci
s grafickym designem vné obrazu. Série desitek obraz(

vytvorenych akrylem na platno a doplnénych UV printem na vinyl,

& =

které obsahovaly “ndvod na umélecké dilo vyjadrujiciho nasi

Obrazek 13 Zbynék Baladran,
Jarmark uméni / Art Fair,

trh. Za poslednich 30 let se vnimani uméni zménilo, mluvi se o  Akrylovd malba na platné a
UV tisk na vinyl, 2023

epochu (Filozofii doby, slovy A. Gramsciho)”. Dllezity je pro uméni

umeéni jako o artefaktu a Uspésnost se hodnoti potencidlem, ktery

ten artefakt ma ke zpenézeni. (BALADRAN, 2023)

7 David Hockney (1937) je anglicky mali¥, kresli¥, grafik, scénograf a fotograf, ktery vyznamné ptispél k pop
artovému umeéleckého hnuti 60. let 20. stoleti a je povaZovan za jednoho z nejvlivnéjsich britskych umélct 20.
stoleti.

& Martin Gayford (1952) je umélecky kritik, historik uméni a vedouci védecky pracovnik v oboru déjin uméni v
Humanities Research Institute a ¢len oddéleni déjin uméni na Buckinghamské Univerzité.

Miroslav Petficek (1951) je Cesky filosof, estetik a prekladatel, profesor na Filozofické fakulté Univerzity Karlovy
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2.3.2 Co chceme sdélit?

Obraz se da Cist Iépe, pochopime-li, co tim chtél umélec fici, jakymi tématy se zabyva. Ve volné
tvorbé jde téma ruku v ruce s procesem tvorby. Dava dilu obsah, vyznam a hodnotu. Obraz
bez tématu je pouhou dekoraci. Umélecké dilo by mélo mit hodnotu navic a nemusi jit nutné
o tézké téma. Tématem muZze byt i samotné hledani tématu ¢i proces tvorby. Téma si na rozdil
od zadani urCujeme sami. Pro umélce byva nékdy svazujici, ale pro designéry je to prvni impulz
k tvorbé. Poskytuje zachytny bod, od kterého se miiZe tvorba dale rozvijet a urcuje jisté
mantinely, pres které by se nemélo chodit. Pro umélce muze byt zadani moznosti pro rozsiteni

si obzoru a vySlapnuti z komfortni zony.

Mezi oblibena témata v soucasné dobé patfi napriklad téma identity, queer, feminismu,

enviromentalni témata ¢i témata valky. Tématem muze byt cokoliv.

Zajimavy umeéleckym tématem se zabyvala vystava In My Healing Era — Vision Boards od
Anezky Hajkové, kterd probihala na zacatku roku 2024 v malé studentské galerii Sklad M1. Byl
to z ¢asti site-specific project. Krom tématu divéi intimity autorka popisovala, jak pro ni bylo
naroc¢né tvofit v rdmci volného uméni, coby studentka ilustrace na UMPRUM. Do doby
planovani vystavy nepocitovala takovou volnost pfi tvorbé a pfislo ji to svazujici. Vystava
evokovala zranitelnost a poukazovala na to, jak je tézké se vymanit z okov( uZitého uméni.

(ArtMap, 2024)

d R E
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19. BAEZNA 2004 V 13.00 (7 BALERIC SHIAD M4

Obrazek 14 Anezka Hajkova, vystava In My Healing Era —
Vision Boards, Galerie Sklad M1, 2024
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Umeélec Martin Zet je dalSim umélcem, jehoz vystava Free Martin Zetovd, 2023 mé v galerii
kritik( zaujala. Ve svém volném uméni pracuje s jazykem a grafickym znakem, ktery pretvafi a

dalo by se fict, Ze i designuje.

vvvvvv

Cerpa zejména z presahl spolecenského i uméleckého svéta. Obsahy své tvorby ztvarnuje
nejrlznéjSimi technikami. Pfenasi je hlavné do performativni, objektové, fotografické,

typografické a dalsi plosné tvorby. (ArtMap, 2023)

Pti prileZitosti vystavy Free Martin Zetova! v Galerii Kritik(li jsem méla mozZnost se s timto
umélcem setkat a prohlédnout si jeho prace s komentafem. Na zacatku jsem byla spolu
se svymi kolegynémi pobidnuta si vzit doplniujici materidl k vystavé, na kterém byly rGizné
grafické znaky. Schopnost jednotlivé znaky interpretovat a nahlizet na dila jinak jsem
dostate¢né dokazala az po Zetové vysvétleni tématu. Zjistila jsem, Ze to vyZzadovalo vétsi
vSimavost. Materidl byl sebevypovidajici a obsahoval pres 60 znakl pro jaderné odzbrojeni
preloZzené do semaforové abecedy (véetné jednoho mrtvého a jednoho umélého jazyka).

ZpUsob uvazovani nad znaky a jejich novou skladbou mi pfislo jako téma velmi zajimavé.

Obrazek 15 Martin Zet, vystava Free Martin Zetova! Galerie kritik(, 2023
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2.3.3 Komponovani obrazu

Jak v malbé, tak v grafickém designu je kompozice klicovym prvkem. Zahrnuje usporadani

prvkl v rdmci dila tak, aby bylo esteticky prijemné a efektivné sdélovalo zamyslenou zpravu.

U dobrého grafického designu je komunikace klicova. Vizualni fec dila i vnitfni logika jsou
feSeny tak, aby findlni verze pusobila ucelené. Jednotlivé komponenty se musi posilovat
navzdjem formalné i obsahové. Pokud néktery z komponent( nesedi, oslabuje tim sdéleni.

(SAMARA, 2016 str. 7)

Existuje nékolik odbornych praci, které se pfimo zabyvaji kompozi¢ni vystavbou obrazu,
pravidly perspektivy, deskriptivy ¢i zlatého fezu a kazdy umélec ¢i designér by s témito pravidly
mél byt obezndmen. Kompozice, kdyZ je promyslena, vede divakovo oko dulezitymi momenty
obrazu. Mdme urcité kompozi¢ni metody, které resi barvu, prostor, perspektivu, symetrii,

kontrast, proporci ¢i vyznam roli.

Jako pfiklad jsem si vybrala ponékud prekvapiveé praci Richieho Culvera nesouci nazev Athletes
of the sky'° (2018) na kterou jsem ndhodou narazila pfi reer$i na internetu. Je to ten
nejjednodussi priklad kompozice, kdy je hlavni motiv zarovnan na stfed. Krom naivniho
pristupu mé zaujala prace s bilym prostorem, kterou spiSe vidame u grafického designu a taky
vyznam role. (WOLFE, 2018) Hlavni roli tu hraje holub, je to ,hrdina“ ptibéhu, ktery dopliuje
text, ktery svym obsahem pfipomina titulni stranu éasopisu nesouci nazev ,Breeders guide.“!!
,One day she just never came home“!? jsou texty, které v nas vyvolavaji zvédavost, chceme
védeét vic. Co se stalo s tim holubem, jaky je jeho pfibéh? Uletél od svého chovatele? Pfesné
se stejnym principem pracuji i periodické Casopisy, které chtéji prodat obsah skrz kratké texty

na titulni strané vzbuzujici nasi zvédavost.

10y prekladu: Atleti nebe
11y prekladu: Priivodce chovatele

12y prekladu: Jednoho dne prosté nepfisla domd
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Obrazek 16 Richie Culver,
Athletes of the sky, akryl na
platné 2018

Obrazek 17 31. ¢islo ¢asopisu
Zivel, 2010

Nemohla jsem si nevSimnout podobnosti se 31. ¢islem kultovniho ¢asopisu Zivel, ktery ma na
titulni strané v podobném principu holubici. Narozdil od holuba na platné je dynamicka,

hlavou dolG a ve spojitosti s obrazem od Richieho Culvera opravdu puUsobi, jako kdyby

provadeéla atletické kousky ve vzduchu.
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2.3.4 Chce to vic barvy!

Barvy jsou zakladem jak malby, tak grafického designu. Barva muze
ovlivnit naladu, pfitahnout pozornost, vytvofit kontrast a harmonii a
vytvaret symbolické vyznamy. Hlavné bavime-li se o abstrakci. Kdyz

se snazime namalovat abstraktni obraz, mél by vidy vychdazet z

konkrétni redlné véci. Samotné slovo abstrakce nam napovida, Ze jde

0 proces abstrahovani, kdyz ,abstrahujeme®, tak si odmyslime.

Obrazek 18 Kazimir

Postupnym odmy3lenim si dané véci mizeme dojit a7 k absolutnimu ~ Malevi¢, Cerny Ctverec,
olej na platno, 1915

zjednodus$eni a redukci na zakladni geometrické tvary.

V déjinach umeéni se principu redukce na geometrické tvary vénovalo hnuti suprematismu,
jehoz zakladatelem byl Kazimir Malevic, ktery roku 1915 predstavil v Petrohradé svij
nejzndméjii obraz Cerny ctverec (1915). Malevi¢tv zamér pramenil z tehdej$iho uméni, které
na jeho vkus bylo pfilis zaméreno na zobrazovani kazdodenniho Zivota. Svymi obrazy vytvarel

vlastni svét sloZzeny z tvart a forem. (TATE, 2024)

1 S barevnymi plochami pracuje mnoho umélc(, mezi sou¢asnymi umélci
mé zaujala Alice Nikitinova, ktera je jednou z pfednich umélkyn na ceské
scéné. Nikitinova pracuje s abstraktni malbou, na které zobrazuje
pfedméty dnesniho melancholického svéta s davkou ironie. Inspiraci
Cerpala z dél jiz zminéného umélce Kazimira Malevice, ale narozdil od

|
L= B ngjje pro Nikitinovou inspirace okolnim svétem kli¢ova. (STEJSKALOVA,

Nik(i)tibr:g\zlgf('l'l:eﬂlcfsier, 020)

2011
Zajimava mi vzhledem k tématu pfrisla tvorba z roku 2011. Uz v predeslych dilech pracuje s
prvky grafického designu a vizualnim jazykem, jako jsou piktogramy, dopravni znacky di
Cislovky, v tomto obdobi pfimo odkazuje na jedny z hlavnich disciplin grafického designu:
plakat a knihu. Obrazy znazorfiovaly plakatové plochy, které byly nevyuZité, prazdné,

opusténé. Neplnily svij ucel a staly se neuzite¢nymi. Diky malifské redukci na barevné plochy
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pusobi velice cisté a minimalisticky. Svou stylizaci, rozmérem, barevnym feSenim a

geometrizaci pfipominaji charakter skutecnych plakatt. (LANGER, 2012)

TentyZ rok se tématu reklamnich ploch vénovala i umélkyné Adéla Svobodova ve své instalaci
Bez ndzvu (2011). Vyuzivala plochu billboard(i, které pro umélkyni predstavovaly nosice
komeréniho sdéleni, jez je vyjadiené grafickym designem. V tomto projektu se snazila co
nejvice vnimat plochu billboardu Cisté jako funkéni platno zbavené prebytecnych vizudlnich
prvkd jakymi jsou text, fotografie, ¢i logo a zaméfit se na jeho zdkladni sloZzku — barvu. Obraz
je rozdélen do ctyr obdélnik( zakladnich tiskovych barev — cyan, magenta, yellow a black
(CMYK). Diky témto EtyFem barvdm m@Zou vzniknout billboardy, jak je zname. (BOSAK, a dalsi,

2013 str. 154)

Obrazek 20 Alice Nikitinova, Babka, Obrazek 21 Adéla Svobodova,
akryl na platno, 2007 instalace Bez nazvu, 2011
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2.3.5 Ze statiky do pohybu

Rytmus a pohyb je dalSim ze zplsobl vedeni divakova oka a vytvareni dynamiky v dile. Tento
princip pomaha udrzet zajem divdka a dodava dilu Zivot. Od vzniku pohyblivého obrazu se i
graficky design zacal uplatfiovat v novém médiu. Svét umeéni a designu si zacal uvédomovat
moznosti, které sebou pfindseji digitalni technologie. Do zakladnich principti nam nové pfibyl
pohyb. Ze statického analogového obrazu, ktery byl budto ruéné malovany, kresleny ¢i tistény

se preslo na pohyblivé digitdlni obrazovky.

Mezi prakopniky pohybu v grafickém designu je bezpochyby Saul Bass. Bass byl americky
graficky designér, ktery je zndmy pro svou redukci komunikace na jednoduchy piktograficky
obraz. Mezi jeho nejzndméjsi tvorbu patfi vytvarné zpracovani titulkl k filmam jako je film
Muz se zlatou paZi (1955) nebo znamy film Alfreda Hitchcocka Vertigo (1958). Kineticka
sekvence film({ je doplnéna o hudbu a dotvafti tak atmosféru filmu, ktery dnes povazujeme za

ikonicky. Sekvence pro film Vertigo'® (1958) obsahuje spirografické obrazce (odborné

nazyvané Lissajousovy viny), na kterych se podilel umélec John Whitney, ktery je mimo jiné
povazovan za jednoho z prikopnik( pocitacového uméni. ( BASS, a dalsi, 2011) Spirografické

obrazce svou repeti¢nosti evokuji pocit dynamiky a pohybu.

JAMES STEVWART

157 ALFRED ENTCECOCKS |

sontveur o ALEC COFFEL & BAMUEL TAYLOR

s v BERNAYD RERAGHANK | ooreren av ATIFIRIED HIITG

Obrazek 22 Saul BASS, Vertigo, video, 1958

18V prekladu: zavrat
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Podobné obrazce, vyvolavajici pocit pohybu nachazime v dilech umélci a designérd jesté
dnes. Koncem roku 2019 probihala ve videriském Muzeu vytvarného uméni vystava nesouci
stejnojmenny ndzev jako Hitchcocklv film — Vertigo. Spojujicim prvkem této vystavy bylo
muze byt pohyb u statického obrazu podporen tim, kdyZ se opakuje jeden motiv vickrat, nebo
kdyZ autor védomeé pracuje s optickou iluzi, coz je charakteristické pro umélecky smér op-art

z pfelomu 50. a 60. let 20. stoleti. (HADRAVOVA, 2019)

Op-art i pres svou kratkou plisobnost ma dnes naddle své ptiznivce a diky vystavam jako byla
Vertigo ve Vidni Ci vystava Kinetismus: 100 let elektfiny v uméni, se kterou svou cinnost
zahdjilo prazské Kunsthalle vroce 2022, vnimame, Ze zajem o kinetické neboli pohyblivé
uméni stale je. Nemluvé o tom, Ze tendence op-artu miZzeme pozorovat i v souc¢asném umeéni

a designu.

Obrazek 23 Bridget Riley, Blaze 1, Obrazek 24 Jan BrozZ — Obrazek 25 Vladimir
emulze na desce, 1962 Michal Landa, vizualni styl Houdek, Bez ndzvu, olej a
pro sympozium SHRQ o akryl na platné, 2016
stfedovychodni kulture,
2013
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2.3.6 Znak, nebo znacka?

V malbé i grafickém designu se ¢asto pouzivaji symboly a metafory k vyjadreni hlubSich
vyznamu a kontextd. Tyto vizudlni prvky mohou dodat dilu vrstvu interpretace a vyznamu.
Mnoho slavnych malifd si uvédomovalo silu znaku. Mezi nimi napfiklad i Pablo Picasso, ktery
se vénoval uZité grafice. Ke konci 19. stoleti navrhoval jidelni¢ky restauracim a béhem své

kariéry se vénoval ilustrovani knih. (STANKOVA, a dal$i, 2012 str. 66)

Jeho litografie abstrahovani byka je pro mnohé interpretaci Picassova sebeobrazu. Ale hlavni
motivaci tohoto zjednoduSovani je najit samotnou podstatu byka. Svou stylizaci muze
pfipominat jeden z prvnich lidskych vytvarnych projevl a tim je jeskynni malba bizona
z Altamiry. Zbavovani se zbytecnych detailll, redukce jen na nejzakladnéjsi tvary je designérské
uvazovani. S timto principem se setkavdme i u svétovych firem, jako je napfiklad spole¢nost
Apple se zjednoduSovanim elektroniky, nebo znacka Shell se zjednoduSovanim svého loga.
Zjednoduseni znamena vice moznosti prace s logem a snadnéjsi zapamatovani i komunikaci se

spotrebitelem. (GLADWYN, 2023)

d - 1933 1071 1995 1999
| ’\ i ‘
et g P | \l
Obrazek 26 Pablo Picasso, Byk, litografie Obrazek 27 Vyvoj mysi Apple Obrazek 28 Vyvoj loga znacky Shell
cerné na papite, 1945-1946 v prabéhu let v prabéhu let
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Jako ptiklad mé napadlo nové logo Clovéka v tisni'4, které v roce 2022 navrhlo studio Marvil®®
ve spolupraci s Czechdesignem?®. Organizace se od svého zaloZeni roku 1992 rozrostla a stala
mezinarodni, proto bylo zapotfebi vytvorit nové logo, které by bylo Citelné napfi¢ kulturami.
,Vitézné Studio Marvil zjednoduSilo plvodni symbol rozkrocéené postavy clovéka do
srozumitelné&jsi podoby.“ (Clovék v tisni, 2022) Tento symbol &lovéka — , hlavonoZce” je také

charakteristickym znakem détského vytvarného projevu. (REPA, 2022 str. 5)

O

Clovék
v tisni

Obrazek 29 Plivodni logo Obrazek 30 Nové logo Clovéka v tisni Obrazek 31 Nové logo Clovéka v tisni
Clovéka v tisni pracuje s nejjednodussi moznou
obrazovou podobou lidské postavy,
obecné srozumitelnou a pouzitelnou
ve vsech myslitelnych formach a na
vSech médiich.
Rada bych v souvislosti se znakem zminila vyznamnou postavu industridlniho designu —
Henryho Dreyfuse, autora autoritativniho privodce mezindrodnimi grafickymi symboly zvany
Symbol Sourcebook: An Authoritative Guide to International Graphic Symbols. Tento ,slovnik”
univerzalné pouzitych symboll z roku 1984 je vysledkem kolektivni prace Henryho Dreyfuse a
jeho spolupracovnikd, ktefi mnoho let shromazdovali a kodifikovali grafické symboly uZivané
ve vsech oblastech Zivota na celém svété. Dreyfus si uvédomoval, jaky vyznam sebou nesou

symboly. Jeden symbol dokaze vyjadfit to samé co stovky slov. Symboly jsou jedny

z nejrychlejsich a nejefektivnéjsich forem komunikace. (DREYFUSS, 1984)

14 €lovék v tisni je Ceskd humanitarni, rozvojova, vzdélavaci a lidskopravni organizace, je? byla zaloZzena roku
1992 Simonem Pankem.

15 Studio Marvil — ZaloZené roku 1995, je studio zabyvajici se vyvojem znaéky, grafickym designem a kompletni
vizualni prezentaci firem i projekt(

16 Czechdesign je profesionalni zastfesujici organizace, ktera se stara o rozvoj designu v Ceské republice
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Umeélec, ktery byl patrné inspirovany touto zdrojovou knihou byl Jean-Michel Basquiat. Za
svou kratkou kariéru vyprodukoval stovky vyznamnych dél, které byly charakteristické svym
vizudlnim jazykem a uZivanim znak(. Obraz Bez ndzvu (1987), je voditkem ke Cteni tohoto

specifického jazyka.

LT
Obrazek 32 Obraz Jeana Michela Obrazek 33 strana 90 — Folklor z knihy Obrazek 34 Jean-Michel
Basquiat, "Bez nazvu" inspirovany Henryho Dreyfusse, Symbol Basquiat, Eroica I, akryl a
knihou Symbol Sourcebook Sourcebook: An Authoritative Guide to olejomalba na papife na
Henryho Dreyfusse, voskovky a International Graphic Symbols, 1972 platné, 1988

akvarel na papite, 1987,

Jde o mapu umélcova smysleni nad rliznymi tématy. Jean Michel Basquiat byl neuvéfitelny
pozorovatel, jeho dila byla kombinaci nékolika vizualnich prvkd, které vypozoroval. Z obrazu
muzZeme vycist, Ze se u nékterych obrazl inspiroval stranou 90 se symboly folkloru. Symbol
MAN DIES'” se vyskytuje na nékolika jeho obrazech a mohou byt symbolem pro umélciv

tehdejsi dusevni stav.

17y prekladu: muz umira
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2.3.7 Trochu jiny font

Pismo je spolu se znakem zakladnim kamenem kazdého grafického designu. Na pocatku byla
vSechna pisma piktograficka. Skladala se ze znak( — tzv. piktogramd, coZ je zjednoduSeny
obrazek skutecnosti, kterou predstavuje. S postupem casu se pismo pretvarelo do podoby,
kterou pouzivdme dnes. Pismo ma silu informace, ale sama o sobé muZe byt vytvarnym

vyjadfenim. (STANKOVA, 2012 stranky 9-17)

V 1. poloviné 20. stoleti vznikl umélecky smér letterismus, ktery se snazil o prolnuti poezie a
malby. Zakladnim prvkem bylo pismo, které davalo obrazu novy kontext, anebo slouzilo jako
pridany vizudlni prvek slouZici vysSimu vytvarnému zaméru. Letterismus pismo povazuje jako

soucast uméleckého projevu. (PECINA, 2008)

V 60. letech vzniklo volné sdruzeni konceptudlnich umélci pod ndzvem Art and Language.
Nékteri zastupitelé vyuZivali propojeni textu a malifskych forem stim Ze vysledny obraz
vnimali jako formu virtudlniho dialogu, nositele konceptudlni myslenky. (DUB, 2012 stranky

33-34)

V soucasné dobé vnimam pismo jako formu uméni nejvice v kulture graffiti. Graffiti je uméni
spjaté jak s malbou, tak grafickym designem. UZiva spousty prvk(i podobnych obéma médiim.
At uz jde o malbu na zed, kterd byla jednim zprvnich projevi clovéka a jakymsi
sebeuvédoménim; heslem ,ja jsem tady byl“, nebo zplsobem kombinovani nékolika
vizualnich prvk( do jednoho celku (typografie, barva, tvar, znak). Je celd fada umélc(, u
kterych graffiti scéna ovlivnila jejich tvorbu. Nejde pouze o vytvarné umélce, ale napriklad i
hudebniky, dokumentaristy ¢i grafické designéry. Mezi nejznamé;jsi souCasné umeélce patfi
mimo jiné i ti, co u nas v 90 letech graffiti budovali, jako napfiklad Vladimir 518, Jan Kalab,

Jakub Matuska aka Masker ¢i Alexey Klyuykov aka Blaze.

Kazdy dobry graficky designér vnima citlivost, s jakou jsou jednotlivé znaky komponovany.

Graffiti pracuje s pismem spontanné, vytvafi si vlastni pravidla. Tahy se navzajem propojuji a
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pisma na sebe navazuji. Vytvofit font tvoreny vyhradné graffiti znaky by byl narocny ukol,
protoZe graffiti ma své kouzlo jako originalni ,piece.”*® Pismo v téchto kompozicich nepodléha
typografickym zakon(m, jde o umélecky pfistup, formu vyjadreni. Je spousta pouli¢nich

umélct (writer(), ktefi maji natolik vyladénou formu, Ze se vzdalili od pavodni surovosti.

Na Ceské scéné vzniklo v roce 2005 uskupeni CRY CAPY9, kterd se snazila navratit k pavodni
spontaneité. Svym nazvem odkazovali na slavného newyorského writera ze sedmdesatych let,
co si fikal CAP. Jejich prace se vymykala svou ironii, détinskym pfistupem a snahou nestrhavat
na sebe pozornost, co? jde proti proudu mainstreamového?® graffiti. Svym neotfelym
pristupem naruSovali stereotypni manyru graffiti, jakou viddme bézné na ulicich. Nesnazili se
o vyumélkovanost, ba naopak slo o proud tvofivé energie. Vysledna podoba tehdy vytvarela
diskuzi a svym plsobenim prekrocovala hranici mezi graffiti a volnou tvorbou. (MAGID, 2007

stranky 8-12)

gl

o TEm— .

Obrazek 35 CAP crew, graffiti

18 Piece” zkratka pro masterpieces (mistrovska dila) je forma graffiti, kterd zahrnuje velké, propracované a
detailni tvary pismen

19 zkratka pro Crew Against People (V pF¥ekladu: Skupina proti lidem) plvodnimi Eleny byli Dize, Masker, Key,
Crap, Bleze a Mosd

20 Mainstream neboli v pFekladu hlavni proud, reprezentuje nazory & hodnoty vétsinové spoleénosti
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2.3.8 Proud tvorivé energie

»Imaginace neboli predstavivost je zasadni pro kreativitu pri prdci. Je nikdy nekoncici a vZdy
existuje. Je to objektiv, ndstroj, ktery rozsifuje Zivot, ktery oZivuje vas vlastni kambricky ocedn

minulych, souc¢asnych a potencidlnich budoucich forem.” (SALTZ, 2020 str. 21)

Proces tvorby zahrnuje brainstorming, skicovani, experimentovani, nékolik zkousSek a
konecnou realizaci, kterd ale vibec nemusi byt konec¢na. Tento kreativni proces je podobny v

malbé i grafickém designu a zahrnuje praxi a zdokonalovani ndpadda.

Na zavér spolecnych principUl, jenz spojuji malbu s grafickym designem, bych rdda poukazala
na kreativitu. Navzdory viem raddm a pravidllim je dllezité umét pracovat kreativné, nebat
se toho. Dulezité je si tuto schopnost hyckat a rozvijet ji, protoZe s dospélosti a narustajicim
raciondlnim myslenim se pomalu vytrdci. Jedna z moZnosti, jak toho docilit, je zlistat zvédavy,
zkousSet nové véci a nebat se, Ze nedopadnou dobfe. Prace s chybou je to, co nas posouva dal.

Pokud zUstaneme zatvrzeli vtom, co zname, nikdy se nikam neposuneme.

Dilo umélce Vladimira Skrepla je typické svou prudkosti, expresivitou. Je mnohem vice v
kontaktu s platnem. Pracuje s rlznymi materialy, pismem, barvu nandsi v hustych vrstvach,
agresivné a pastézné. Neboji se u prace zaspinit a jeho obrazy zanechdvaji svou energii silny
dojem. Naivni podoba obrazt mUzZe byt pfirovndvana k détskému vytvarnému projevu, jde ale
o upfimné vytvarné vyjadreni. Skrepl také pouZivd spreje a hrubou kaligrafii, avsak mnohem
méné esteticky zamérfenou neZ projevy graffiti. Jednd se o jakousi pred estetickou hrubost,

nepfijatelnou ani pro riiznd alternativni spole&enstvi. (HAJEK)

31



Text ve svych hravych dilech vyuzivd i umélec Kristof Kintera. Vysledna podoba muze pUlsobit
svym formatem a kompozici plakatové. Prestoze vyuziva pestrou Skalu technik, které by svou
finalni podobou pfipominali spiSe asamblaze, svou tvorbu oznaduje za “kresby”. Vznikaji
spontanné, rychle, s lehkosti, ale skryvaji se v nich pribéhy. Opotfebované materidly probouzi

k Zivotu a dava jim nové vyznamy. To, co je pro nas smetak s lopatkou, je pro Kristofa Kinteru

“Laska Nebeska.” (DOX, 2023)

V YMYSL|
SE,

LAS KA NEBESKA

Obrazek 36 Vladimir Skrepl, Obrazek 37 Kristof Kintera, Obrézek 38 Kriétof Kintera,
Spatné myslenky 5, akryl, Vymysli se, kombinovana Laska Nebeska,
platno, 2009 technika, 2023 kombinovana technika

Graficky designér, ktery si rad hraje a tim prekracuje hranice tvorby, je Petr Babak?!. Do této
kategorie jsem si ho vybrala pro jeho neotrely pfistup k pismu a designu. Jeho préce je
propojenim femesla, hravosti a experimentu. Pfikladem mohou byt pisma Prkno, Rezan, Trhan
a Sijan, na kterych si Babak ovéfoval hranice &itelnosti. DileZitou roli p¥i vzniku pisem hréla

nahoda. Napfiklad pismo Sijan vzniklo tak, e Babak jednotlivé litery naznaéil na latku, ale o

21 petr Babak je graficky designér, typograf, pedagog a publicista. V roce 2003 zaloZil graficky ateliér Laboratof,
ktery uz svym nazvem evokuje, Ze v ném dochazi k experimentim. Je vedoucim katedry grafického designu a
novych médii na Vysoké skole uméleckopriimyslové v Praze. Dlouhd léta spolupracuje jako graficky designér na
mnoha zajimavych projektech, véetné téch s umélkyni Katefinou Sedou.
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vyslednou podobu se za pomoci Siciho stroje postarala Svadlena. Znam je i pro své autorské

knihy, které nabadaji ¢tenare k interakeci.

Obrazek 39 Petr Babak, prezentace fontu

V roce 2024 vydal knihu Pravdivé texty (1997-2023), ktera reprezentuje autorovu préci za
poslednich pétadvacet let. Kazda kniha je jind a presto origindlni. Petr Babak ve stopach
Williama Morrise?? vénuje kazdé z knih péci posledniho dotyku — a to doslova. Kniha se stava
hotovou az po signatuie a po obtisknuti ¢lankd prstl barvou po obdlce knihy. Tento zpUsob
otiskl prstd na knize jako kdyby odkazuje na jeho drivéjsi praci: Kniha, ve které lze listovat

pouze s rukama od barev, 1985. (BABAK, 2024)

] ha,ve ktere izo listovat
{ f"' :23" rukama od barev 4

Obrazek 40 Petr Babak, Obrazek 41 Petr Babak, Kniha, ve které
Pravdivé texty (1997— Ize listovat pouze s rukama od barev,
2023) 1985

22 william Morris (1834-1896) je jednim z nejzndméjSich predstaviteld uméleckého hnuti Arts and Crafts, které
se snazilo obnovit femesiné dovednosti ohroZzené masovou vyrobou a industrializaci na konci 19. stoleti.
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2.4 Fascinace reklamou

Zijete-li ve mésté, jste neustéle obklopovani reklamou. Cilem reklamy je ve vés vyvolat touhu
po produktu, prostfednictvim iluze, Ze po koupi budete stastnéjsi, lepsi a okoli vdam bude
zavidét. Malokdo si uvédomuje, Ze reklama je ve velké mife spjata s uménim. Reklama doted
vyuziva principu tradi¢ni olejomalby, aby ziskala na pfitaZlivosti. Pfehnana gesta, idealizace
prirody, sexualizace a stereotypni postaveni zen po boku muzd a muzi jako silné osobnosti.

(BERGER, a dalsi, 2016 stranky 116-134)

V historii reklamy, mlzeme pozorovat souvislosti s vyvojem
soudobého malifstvi. Nejvice se tak stalo po roce 1890, kdy
nastava zlaty vék moderniho plakatu. V obdobi secese se

plakaty tésili velkému vytvarnému uzndni. Na plakatech

pracovali vétSinou vytvarnici — malifi. Plakdt se od volného

uméni li$i tim, Ze nevznikd bez objednavky, a je vidy do jisté Obrazek 42 John Parry, Obrazek z
londynské ulice, akvarel, 1835

miry  ovlivnén vnéjSimi  vlivy  socidlnimi, kulturnim,

narodnostnimi, nabozenskymi ¢&i genderovymi. (VLCKOVA, a

dalsi, 2022 stranky 19-20)

Plakat byl vniman jako umélecké dilo a z ulic se stavali galerie. Dodnes jsou mnohé plakaty
predmétem zdjmu sbératell. Jeden z hlavnich pfedstavitell, ktery se pohyboval na hranici
umeéni a grafického designu, byl Alfons Mucha. Tento svétozndmy umélec inspiroval mnoho
dalsich grafikd v rdznych vytvarnych obdobi. Svou tvorbou ovlivnil napfiklad psychedelicky
plakat ze 60. let 20. stoleti spadajici pod umélecky smér pop art. (KNOBLOCH, a dalsi, 2016
stranky 375-379) Mucha své plakaty navrhoval ru¢né, a to véetné pisma. Kaidé pismo je
unikatni pro dany navrh. Krom charakteristickych liter byly jeho plakaty unikatni svymi
rozméry, dekorativnosti, minimem textu a idedlem ,nové Zeny.” Na jeho plakatech jde

skutecné poznat citlivy pfistup umélce. (RYMER, 2019)
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Obrazek 45 Alfons Mucha (1860-1939)
Plakat ke hie Gismonda se Sarah
Bernhardtovou v hlavni roli v pafizském
Théatre de la Renaissance, litografie,
1894

Obrazek 43 Portal Publications,
Archa, tanecni koncert v Sausalitu,
6. fijna 1967

Obrazek 44 Bonnie Maclean,
Plakat na koncert The Doors, 1967
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2.4.1 Americké lidové uméni

Zatimco Povalecna Evropa byla v grafickém designu vérnd tradici navazujici na
dadaismus a funkcionalismus, v Americe se od této tradice zacina upoustét. Vznika novy
zpUsob designového mysleni ovlivnény narustem konkurence médii na poli filmu a
Casopisu. Svym inovativnim pfistupem hledaji nové formy a zptisoby komunikace, jakymi
by mohli zaujmout své divaky. Zesileni ucinku zprostfedkovani informace docilili
kombinovanim obrazu a textu do myslenkového celku. Tento postup vyuzival George
Lois, ktery byl v 60. letech uméleckym reditelem casopisu Esquire. Jeho obdlky jsou

origindlni satirou, provokaci a vizualnim jazykem. (VARTECKA, 2023)

The final decline and total collapse
ofthe American avantgarde.

Obrazek 46 Andy Warhol, Plechovky od Obrazek 47 George Lois,
Campbellovy polévky, Synteticka Obdlka casopisu Esquire,
polymerova barva, 1962 kvéten 1969

Zhruba ve stejnou dobu tisk, reklama, televize a s nimi i graficky design zacina inspirovat
novou generaci umélc. Pivodem z Anglie se do Ameriky dostal umélecky smér pop
art?3, ktery stiral hranice mezi uzitym a volnym uménim. Umélci se snafZili vytvofit obraz,
ktery by vystihnul tehdejsi konzumni spole¢nost, masovou komunikaci a média. Mezi
nejznamé;jsi americké predstavitele patfi umélci, ktefi byli spjati s komercni tvorbou,

vétsinou s grafickym designem jako napfiklad Andy Warhol, James Rosenquist, Roy

B popular art = lidové uméni
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Lichtenstein ¢i Edward Ruscha. Své umeéni zakladali na kombinovani malby s jinym
médiem. Andy Warhol a jeho prolnuti malby s novinovou fotografii ¢i grafickym
designem. Lichtenstein se zabyval komiksem a Rosenquist se inspiroval reklamnimi
nosici, zatimco Edward Ruscha propojoval Malbu s textem. Zprvu jejich uméni bylo
povazovano za bandlni a kritici jej nepfijimali. Porovnavali ho v kontrastu s tehdejsim
expresionistickym uménim, které bylo zndmo pro svou emocni hloubku. Obrazy pop artu

vedle nich pusobily prazdné. (FOSTER, a dalsi, 2015 stranky 483-487)

Il) RATHER SINK
rWW Cﬂu Pf?AD
HELP
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Vel P & »
Obrazek 48 James Rosenquist, Obrézek 49 Roy Lichtenstein, (J)brazlfk |50 Edward Ru’schal,lBaE)y
Marilyn Monroe |, olej a email Drowning girl, olej a akryl na et, akryl na tvarovanem platne,
ve spreji na platné, 1962 platné, 1963

Dozvuk pop artu mGZeme vnimat i v souc¢asnosti u umélcli jako Raymond Pettibon.
Pettibon svym uvolnénym rukopisem kombinuje texty, dialogy, poznamky a narativni

obrazy zplUsobem, ktery pfipomina komiksovou ilustraci a graficky design.

' Z/[ I, /' MODNDOG&E WAS FIRSTTO SPOYT JHE UFO,

WWHICH TRACKS THE PLEVADES DOWN THE (R 0
i | MR
£ i} RACING-STRIFED CANORY, RIDES THEM M‘Lﬂf?éf‘&”ﬁ”{ warfm,wp

Obrazek 51 Raymond Pettibon, Bez nazvu (Outside! Moondoggie
was...), Inkoust, kombinovana technika na papire, 2013
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2.4.2 Cesky filmovy plakat jako forma vytvarné svobody

Socialistické Ceskoslovensko, podobné jako na Zapadé zaZiva v 60. letech vinu vizualnich
médii. Tou dobou bylo duleZzitym aspektem prolnuti volného uméni a designu.
(KNOBLOCH, a dalsi, 2016 stranky 375-379) Povale¢ny filmovy plakat je idedlnim
prikladem tohoto prolnuti. Kazdy film, co pfisel do ¢eskoslovenské distribuce, at uz
tuzemsky ¢i zahrani¢ni, musel mit ¢eskoslovenskou podobu plakatu. Zatimco na zapadé
uz fungovaly jednotliva graficka studia, u nas tvorba plakatu byla zdrojem stalého ptijm0
prednich grafikli, malifd, sochafll a typografli, ktefi méli kazdy svij osobity styl.
Ceskoslovensky plakat byl vniman jako umélecké dilo, ziskaval uznani nejen u nas, ale i

v zahranidi. (Ceska televize, 2024)

»Evokativni charakter, umoZfiujici svobodné realizovat osobni vyraz.“** (KNOBLOCH, a
vytvarnici v navrhovani vétsi svobodu oproti Zapadu, protoze nepodléhali produkci,
nemuseli pouzivat loga, ¢i fotky hercl, ostatné jak to mizZeme vnimat na soucasnych

plakatech, které vice podléhaji okolnim vliviim. (GRONSKY, a dalgi, 2004 stranky 12-36)

Mnohé filmové plakaty pfes perfektni vytvarné zpracovani neodpovidaly obsahu filmu.
Mezi takové autory patfi napfiklad Josef Vyletal,?® ktery vytvafel dechberouci
atmosférické vytvarné plakaty s prvky surrealismu, ale nekorespondujici s estetikou
filmu. Plakaty vsobé casto meély nadech umeélecké volnosti, nebyly Citelné, Cci
srozumitelné. Nebdly se mysti¢nosti, naivity &i bizarnosti. (GRONSKY, a dal$i, 2004

stranky 12-36)

24 tiskova zprava k vystavé Recent Czech and Polish poster, 26. &ervna — 26. srpna 1968, MoMA, New
York, s. 1.

2 Josef Vyletal (1940-1989) byl éesky malif, grafik, kresli¥, filmovy a divadelni vytvarnik.
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s o v o e S T

Ttalsky film
POCTENY
VELKOU
CENOU

L

Pt e st

Obrazek 52 Bedfich Dlouhy,  Obrazek 53 Zdenék Ziegler, Obrazek 54 Milan Grygar, Obrazek 55 Olga
plakat k filmu 8 1/2, 1964 plakat k filmu Markéta plakat k filmu zvétSenina, (Polackova) Vyletalova,
Lazarova, 1966 1968 plakat k filmu Nézna, 1969

HIBERNAT(S

Americky filmovy horror Alfreda. Hulchcodka

Obrazek 56 Zdenék Ziegler, Obrazek 57 Karel Saudek, Obrazek 58 Josef Vyletal, Obrazek 59 Karel Teissig,
plakat k filmu Psycho, 1970 plakét k filmu Ctyfi vrazdy plakat k filmu Ptaci, 1970  Plakat k filmu Hibernatus,
staci drahousku, 1970 1970

wr ss0u BEATLES s ramwscns pfenidnast

ey Pocie

Obrazek 60 Antonin Sladek, Obrazek 61 Jiti Salamoun, Obrazek 62 Vratislav Obrazek 63 Karel Teissig,
plakat k filmu Zluta ponorka, Plakat k filmu Holka na Hlavaty, plakat k filmu Jako  plakat k filmu Papilo, 1986
1971 zabiti, 1974 jed, 1985
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Dal$im z pfipadl byl plakat pro West Side Story od Zderika Zieglera?®, 1970. Pro sv(j
nazev film evokoval kovbojku zdivokého zapadu, a tak Ziegler pouzil pismo,
pfipominajici pismo saloonu a rezavé pozadi. Neni proto divu, Ze z kina odchazelo
nemalo nespokojenych divak(, ktefi namisto dramatického westernu sli na romanticky

muzikal. (Ceska televize, 2024)

Obrazek 64 Zdenék Ziegler, plakat k filmu West
side story, 1973

Plakaty vynikaly svym vytvarnym vyjadrenim a experimentem. Byly tvoreny rucné
technikou kolaze, fotografie, kresby ¢i malifskymi zasahy. V dnesni dobé, kdy se plakaty
tvofi na pocitaci, je takovy proces pro mnohé nepredstavitelny. Odrazi se to na
souc¢asném plakatu, ktery uz neni hlavnim reklamnim poutacem. V dnesni dobé se
reklama presouva do virtualniho prostoru a vice nez o umélecké vyjadreni jde o to

prodat produkt.

26 7denék Ziegler (1932-2023) byl éesky typograf, graficky designér a vysokoskolsky pedagog.
Jednou z nejzndméjsich oblasti jeho vytvarné tvorby byly filmové plakaty, které tvofil v rozmezi 60.
a 80. let 20. stoleti, za které dostal spousty ocenéni.
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2.4.3 Pohlceni internetem

Soucasné umeéni vnimam jako uméni vytvorené v kontextu dnesni doby informaci.
Tisténad média jako plakaty, noviny, knihy a ¢asopisy zacinaji nahrazovat nova digitdlni
média — pocitace, tablety, mobilni telefony. Diky vznikiim novych médiich se rozsifilo
pole smysleni nad tim, jak by mélo umélecké dilo vypadat. Uméni uz nemusime
pozorovat nazivo Ci skrze jeho tisténou podobu. Své misto si naslo napfiklad na

socidlnich sitich, ve virtudlnich prohlidkach nebo se prodava ve formé NFT.

Nastup internetu byl pro lidi dalsSim velkym milnikem. Nikdo necekal, Ze takova
technologie, kdy bude existovat, a pfesto se stala predmétem denni potfeby. Navic se
jednd o prvni kolektivni médium, které propojuje lidi ze vSech koutt svéta. (MIRZOEFF,
2018 str. 24) Internet bezpochyby ovlivnil i uméni. Je spousta souc¢asnych umélcu, jejichz
umeéni je inspirované komplexnosti a vSehochuti dnesni digitalni doby jako napriklad dila
Nyomana Masriadiho ¢i Matouse Kaspara, ktery jedno ze svych dél Feel off lately (2023)
popisuje jako: ,vliv technologii a digitalizace nasi reality. Odcizeni a derealizace. Vhled a

uvédoméni si toho, co a kde Zijeme.” (KASPAR, 2023)

T N PV
Obrazek 65 Nyoman Masriadi, Masriadi Presents — Obrazek 66 Matous Kaspar, Feel
Attack from the Website, akryl na platné&, 2009 off lately, Kombinovana technika

na platné, 2023
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Svét se vyviji a preménuje rychleji nez kdy driv a diky internetu mame nepretrzity pfistup
k informacim, a to nejen skrze text, ale i obraz. Néktefi umélci i kritici tvrdi Ze ,malba
je mrtvd“. Nejde o novy nazor. ,Nejdfive se o to pokusil konceptualismus v sedmdesdtych
letech, byl ale poraZzen Neo expresi a postmodernismem. Druhy atak prisel v letech
devadesdtych. Malba se tehdy dostala do kritického stavu. Konceptualismus vSak pred
nékolika lety zac¢al sém neocekdvané chfadnout a malba mohla slavit svij triumfdini

ndvrat.” (POSPISZYL, 2007)

Jini uméni vnimaji jen jako investici a vice je zajima, kdo to dilo vytvofil, nez co za dilo
vytvofil. Ja jsem toho nazoru, Ze je uméni zapotrebi vic nez kdy dfiv, protoze je to stale
ryzi forma lidského projevu, kterd stdle plni funkci zdznamu doby. Je to zplsob, jak se
vyjadrit a poskytovat socidlni a kulturni komentare. Nuti nds proZivat emoce, uvazovat

jinak a myslet kriticky.
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3 Prakticka cast

3.1 Miuze se z grafického designéra stat malif?

V ramci bakaldfské prace jsem se snazila pfijit na zpUsob, jakym by se z grafického
designéra mohl stat malit, jelikoz mé malba 13ka, ale ve své tvorbé teprve nabiram
zkusenosti. Z teoretické casti mUZeme vyCist, Ze obzvlast od pocatku reklamy tento
prechod z grafického designéra na umélce mozny je. Ale jak takovy proces vypada? Co
je zapotrebi k tomu, aby prace grafického designéra prestala byt uZitim a zacala byt

volnym uménim, ale zaroven si udrZela své principy?

Po dobu nékolika mésicl jsem vytvarela série maleb, které mé mély |épe dostat do
samotného procesu malby a zaroven se pokouset o jeji prolnuti s grafickym designem.

Zkousela jsem rdzné pfristupy a techniky v tvorbé.

Tvofila jsem na zakladé predchozi zkuSenosti s grafickym designem. Mym nastrojem
nebyl jen Stétec, ale napriklad i Airbrush ¢i pocitaCova mys. Pocitac byl zahrnut do prace
stejné jako skicak. Platno z baviny jsem vnimala podobné jako platno v aplikaci Adobe?’

a barvy jsem se snazila k sobé ladit stejné, jako kdyby mély jit do tisku.

3.2 Inspiracni zdroje

Uz dfive jsem se pokousela tvofit malbu, ktera by odkazovala na mou praxi z grafického
designu. V ramci vytvarného zadani jsem malovala portrét svého pokoje. Jako inspiracni
zdroj se mi vybavila rubrika ze serveru www.czechdesign.cz — Bydlet jako designér, ktera

predstavuje ¢eské designery na zékladé toho, jak si vybavili své domovy. (BIBOVA, 2023)

27 Adobe je softwarova firma zaméFena na oblast poditaéové grafiky, publikovéni a digitdlniho
marketingu
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Tento koncept mi pfisel zajimavy v tom, Ze prostfedi m{iZze odrazZet vasi osobnost. Proto
jsem vytvofila obraz, ktery mél na jedné strané m{j portrét, ktery postradal obli¢ejové
rysy a na druhé byl zdbér na ¢ast mého pokoje, v némz poskladané predméty mély ony
rysy nahrazovat. Dva obrazy nad posteli — oci, pol$tar — nos, a Sdla na posteli jako Usta.
Obraz pfimo napodoboval dvojstranu ¢asopisu, ve kterém se odrazela moje osobnost.

Vytvofila jsem doslova portrét mého pokoje.

Toto prolnuti malby a ¢asopisu jsem se rozhodla rozvijet dal. Vzpomnéla jsem si na sérii

nalezenych fotografii Sarah Charlesworth z konce 70. let 20 stoleti s ndazvem Modern

—

Obrazek 67 czechdesign.cz, Bydlet jako designér: Sdra Maleti¢ova,
spoluzakladatelka LIGHT WORKS, ukazala svij byt v prazskych Modranech.

Obrazek 68 Konecn4, Portrét mého pokoje, 2023
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History (Moderni historie). Vychdazela ze struktury tehdejSich novin. DuleZité pro ni byly
obrazové prilohy, které =zdUraznila tim, Ze zakryla text. Upozornila tim na

upfednostiovani muzskych figur na titulnich stranach.

~ Heralbaiis. Eribune| [® -~ Heralb sk Eribunc -~ Herald ki Eribune " Heraldoadie Eribune!

" - = H

# o¥
i

Obrazek 69 Sarah Charlesworth, Modern History, Herald
Tribune, 18. ledna - 28. Unora 1991

Casopis byl pro mé vidy velkym inspiraénim zdrojem, ale viimla jsem si, Ze kdyZ prectete
jeden, jako byste precetli vSechny. Stdle podobna témata, reklamy, kosmetika, drby,
krasné Zeny. Mdloktery ¢asopis pro Zzeny mé v posledni dobé zaujal, i kdyz posledni
dobou citim, Ze se to méni a nékteré Zenské ¢asopisy se snazii o jiné nez povrchni ¢lanky.
Casopis stejné jako reklama prodava iluzi, snaZi se ndm prodat pfedstavu naseho
»lepsiho ja“, které bude okoli zavidét. (BERGER, a dalsi, 2016) Nem{ze byt osobni,
protoZe tato predstava ,lepsSiho ja“ je postavena na socidlnich normach. Proto mé
zajimalo, co by se stalo, kdybych do Sedivych rameckd misto fotografii modelek a

produktl vloZila fotografie pro mé nesouci osobni vyznam.
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3.3 Snaha o osobni ¢asopis

Ve snaze o vice osobni ¢asopis jsem vytvofila sérii digitalnich maleb navrienych tak, ze
kopirovaly rdmecky layoutli u ¢asopisu, které mi svym ztvarnénim ¢i obsahem pfrisly
zajimavé a vice osobni napt. &asopis Zivel & Flash Art. Dodriovani grafickych pravidel
bylo vedlejsi. Z plvodniho planu vytvofit ¢asopis o 16 strandch, které by spliovaly
standard vzesSlo pouze 12 stran. AZ na titulni stranu, je ¢asopis pouze vizualni, bez

pridanych textovych poli.

Tento ¢asopis mi mél byt oporou, kdy jsem prochdzela tézkym obdobim. Volené motivy
jsou zvoleny, protoze navzajem predstavuji mlj osobni pocit kfehkosti, ztracenosti a
zmateni v dnesni dobé. Na titulni stranu jsem dala do centra holuba, ale ne dynamického
a v letu, jako to udélal pro své 31. &islo ¢asopis Zivel, m@j holub byl zarovert odrazem
mych pocit(. Tyto pocity jsem schovala za nadsazku, jak to ¢asto byva zvykem. Casopis
jsem nazvala Holubet, jenz ma byt pfesmyckou ndzvu zndmého ¢asopisu Hobulet. Stejné
jako Hobulet sleduje Zivot na Praze 7 a informuje své rezidenty, tak Holubet je

Casopisem, ktery sleduje pouze m{j Zivot a neinformuje nikoho.

Obrazek 70 Konecn4, ¢asopis Holubet, digitalni malba, 2023

Pavodni zamér tyto digitdlni malby prevést pomoci Stétce na platno se ukazal byt pfilis
ambiciéznim. Navic jsem si v pribéhu tvorby uvédomila, Ze to, co vytvafim je vlastné
forma deniku. Vybrala jsem uzsi vybér motiv(, které uz nebudou natolik nahodné.
Celkem osm platen o rozméru 45 x 60 cm jsem spojila do ¢tyr dvojstran, aby vice
pfipominala vazbu knihy. Cislo &tyfi ve mné evokovalo roéni obdobi a jeliko? jsem na
tomto projektu zacala pracovat v prosinci 2023, tak jsem se rozhodla, Ze na platnech

budu reflektovat uplynuly rok. Inspiraci mi byly obrazy Grega Ito, ktery pracuje s naraci
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v obrazech. V jeho tvorbé se promitaji osobni témata spojena s laskou, ¢asem, nadéji a
ztratou. Vyuziva kompozice, ktera pfipomina layout ¢asopisu. Barevnosti a stylizaci se

priblizuje ke grafickému designu.

Obrazek 71 Greg Ito: Za hranici, akryl na platné, 2019

V samotném procesu jsem si uvédomila, Ze to neni jednoduchy ukol. Jednotlivé motivy
ze zimy, jara, léta i podzimu jsem vybirala z vlastnich vzpominek a pospolu nemusi
divakovi davat smysl. Slo mi zarove i o to utfidit si myslenky. Spojujicim prvkem byla
barevnost, kterd plsobi chladné. Jak uz jsem dfive zminila, nebylo to pro mé lehké
obdobi. Byla jsem pod tlakem a také jsem se vyrovnavala s laskou, ¢asem, ztratou i nadé;ji

jako Greg Ito.

Jednotlivé obrazy predstavuji pfibéhy z rocnich obdobi, ale pole uréena pro text jsem
nechala prazdna, jelikoZ jsem nechtéla, aby obrazy byly pfilis vyrecné. Jednak jsem chtéla
¢ast interpretace prenechat na divakovi a jednak by to byl pfilis velky zasah do mého

soukromi.
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Obrazek 72 Konecnd, Denik pro rok 2023, Zima, Jaro, Léto, Podzim, akryl a olej na platné, 2023-2024,
8 platen, kazdé 45 x 60 cm
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Obrazy hor, ryb pusek a listd mohou pUsobit jako informacni tok zdanlivé nesouvislych
témat, ale ja je vnimdm jako symboly zranitelnosti. Napfiklad ryba v letnim obdobi
odkazuje na vystavu Evy Kotatkové v Narodni galerii: Moje télo neni ostrov, z roku 2023.
Zabyva se mimo jiné télem a osobnimi Zivoty, zplsobem, jak jsou ovlivnény socidlnim
prostfedim, jeho kédy a normami. (NGP, 2023) Na této vystavé mé konkrétné zaujal
napis ,jsem ryba oslepend sluncem”, ktery jsem si interpretovala jako snahu jit za né¢im
lepsim (za sluncem), ale nase prostfedi ndm to nedovoluje. Nejsme k tomu zkratka

uzpusobeni. Jsme ryby ve vodé, které by slunce spdlilo, ale presto jsme jim pfitahovani.

Proto je zde pfimo motiv ryby, kterd ma misto oka znak pripominajici slunce. Podobny
princip jsem vyuZivala v celé sérii. | kdyzZ jde o motivy, které mohou plsobit pochmurné,
tak se snazim mezi né vkladat Spetku humoru a tim je odlehdit a narusit, protoze presné
o to se snazim i v redlném Zivoté. Bez signalu je psano rGZovou barvou, na spalenych
zadech je krémem po opalovani nakreslen smajlik, puska stfili rizi na matéjské a pupinky
na bradé jsou malé hvézdicky. MizZe se jednat o naivitu, kterd shazuje vdznost obrazd,

ale pro mé je to pravé onen prvek, ktery spojuje vSechny obrazy dohromady.

Obrazek 73 Kone¢nd, z procesu tvorby Obrazek 74 navrh FeSeni instalace
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Po dokonéeni tohoto vytvarného projektu jsem si uvédomila, Ze spoustu umeélkyn
vyuziva podobnou formu obrazového vyjadreni skrze osobni vypovéd. Jejich dila mohou
pfipominat formu deniku a nékteré obrazy sou¢asnych umélkyn na psani deniku pfimo
odkazuji. ,Zivot vZdy jen imituje knihu a tato kniha neni sama o sobé ni¢im jinym nez

tkanivem znakd, ztracenou, nekonecné vzddlenou imitaci.” (BARTHES, 2006 str. 77)

Jednd se vesmés o prace nastupujici generace umélkyn, které jesté studuji, nebo jsou
cerstvymi absolventkami. Prvni pfiklad jsem zde uvedla Anezku Hajkovou v kapitole: Co
chceme sdélit?, ktera ilustruje témata divci intimity. DalSi mé zaujala prace Kindred
Haller a Emy Medfické, které svou spolecnou tvorbu vystavovaly na letnich klauzurach
UMPRUM. Dilo se v pfekladu jmenuje jednoduchy hack?®, ktery vdm pomze efektivnéji
komunikovat. Zprvu se dilo mize svym odkazem na digitalni kulturu zdat neosobni, ale
pti blizSim pohledu zjistime, Ze se v ném nachazi osobni vypovédi anonymu. Posledni
priklad je Lucie Rosicka, ktera uz delsi dobu ve svych dilech Fesi otazku div¢i intimity. Na
letoSnich diplomovych praci na AVU zaujala monumentalni nasténnou instalaci, kterd se
snazi o realné zachyceni Zeny a jejich rituall, mezi které krom vymackdavani bedara patti

napfiklad i psani si deniku.

Obrézek 76 Kindred Haller a Ema Medfickd, A simple ~ Obrazek 77 Lucie Rosicka, Mirror, mirror on
hack to help you communicate more effectively, the wall, instalace, 2024
kombinovana technika, 2024

28 Hack — slang, v piekladu: nestandartni, ale jednoduchy zptisob feSeni problému
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3.4 Zkouseni novych pfistupu

Vjeden moment jsem citila, Ze potfebuji odstup od pfisného grafického pfistupu.
Nedovoloval mi pfili$ se uvolnit a zacala jsem zkousSet techniku lavirovani. Pfestoze se
jedna o techniku, kterd vyzaduje peclivost, tak je svym rozpijejicim charakterem
nepredvidatelna. Zvolila jsem tuto techniku také pro jednoduchost linii, praci s

kontrastem a grafickou charakteristiku.

Nameétem mi byl vanocni vecirek, na ktery jsem $la, aniz bych vétsinu lidi znala. V
prubéhu vecera se atmosféra vecirku proménovala. Na zacatku jsem byla nervézni a
bavila jsem se jen s par znamymi tvaremi, v priilbéhu vecera jsem se zacala vice uvolriovat
a lidé kolem mé taky. Tato nendapadna zména uvolfiovani bylo néco, co mé na celém
veceru zaujalo a co jsem ve své tvorbé postradala. Dalsi dny jsem vychazela z dojmu,
ktery na mé zanechal a malovala jsem obrazy lidi co se bavi a nepfemysli pfilis nad

e

minulosti ¢i budoucnosti, prosté Ziji pfitomnosti.

Obrazek 78 Konecn4, Tusové malby z vecirku, tus na papire, 2024

Vysledek je graficky prevazné svou jednoduchosti a plosnosti. Jde o ilustraci jednoho
vecera, ktery mlzZe svou pribéhovosti, linedrni stylizaci a motivy plisobit komiksové, ale

bez pfidaného textu.
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V tématu vecirku jsem se rozhodla pokracovat. Zaroven jsem védéla, Ze chci zkusit toto
téma prevést na platno a zaclenit do prace barvu. Do procesu tvorby jsem zahrnula
dokumentaci vecirkd. Doma jsem nasla stary, kompaktni fotoaparat a fotila na néj
material, ze kterého jsem pak Cerpala v tvorbé. Kompaktni fotoaparat ma svou
specifickou atmosféru, kterou telefony postradaji. Snazila jsem se zachycovat momenty,
které byly né¢im pro dany vecer charakteristické, nahodné, necekané. Kazdy vecer byl
zajimavy né¢im jinym a mél svou vlastni atmosféru. Spojujicim prvkem bylo to, Ze jsem
zachycovala lidi, s kterymi jsem si dfive nebyla tolik blizkd, ale vecery nas navzdjem

spojovaly. Byla to forma sblizovani se s nimi a odkryvani toho, jakymi jsou doopravdy.

Obrazek 79 Konecna, Z vecirku, Malba Airbrushem na papir, 2024

Dalsim spojujicim prvkem byla technika airbrushe, kterou jsem vidy chtéla zkusit. At uz
pro muj zajem o graffiti, anebo z toho dlvodu, Ze je to jiny zplsob prace nanaseni barvy
na platno nez se stétcem. Charakteristicka hladka plosSnost barev a efekt jemného zrnéni
mi pfisel vzhledem k praci s digitalnimi fotkami adekvatni. Byl to podobny proces jako
pfi Upravé a komprimaci fotek na pocitaci. Z fotek jsem vynechala vSe nepodstatné a
zredukovala jsem barevnost pro dosazeni atmosféry, kterou jsem pocitovala, kdyz jsem

pofizovala fotografie, z kterych jsem Eerpala inspiraci.
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Nevyhodou prace s airbrushem bylo sloZitéjsi ovladani, které vyzaduje praxi. Airbrush mi
nedovolil pracovat pfilis pomalu, jakmile jsem zmackla spoust, vzduch zacal vytlacovat
barvu na platno a tah rukou proto musel byt soustfedény a plynuly. Nemohla jsem se
prilis nad jednotlivymi tahy rozmyslet, jinak by se barva zacala hromadit na jednom misté

a stékat. Zkoumala jsem zpUsoby prace nékterych umeélcq, ktefi s nim pracuji jako je

Jakub Matuska aka Masker.

Obrazek 80 Konecna, Zatisi airbrushem, 2024
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3.5 Reflexe tvorby

V obrazech tvorenych pod vlivem grafického designu jsem se vice zabyvala narativem
mezi obrazy. DlleZitou byla skrytd informace a predstavivost divdka. Pfi tvorbé jsem
zjistila, Ze se nesmim pfilis omezovat mantinely grafického designu a k tvorbé bych méla
pristupovat vice uvolnéné. Jak uz jsem popisovala v teoretické Casti, malba s designem
se mohou prolinat i vicero zpUsoby a neni zapotiebi k malbé pfimo pfistupovat jako ke
grafickému zadani. V obrazech na téma vecirkl jsem si zkusila nové uvolnénéjsi pristupy
a vice si hrala s chybou a nedokonalosti. Nejvétsi pfinos vnimam v technice airbrushe,
ktery si myslim, Ze mi jako nastroj vyhovuje a chtéla bych se v ném nadale zdokonalovat.
Ddle se v obrazech odrazi maj zajem o figuru. Vychdzela jsem z fotografii, ale pro cviceni
techniky jsem si taky tvofrila zatisi, ktera souvisela s vecirkem. Popelniky, lahvova piva a
sklenicky, které barevnosti a kompozici pfipominaly obrazy z obdobi pop artu. Do
budoucna bych se zaméfila na vétsi pospolitost celku. Hledala bych takové motivy, které
by na sebe navzajem vice odkazovaly. Dale bych se distancovala od fotografii a dala bych
vétsi prostor imaginaci. Myslim si, Ze je vicero pfistupt, kterymi se dala malba propojit

s grafickym designem jako napftiklad prace s textem ¢i reklamou
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4 Didakticka cast

Didakticka ¢ast je tvofena na zakladé ziskanych znalosti z teoretické a praktické ¢asti této
bakaldrské prace. V dusledku nastupu globalizované vyroby a elektronickych médii se
nas svét i uméleckd tvorba nendvratné proménili. Soucasné vnimani je ovlivnéno
reklamou a popularni kulturou a vyucujici by mél mit schopnost rozvijet kritické mysleni
nad zpUsoby jakymi vizualni produkce ovliviiuje nase mysleni. (FULKOVA, 2008 stranky
90-92) Proto jsem se snazila vytvofit ndvrh vytvarné cinnosti, ktera bude Zaky
podnécovat k zamysleni se nad dnesni dobou za pomoci médii. Malby, knihy i plakaty
jsou vsechny zaznamem doby. ZpUsob, jakym se budou chtit vyjadfit, jsme nechala na
nich. Néktefi volili nlizky a papir, jini pocitacovou grafiku. Jediné, co méli spolecné, bylo
to, Ze museli sva data Cerpat z masovych médii a pokusit se je pfetvorit do umeélecké

vypovédi za pomoci kolaze.

V soucasné vytvarné vychové se klade dliraz na osobitou vytvarnou vypovéd Zaka, na
jeho schopnost orientace ve svété a ve vizudlni kulture napfic¢ historii. Mezi lidskou
komunikaci Fadime i obrazova vyjadreni. Zaci by méli byt schopni pracovat s obrazy a

jejich vyznamy. (REPA, 2022 str. 1)

Nasledujici vytvarna cinnost je navrZena tak, aby rozvijela Zakovu praci s obrazovym
vyjadfenim na zakladé zkuSenosti s okolnim svétem. Jde o ukol rozvijejici imaginaci a
zaroven poskytuje zakam pfileZitost ke kritickému mysleni a k vyjadreni svych nazorl na

dnesni dobu. (REPA, 2022 str. 11)
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4.1 Planovani vytvarné ¢innosti

Priprava pred vyukou:

slovnik pojmQ: juxtapozice, masmédia, transmedia, intermedia, digitalni technologie

Soucasna témata: Zivotni prostiedi, zkoumani vesmiru, uméla inteligence, virtualni

realita, identita, socialni sité, valka, fast fashion, celebrity culture, uméla inteligence

4.2 Historicko — umélecky kontext

Pro druhy stupen zakladni Skoly jsem volila takova dila, ktera provokuji zajem a
zkoumavost. Pracuji s technologicky velkorysymi Ci prekvapivymi formami, abstraktnimi
a metaforickymi prvky, nesou sofistikované, vicevrstevné, spoleCensky angazované, (i
kritické obsahy a oteviraji prostor pro vnitini identifikaci zak(. Zaroven jsem volila takova
dila z vytvarného historické kontextu hnuti pop art, kdy umélci ve svych dilech Cerpali
inspiraci z médii a vytvareli tak ,obraz doby.” (REPA, 2022) Umélecké dilo mize 7ak
vhimat jako vypovéd ve specifickém jazyce a inspirovat se jim ve vlastni tvorbé.

(KITZBERGEROVA, Praha: PedF UK v Praze, 2014 str. 13)

Hnuti POP ART, kratké uvedeni

Uméni 50. — 60. let, které vzniklo v Anglii, nasledné pokragovalo v Americe. Slo o uméni
typické pro ozvlastriovani kazdodennich pfedmétd moderni potfeby, jako byly konzervy
od polévek, reklamni pfedmeéty, lahve od Coca-Coly, hamburgery, noviny. Kombinaci
uméleckych ptistupl s komerci vznikd obraz tehdejsi konzumni spole¢nosti. Prolinaji
volné a uzité uméni. Svou estetiku cerpaji z masové kultury a médii, jakymi jsou graficky

design, reklama, komiks, film. (VARTECKA, 2023)

Co vlastné déla nase pribytky tak odliSnymi a sympatickymi? Richard Hamilton, 1956
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Toto dilo jsem zvolila, protoZze je perfektnim prikladem reprezentace doby a pracuje
s koldzi, jez navazovala na dadaisticky, kubisticky a surrealisticky proces. lJe
komponované ze snimku vystfizenych z ¢asopisu a reklam. Ironizuje v ni pro tu dobu

charakteristické rysy spotfebni spole¢nosti. (MUNI, 2017)

Otazky k zamysleni vztahuijici se k dilu:
Co se na obraze déje?

Co tim chtél umélec vyjadrit?

Do jaké doby byste ho zaradili?

Co vam na obrazu pfijde aktualni?

Obrazek 81 Richard Hamilton,
y Loy \ B ., Co vlastné déla nase pribytky
Jsou nékteré predméty na obraze, které nepoznavate? tak odlignymi a

sympatickymi? koldz, 1956

Co vdm na obrazu pfijde zastaralé, pfipadné byste obménili?

Jak byste popsali obraz nékolika slovy?

Dalsi dila uréena k inspiraci, ktera jsou zaznamem doby a vyuzivaji kolaz:

Obrazek 82 A April Greiman, Does it make sense? Design Quarterly, 1986 April Greiman je americka designérka
Siroce uznavana jako jedna z prvnich designérd, ktefi do procesu tvorby vyuZili pocitacovou technologii. V dile vrstvi
textury, videa, text, coz doklada jeji zajem o média zaloZend na Case a environmentalni grafice.
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Obrazek 83 David Hockney, Hlavni silnice v Pearblossom, Obrazek 84 Robert Rauschenberg,
koldz, 1986 Retroactive Il, olej a sitotisk na platno,
1963

Rauschenberg vytvarel svd umélecka
dila z odpadu méstské civilizace.

Obrazek 85 Martha Rosler, “Red Obrazek 86 Martha Rosler, Photo Op, 2004
Stripe Kitchen,” ze série: House
Beautiful: Bringing the War Home, c.
1967-72
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4.3 Reflexe soucasné doby

Téma: Reflexe soucasné doby
Doporuceny rocnik: 6. — 9. roc¢nik

Namét: Digitdlni technologie, kolonizace vesmiru, socialni sité, umélad inteligence,

vztahy, konzumerismus

Motivace: Populdrni kultura, trendy soucasnosti

Vytvarné prostiedky: Kolaz (digitalni, analogova), libovolny format
Vytvarny jazyk: plocha, prostor, imaginace

Vytvarné cinnosti: vnimani, komunikace, tvorba, imaginace

Vytvarny ukol:

e Zkus se zamyslet nad tim, jak vnimas soucasnost. Jak na tebe plsobi? Vnimas ji
pozitivné/negativné/idylicky/chaoticky? Co je pro dnesni dobu charakteristické?

Jaka jsou hlavni témata ve spolecnosti?
e Napi$ v par vétach, co pro tebe znamena dnesni doba, vyber klicova slova.

e Za pomoci médii (¢asopisli, novin, fotografii) a dalSich material( vytvor kolaz

toho, co pro tebe znamenad soucasna doba.

e Muze jit o koldz krajiny, portrét, nebo o vlastni interpretaci dila od Richarda
Hamiltona. Cerpej z vlastnich zkusenosti, nebo se inspiruj se dily pop artistd jako

jsou Richard Hamilton, Robert Rauschenberg, April Greiman, James Rosenquist

e Jak moc se lisi nase interpretace soucasné doby od té vytvorené pop artisty?
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5 Reflexe na konci hodiny

Zavérecna reflexe je ve vyuce naprosto zasadni. Nejen reflexe ucitele k zakovi, ale i
reflexe mezi zaky navzajem. Diky reflexi chapeme, co se béhem vyuky odehralo a za
jakym ucelem, a dava nam potrebné prostredky pro budouci praci. Pfi vytvarné vychové
nejde o to délat hezké véci, ale délat véci, které nas rozviji. Proto déti chodi do Skoly, aby
se rozvijely. Ve vytvarné vychové jde o rozvijeni kreativity, kritického mysleni,
rozSifovani pole vnimani, vytvareni kulturniho zazemi a patfi¢ného slovniku. Jde v ni o
praci s vlastni zkuSenosti. Toho jde dosahnout tézko, pokud se hodina sklada prevazné z
tvorby. V tom pripadé déti odchazeji z hodiny s artefakty. Pokud jim ddame prostor k
zamysleni a k diskusi, potom se z artefaktu stava hodnotna véc, umélecké dilo. Pro praci
s obrazy je zasadni vztah obraz — feC. Vime, Zze mysleni probihd na zakladé reci. O

obrazech mluvime. (NOVOTNA, 2013 stranky 15-16)

Cile reflexe:

e Probrat zpUsob, jakym Zak pracoval s technikou kolaze. Jaké myslenky vloZil do

své prace a zdali se to v ni odrdzi.

e 74k popise proces tvorby. Pro¢ volil jednotlivé ndméty, jak pracoval s kompozici,

proporcemi a barevnosti.

e 74k se zGcastni spoleénych diskusi, zvladne kompozici, umi popsat/ vysvétlit svou

kresbu/malbu), spolupracuje se spoluzdky, Ucastni se spolecné reflexe.

6 Kritéria pro hodnoceni/zpétnou vazbu/pfipominky:
e Jakym zplisobem Zak kombinoval elementy, vybiral, volil, usporadal.
e Jak dokazal mluvit o svém dile. Jak uvaZzuje nad sou¢asnymi otazkami?

e Mira odbornosti a presnosti slovniku, které déti pouzivaji. Jaké vytvarné prvky

volil?

e Jakd je jeho zkuSenost s dnedni dobou? Vnima ji pozitivné/negativné? Z jakych

médii zak cerpal?
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Cile vdzané na vytvarnou €innost (REPA, 2022 str. 2):

Schopnost vést otevieny dialog o dnesni spolecnosti a kulture.
Reakce na spolecenské déni a dobové kulturni preference.

Rozvoj tvorivosti —Schopnost Zakl prichazet a autentickymi ndpady a nachazet origindini

fesSeni tvarcich problém( a vytvarnych ukol(.

Rozvoj reflexe/sebereflexe — Vytvarné cinnosti jsou zrcadlem dusevnich proces.

Umoznuje zaklm reflektovat své vlastni dusevni pochody, bezpecné formulovat niterné

obsahy a regulovat emoce.

Rozvoj predstavivosti a abstraktniho mySleni — Schopnost prace s predstavivosti

predstavuje jeden z dllezitych komponent( tvofivé a vnitfné integrované osobnosti.

U starsich Zak( lze prostfednictvim obrazného vyjadieni soustavné rozvijet a kultivovat

metaforické/pojmové mysleni.

Rozvoj kritického mysleni — 74k se naudi rozvijet schopnost uvazovat kriticky

Ocekavané vystupy definované v RVP ZV 2023 (ramcové vzdélavaci program pro
zakladni vzdélavani) vazané na vytvarnou &innost (MSMT, 2023):

zak

VV-9-1-01 vybird, vytvari a pojmenovava prvky vizualné obraznych vyjadreni a jejich
vztah(; uplatriuje je pro vyjadreni vlastnich zkuSenosti, vjemd, ptedstav a poznatku;

variuje r(izné prvky a jejich vztahy pro ziskani osobitych vysledkd (RVP ZV, 2023, str.88)

VV-9-1-02 zaznamendva vizuadlni zkuSenost, i zkuSenosti ziskané ostatnimi smysly,
zaznamendva podnéty z pfedstav a fantazie (RVP ZV, 2023, str.88)

VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy v proménach a vztazich; k tvorbé uziva nékteré
metody uplatiované v sou€asném vytvarném umeéni a digitalnich médiich — pocitacova
grafika, fotografie, video, animace (RVP ZV, 2023, str.88)

VV-9-1-04 vybira, kombinuje a vytvari prostiedky pro vlastni osobité vyjadreni (RVP 2V,
2023, str.88)
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VV-9-1-06 interpretuje umélecka vizualné obraznd vyjadreni soucasnosti i minulosti;
vychazi pfi tom ze svych znalosti historickych souvislosti i z osobnich zkuSenosti a

prozitk( (RVP 2V, 2023, str.88)

VV-9-1-07 ovéfuje komunikacni ucinky vybranych, upravenych ¢i samostatné

vytvorenych vizudlné obraznych vyjadreni (RVP ZV, 2023, str.88)

Cile hodiny:

e Nalézani definice soucasné doby.

e Hledani pozice Clovéka v kontextu dnesni doby.
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6.1 Priklady vypracovani

Priklady vypracovali moji pratelé a kolegové, abych si mohla ovéfit srozumitelnost ukolu

a jeho vystupy.

Priklad ¢. 1

Kladla jsem si otazku, zdali je pro nasi spole¢nost v soucasnosti opravdu tak dulezité
cestovat do vesmiru a hledat novou planetu, na které by se dalo Zit, kdyz ta nase pomalu
umira. Lidstvo proslo statisice let evoluce a kultivace nasi zemé a je nemyslitelné opustit
veSkerou kulturni hodnotu za sebou. Proto jsem vytvofila koldz, ktera ma predstavovat

stéhovani kultury na novou planetu.

Technika: digitalni koldz, vyuziti fotek z instagramového profilu: @wesandersonplanet

inn
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Obrazek 87 Priklad €.1 vystupu vytvarné cinnosti

Reflexe: Dilo se barevné podoba tendencim pop artu. Autor zachovava perspektivu a
proporce. Je vyuZita nadsazka v podobé st&hovani se na novou planetu. Zak &erpal z
architektury, filmu —> odkaz na Wese Andersona. Budovy nepulsobi moderné, autor
Cerpad z historie a kriticky premysli nad nasi budoucnosti. Kulturu a historii na jiné planeté

nenalezneme, vSe tu po sobé zanechame, coz je soucasné téma.
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Priklad ¢. 2

V této koldZi jsem chtéla zndzornit, jak na mé pusobi svét uméni. Ted, kdyZ se tim
zabyvam vice a bavim se s umeélci u jednoho stolu, mi pfijde, Ze zazivame krizi i na poli
umeéni. Vse je ted takové chaotické a neusporddané, neda se v tom tolik vyznat a udélat
si na to nazor, ale zUstavam optimisticka, proto jsem dala vyhlidku na lepsi budoucnost

na obrazku za okno.

Technika: KolaZ na papife, za poutziti vystfizk( z novin a ¢asopis(

Obrazek 88 Priklad €.2 vystupu vytvarné ¢innosti

sz

Reflexe: Autor dodriel uzivani soucasnych médii pfi zpracovani (Casopis, bulvar,
fotografie). Pracuje s proporcemi, prostorem i barevnosti. Ve svém slovnim vyjadreni

projevil ndzor a osobitost ve vytvarném projevu.
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Priklad ¢. 3
Soucasnou dobu se snazim moc nevnimat, pfijde mi velmi depresivni, chaoticka a vcelku
negativni. Kazdy den se déji strasné véci. Pro dnesni dobu je charakteristicky chaos,

beznadéjnost a nejasnost budoucnosti.

Autoportrét. Vykrik do prazdna.

Technika: DigitdIni koldZ za vyuZiti fotografii z internetovych zdroju

Obrazek 89 Priklad €.3 vystupu vytvarné cinnosti

Reflexe: Téma vyvolalo silnou emocni reakci i pfes snahu ji potladit — vysledek je
expresivni. Dilo se podoba diliim avantgardy na pocatku 20. stoleti, pfidanim barevnosti,
bychom se vice pfiblizili k soucasnosti, ovSsem uz by nemusel plsobit stejnym dojmem,
jaky autor zamyslel. Je dodrien format a zahrnuta prdce se stfedovou kompozici,

symetrie. DodrZena osobitost v obsahovém zpracovani dila.
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Priklad ¢. 4

Dnesni mladi lidé celi obtiznostem pfi hledani trvalych partner(, coz Ize pficist zméndm
ve spolecnosti pod vlivem technologii. ZvySeny dliraz na osobni rozvoj a kariéru mlze
ovlivnit jejich pfistup k partnerstvi a vysoka ocekdvani mohou vést k nespokojenym

vztah(im, coZ zvySuje rozvodovost.

Technika: Kolaz, z bulvarnich ¢asopisti, doplnéna o grafické prvky

Obrazek 90 Priklad €.4 vystupu vytvarné cinnosti

Reflexe: Nejde o klasické pojeti kolaze, chybi prostorovost. Za to je v tom citit myslenka
a pribéh. Prace s daty a konceptualni pfistup — vyhledavani fotek zndmych paru, které
se rozvedly. Autor pfemysli nad idealem a jeho poprenim. Je zde zachovana osobitost

projevu.
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Priklad €. 5

Sou¢asnou dobu vnimam jako dobu materialistickou. Casto lidé hodnoti a uréuji hodnoty
Clovéka na zakladé co vlastni, spiSe nez na zakladé jeho osobnosti. Tato tendence nas
Casto vede k nezdravé potiebé kupovat si véci, které vlastné nepotrebujeme, s cilem
zapadnout do urcitych socidlnich skupin. V dlsledku této konzumni kultury mizeme
ztracet svou autentickou identitu a nahrazovat ji vlastnictvim nepotiebnych véci. Casem

se tak preménime na véci, co vlastnime.

Technika: Digitalni kolaz

Obrazek 91 Priklad €.5 vystupu vytvarné cinnosti

Reflexe: Jasna inspirace pop artisty a konzumerismem. Soucasné téma—> Stanley cup.
Antropomorfismus — myslenkovy a fe¢ovy postup, kdy se mimolidskym skute¢nostem ci
jevim pfrisuzuji lidské rysy, vlastnosti ¢i pfimo lidska podoba. Prace s barevnym
Harmonie/disharmonie proporci ¢lovéka vs pozadi, barev, struktur. Zahada vytvoreni

daného obrazu. VyuZita nadsazka a humor
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Priklad €. 6:

Doba, ve které dnes Zijeme, nam otevira dvefe k nekoneénym pfrileZitostem a
moznostem. AvSak s ni pfichazi i intenzivni tlak. Témér kazdy nas krok je méren,
sledovan, zaznamenavan na sitich, ,pfipnut na verejnou zed”. At uz nasim okolim, tak

nami samotnymi.

V této dobé se zd3a, Ze kazdé nase rozhodnuti ma neobycejny vyznam. Vice se bojime
udélat chybu. ProtoZe spole¢nost, a dokonce i my sami ndm vnucuje presvédceni, ze
chyba je témér nepfrijatelnd. Jako kdyby nase existence byla vystavena verejnému

posuzovani a odsouzeni.

Technika: Kolaz z ¢asopisu, viastnich fotografii a nalezenych predmét

Obrazek 92 Priklad €.6 vystupu vytvarné
¢innosti

Reflexe: Strach z nelspéchu. Spravné pokladani soucasnych otazek, vyjadreni svych
obav. Dobra prace s obrazem, na prvni pohled chdpeme, co nam chtél autor sdélit,
zaroven nam je dan prostor pro predstavivost. Prace s textem a znaky. Hodnotim kladné,

Ze autor pracoval se svou zkuSenosti, kdyz recykloval vlastni tvorbu.
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6.2 Reflexe vytvarné Cinnosti

Prace mi pfisly vydarené, kazdy autor mél sviij vlastni osobity projev. Mrzi mé, Ze mnoho
z autor( vnima dnesni dobu velmi negativné. Nékteti autofi s timto negativnim pocitem
pracuji s jistou mirou nadsdazky, ktera mi pfisla v rdmci procesu zajimava. Mozna bych
pristé vice konkretizovala formulaci zadani, ktera by se vice zamérovala na uziti
nadsdzky. Nadsdzka byla mimo jiné jednim z hlavnich prvk( hnuti pop artu. DalSim
minusem byl nedostatek Casu pro ztvarnéni ukolu, coz mnohé vedlo ke ztvarnéni
kolaze digitalné. Velice si cenim uzivani digitalnich médii ve vytvarné vychove, navic jsou
pro dnedni dobu charakteristické. Tento ukol byl veden tak, Zze Zaci smi ztvarnéni
pojmout za uZiti jakéhokoliv média, jen vysledna prace by méla byt koldz. V hodiné
vytvarné vychovy pro 2. stupen zdkladni Skoly by k tomu ale nejspiSe nebyly prostredky,
a ne kazdy zak by mél dostatek zkuSenosti, aby digitalni kolaz zvladl. V realné hodiné
vytvarné vychovy bych spiSe vyuZila soucasnych tiskovin—> ¢asopisl, novin ¢i jinych
periodik. | pfesto, Ze tisténa média nejsou natolik aktualni, stale v sobé nesou aktudlni
informace. DalSi moZnosti, jak praci s kolazi pfiblizit novéjSim médiim, by mohlo byt to,
kdyby byl na hodiné pfitomny pocitac s tiskarnou a Zaci by si mohli material najit na
internetu a ndsledné vytisknout. Vtom nalézam obavu, Ze by tohle internetové
surfovani po zdrojich zabralo spoustu ¢asu, papiru, a ne na kazdého by se dostalo. Jinak
jsem velice spokojena s vysledkem mych kolegl/kolegyn a jejich Uvahami. Bylo by
zajimavé zjistit, jakym zplGsobem premysleji zaci druhého stupné nad soucasnymi

tématy.

70



Bakaldrska prace je zamérend na prolinani obor( grafického designu a malby. Toto téma
jsem zvolila, protozZe jsem studovala graficky design na stfedni Skole, ale v poslednim
ro¢niku jsem védéla, Ze bych se rada vénovala malbé. Pfesto mam ale nadale kladny
vztah ke grafickému designu, libi se mi, jak pracuje na zakladé danych pravidel a nadale
sleduju prace soucasnych grafickych designerd. Pfijde mi fascinujici sledovat, jakym
zpusobem se graficky design prolind do malby a jak se tyto dva obory navzajem ovliviuiji.
Béhem mého prlzkumu skrze odbornou literaturu, navstévu vystav a sledovani
soucasné scény jsem dosla k tomu nazoru, Ze malba a graficky design maji spolu mnohé
spole¢né, protoze jsou to formy obrazového vyjadreni a zdroven jsou vypovédmi doby.
Béhem psani jsem méla potize shrnout praci do jednotného celku, jelikoz se to ukazalo
jako pomérné komplexni téma, které by se dalo datovat uz od doby kamenné a dale
napfic¢ historii. Kvlli rozsahu bakalarské prace jsem musela spoustu kapitol poupravit ¢i
smazat a kvlli tomu jsem vynechala spoustu zajimavych informaci, které by s tématem
prolinani malby a designu souvisely, jako napfiklad iluminované stfedovéké rukopisy Ci

autorska kniha.

Teoretickou Cast jsem se snazila co nejvice sméfovat k sou¢asnému uméni a nezachazet
dal nez do 19. stoleti. Na zadkladé prikladi zuméleckého svéta jsem pfimo popisovala
podobnosti malby a grafického designu na zdkladé ukazek. Dalsi ¢ast jsem vénovala
vyvoji reklamy od pramyslové revoluce az po soucasnost, jelikoZz s pfichodem reklamy
v obdobi primyslové revoluce se za¢alo ménit i médium malby a tyto dva obory se
poprvé zacinaly prolinat skrze plakat, ktery byl dlouha léta vniman jako forma
uméleckého dila a na zakladé reklamy a masové kultury vznikala i umélecka hnuti, ktera

na reklamu pfimo odkazovala jako napfiklad hnuti pop art.

V praktické ¢asti jsem se snazila najit zplsob, jakym by se mohl z grafického designéra
stat malif. Kdyz jsem pfistoupila k platnu, hned mé napadlo prolnout mou praxi
s grafickym designem tak, Ze k oném platnim budu pfistupovat jako k sazbé knihy ¢i jiné

tiskoviny. Vychazela jsem uz z dfivéjsi malby, ktera byla inspirovana rubrikou ¢asopisu a
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rozhodla jsem se pokusit se o sérii obraz(i inspirovanych ¢asopisem. Pfi tvorbé jsem
narazila na par frustrujicich moment(, jako byla snaha dosahnou podobné barevnosti
pozadi na vice platnech ¢i zachovat Cistotu linie. Jak uz jsem psala v teoretické Casti,
malba vyZaduje ve své podobé chybu, v tom je jeji kouzlo, ale graficky designér ve mné
to nemohl dopustit. Proto jsem se snazila tézké obrazy odlehcit naivni rGZzovou kresbou.
Ve stejnou dobu jsem vytvarela dalsi malifské cykly, které by mi pomohly vice se pfiblizit
k uvolnéné malbé. Volila jsem techniky, které mi nedovolovaly pfesnost a Cistotu jako
technika lavirky ¢i airbrushe. U téchto maleb jsem se také uz tolik nesnaZila o primé
prolnuti malby a grafického designu, jelikoz mi doslo, Ze takovy pfistup v tvorbé dokaze
byt pfilis svazujici. Graficky design a malba se mohou navzajem prolinat, ale obvykle je
grafického designu a malby a pokud ano, je zapotfebi konceptudlni mysleni a znalost
vizualni kultury. V obrazech tvorenych pod vlivem grafického designu jsem se vice
zabyvala narativem mezi obrazy. DuleZitou byla skrytd informace a predstavivost divaka.
PFi tvorbé jsem zjistila, Ze se nesmim pfiliS omezovat mantinely grafického designu a

k tvorbé bych méla pristupovat vice uvolnéné.

Ziskané zkuSenosti jsem vyuzila pfi tvofeni ndavrhu vytvarné Cinnosti pro didaktickou ¢ast
bakalarské prace., ktery je zaloZzen na praci se sou¢asnymi médii a obrazovym
vyjadirenim. Navazuji na umeélecké hnuti pop art, které prolinalo volné uméni s uzitym.
Zejména malbu a graficky design. Vybrala jsem konkrétni dila, ktera byla tvorena
technikou koldze za pomoci vystrizkd charakteristickych pro tehdejsi dobu. Ddle ve
vytvarné ¢innosti nabadam zaky, aby se zamysleli, ¢im se nasSe doba liSi od obdobi pop
artu. Zadani je zaloZené na vytvoreni koldZze za pomoci vystfizk(i z médii, kterymi by
charakterizovali dnesni dobu. Navrh jsem realizovala za pomoci mych kolegt a nasledné
reflektovala. Kazdy mél sv(j vlastni osobity projev a zaddni spinil. Diky realizaci jsem si

uvédomila silné stranky, ale i slabé stranky ukolu.

Celkové jsem si diky psani bakalarské prace rozsifila své znalosti jak na poli malby, tak
na poli grafického designu. Dalo mi to schopnost lépe se orientovat na soucasné

vytvarné scéné a myslet kriticky. Obohatila jsem si svUj slovnik a nasbirala jsem nové
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zkuSenosti ve své tvorbé skrze experiment s vytvarnymi technikami a postupy. Navic
jsem se skrze tvorbu dozvédéla vice o sobé a Iépe znam sv{j postup prace, ktery mGzu

do budoucna vyuzit jak ve vytvarné, tak didaktické praxi.
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