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POSUDEK VEDOUCIHO BAKALARSKE PRACE

Jméno a piijmeni autora: Igor Vujovic

Studijni program: Specializace v pedagogice

Studijni obor fesitele: Bakalarské IT-PG

Néazev prace: Interaktivni internetové prezentace s gamifikovanou

formou testovani a jejich vyuziti

I. Zakladni nalezitosti prace

Rozsah prace (40 normostran): X Splnén [ Nesplnén

Formalni pozadavky: O Splnény DX Castecnd splnény [J Nesplnény
Ptilohy: [0 Rozsahlé [ Piiméfené DX Minimalni [ Zadné
Praktické vystupy: [0 Rozsahlé [ Piiméfené DX Minimalni [ Zadné

Komentar: Prdce cita cca 40 stran textu s jednou prilohou.

II. Obsah a odborna troven prace

Charakter prace: [J Teoretickda [J Empiricka B Aplika¢ni [ Jina
Cile prace: [1 Jasné formulované & S drobnymi nedostatky [ Nejasné [ Chybi
Pouzité metody: [0 Adekvatni XS vyhradami [ Neadekvatni

Pouzité literarni a informacni zdroje:  [J Adekvatni XS vyhradami [ Neadekvatni

Rozsah: [1 Rozsadhlé [ Piiméiené X Minimalni [ Zadné

III. Zpracovani

Struktura prace a logicka provazanost: [] Vysokda B Dostate¢na [ Nizka

Jazykova spravnost: [0 Bezchyb XS drobnymi chybami [ S vaznymi chybami
Stylisticka urovern: [0 Vysoka B Dostate¢na [ Nizka

Urovei odborného vyjadiovani [0 Vysoka X Dostateéna [ Nizka

Typografickd spravnost: [0 Bez chyb X S drobnymi chybami [ S vaznymi chybami

Komentdar: Prace se jevi pomérné usporné, nicméné obsahuje zakladni logické clenéni, definované
cile a strucné a prehledné rozpracovanou cast teoretickou i praktickou.



IV. Vysledky a prinos prace
Spravnost vysledku: [0 Spravné X Pfiméfené [ S drobnymi nedostatky [ S vaznymi nedostatky

Interpretace vysledka: [0 Spravna [ Piimétena & S drobnymi nedostatky [ S vaznymi nedostatky

Kvalita vystupt prace: [J Vysoka B Dostate¢na [ Nizka
Vyuzitelnost vysledki v praxi: O Vysoka B Céasteéna [ Miniméalni [ Zadna
Vyuzitelnost vysledki v teorii: O Vysoka [ Castetna B Miniméalni [ Zadna

Komentadi: Praktickymi vystupy prdce se jevi vytvorena gamifikovana prezentace a k ni nasledny
vedomostni kviz v prostiedi Quizizz, urceny pro studenty strednich skol, obé odkazovano v kapitolach
5.8 a 5.8.1. Tyto vyukové objekty jsou funkcni a jisté budou pri obhajobé nalezité komentovany nebot v
textu prace je tak cineno mozna az zbytecné strucné. Dale pozornost zaslouzi komplementarné vytvorend
sada instruktazni videi publikovanych na platformé YouTube urcena zajemciim o tvorbu gamifikovanych
vyukovych objektii.

V. Celkova troven prace

Splnéni cilu: [ Splnény bez vyhrad & S vyhradami [ Nesplnény
Celkova uroven prace: [0 Vysoka B Dostacujici [ Nizka

Prace vyhovuje zadani BP: 0 Ano M Caste¢né [ Ne

Doporuceni prace k obhajobé: X Ano [INe

Souhrnné hodnoceni, otazky k obhajobé, navrh klasifikace

Prace se pres svou formalni stihlost svym obsahovym uchopenim jevi dostacujici pro zakladni orientaci
v teoretické roviné, kdy s durazem na hlavni klicové rysy gamifikace spéje k pomérné redukovanému
pristupu k vybéru a porovnani z tohoto pohledu vyhovujicich prostredi. Z tii “nejpopuldarnéjsich”™ je
dale vybran nastroj Quizizz v némz jsou ndsledné realizovany veSkeré diive zminované gamifikované
pristupy ve vytvorené ukdzkové prezentaci a testu. Bakalant tak prokazuje konzistentni projektove
zaméreni na vybrané téma.

Otazka k obhajobé: S jakymi vysledky jste své gamifikované objekty pouzil v praxi a jaké byste videl
hlavni prinosy a vyhody oproti podobnym avsak tradicnim vyukovym aktivitam?
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