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Slovni hodnoceni:

Cilem predkladané prace je na zakladé reSerSe literatury nalézt a vybrat vhodné hry ¢i
aktivity, jejichZ principy jsou zaloZzeny na principech kvantové fyziky. Autor vybral cCtyfi
kvantové hry, které v praci podrobné popisuje. PouZitelnost téchto her ve vyuce autor
otestoval s nékolika skupinami zaka stfednich Skol a shledal, Ze jsou vhodnymi nastroji pro
predstavovani myslenek kvantové fyziky.

V prvni kapitole autor stru¢né vymezuje pojem hra, didakticka hra a kvantova hra a odkazuje
se na relevantni odbornou literaturu.

Ve druhé kapitole autor uvadi odstavec tykajici se reSerSe literatury a ddle nasleduje
podrobny popis ¢tyr kvantovych her vybranych na zakladé této reserse.

Z mnozstvi, povahy zdroju a zplsobu jejich pouZivani pfi diskutovani raznych aspektl her je
vidét, Ze se autor béhem provadéni reSerSe stémito zdroji patficné sezndmil a vénoval
pozornost nalezeni relevantni odborné literatury (v deviti pfipadech jde o ¢lanky
v odbornych casopisech, dale napf. sborniky konferenci ¢&i vzdéldvaci portaly). V rdmci
reSerSe autor nalezl 68 her, jejichZ seznam je uveden v pfiloze 1.

Za nedostatecné vSak povazuji zaznamenani vysledk( reSerSe (pouhym jednim odstavcem)
a zdGvodnéni vybéru uvedenych her. Pro ¢tenare je matouci, Ze autor uvadi 12 zdroja, ze
kterych vybral ctyfi hry, nize vtextu se vSak vyskytuji odkazy na 14 rlznych zdroji. Ke
zdGvodnéni vybéru her autor pouze uvadi, Ze vybrané hry jsou dle citovanych zdroji hojné
vyuzivany a jejich fyzikalni korektnost byla jiz vicekrat ovérena. Z tohoto popisu neni jasné,
jestli ostatni nalezené hry nebyly shledany fyzikalné korektni, nebo nejsou vhodné z jinych
dlvodu, a proto nebyly vybrany. Ocenila bych zde kritéria, podle kterych byly hry vybirany
(napf. fyzikdlni spravnost, vhodnost znazornéni fyzikdlnich principQ, grafickd stranka, ...).
Dale bych vramci reSerSe ocenila rozdéleni nalezenych her do nékolika kategorii a jejich
stru¢nou charakterizaci, napt. podle fyzikalnich principu, které se ve hie predstaveny.

V dalSim textu autor podrobné popisuje ¢&tyfi vybrané hry: deskovou hru Entaglion
a pocitaCové hry Quantum Odyssey, Psi and Delta a Quantum Game and Virtual Lab by
Quantum Flytrap. Popis her md jasnou a srozumitelnou strukturu, kde se autor zaméruje na
cil hry a popis jejich jednotlivych ¢asti, text je doprovazen ndzornymi vysvétlujicimi obrazky,
pripadné matematickym vysvétlenim. Jedinou vyjimkou je popis hry Entaglion, kde je
srozumitelnost pravidel mirné naruSena pouzivanim pojmu, které jsou vysvétleny az
v nasledujicich ¢astech. Zaroven je v této sekci nizkd kvalita obrazk(i, na néz se pravidla
odkazuji. Na nastaveni spravného rozliSeni bude dobré pamatovat pfi tvorbé materiall pro
ucitele.

Na konci kazdého oddilu autor vécné a struéné komentuje souvislost hry s kvantovou fyzikou
a shrnuje jeji vyhody a nevyhody, pficemzZ si vSima jak grafického znazornéni hry, tak
nazornosti zobrazeni konceptl kvantové fyziky. Ocenuji, Ze autor uvsech her ovéfil také
jejich fyzikalni spravnost.

Treti kapitola je vénovana praktické Casti, ve které autor ovéfil pouzitelnost Ctyf vybranych
her ve vyuce se skupinami zak( stfednich skol. Testovani se ztcastnilo celkem 172 z3aka. Je



nutno zdlraznit ¢asovou narocnost testovani a ocenit autorovu peclivost, protoZe kazdou
hru testoval se dvéma skupinami, coz dohromady zabralo 14 vyucovacich hodin. Autor také
proved| polostrukturované rozhovory s vyucujicimi, ktefi zhodnotili pribéh hodin, v nichz
testovani probihalo, a vyjadfili se ke kladim a zaporim testovanych her.

V praktické casti autor prehledné shrnuje metody pouZité pfi testovani a popisuje jeho
prabéh. U jednotlivych her podrobné analyzuje vysledky Zakovskych dotaznik( a rozhovoru
s jejich vyucujicimi. Autor na zac¢atku opravnéné podotykd, ze vysledky dvou skupin, s nimiz
byla dand hra testovdna, nemohou byt kvuli odliSnym podminkdm testovani uspokojivé
porovnany, navic se jejich vysledky nijak zdsadné nelisi. V analyze vSak autor tyto skupiny
mezi sebou pomérné podrobné porovnava. Pripadalo by mi smysluplnéjsi, kdyby byly
vysledky obou skupin slouc¢eny a okomentovany jako celek.

Struktura ziskanych dat je u vSech her velmi podobnd a pfistup, ktery autor k prezentovani
vysledkl zvolil, vede k rutinnimu opakovani formulaci (napf. popisu Likertovy skaly pouzité
analogicky u vSech her, vysvétlivek k tabulkdm atd.). Rovnéz celkové vyhodnoceni Setfeni ma
charakter ¢tyr témér totoznych odstavcu, ve kterych autor shrnuje vystupy testovani pro
kazdou hru oddélené. Uprednostnila bych kompaktnéjsi zapis, ktery by umozZnil také
podrobnéjsi porovnani jednotlivych aspektli her mezi sebou. Stru¢né a prehledné porovnani
by bylo pfinosné zejména pro ucitele, ktefi by volili, kterou hru do své vyuky zaradit.

V praktické ¢asti autor kromé ovéreni pouzitelnosti her ziskal také osobni zkusenost s témito
hrami a jejich nasazenim ve vyuce, kterou bude moci vyuzit pri své dalsi praci.

Zasady pro vypracovani prace byly splnény s vyjimkou bodu 7), ktery mluvi o reflektovani
vysledk( ziskanych béhem testovani a jejich zahrnuti do materidld vytvarenych pro ucitele.
O téchto materidlech jsem v praci nenalezla Zadnou zminku a z jejiho textu neni jasné, jestli
se za tyto materidly povaZzuje kapitola popisujici jednotlivé hry, nebo vznikaji mimo jeji
ramec.

Text prace obsahuje minimum preklepl a typografickych chyb, prace ma celkové jasnou
a prehlednou strukturu, k niz Ize vyslovit dvé drobné vytky:

- Srozumitelnost nékterych casti snizuje to, Ze se autor v textu odkazuje na pasaze,
které jsou popsany az pozdéji (napf. porovndvani hry s dosud nepopsanou hrou,
pouzivani dosud nevysvétlenych pojmu pfi vysvétlovani pravidel).

- Na zacatku kapitoly, v niz se popisuji jednotlivé hry, bych uvitala kratky prehled, ktery
by Ctenati predstavil, o jaké hry jde a ¢eho se tykaji.

Predlozend prace obsahem i formou spliuje poZadavky kladené na diplomovou praci na
MFF UK, proto ji doporucuji uznat jako praci diplomovou.



Pfipadné otazky k obhajobé:

1) Autor na zakladé reserse vybral Ctyti kvantové hry, jimz se dale vénoval. Proc byly ze
vSech nalezenych her vybrany zrovna tyto?

2) Ve hre Psi and Delta se mluvi o vinovych funkcich a diskrétnich energetickych
hladinach elektronu — je ve hie néjak okomentovano, jestli se jedna o elektron
v konkrétnim vazaném systému, nebo jde jen o ,,vymyslené“ pfiklady hustoty
pravdépodobnosti?

3) V zasaddach vypracovani prace se hovofi o zahrnuti reflexe vysledk( testovani do
materialQ vytvarenych pro ucitele. Jaké jsou autorovy plany ohledné tvorby téchto
material(?

Predlozenou praci

doporucuiji
[1 nedoporucuiji

uznat jako praci diplomovou.
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