Tato prace predstavuje novou implementaci Vertex Connection and Merging (VCM)
ve frameworku s podporou Hero Wavelength Spectral Sampling (HWSS). Pokud je ndm
Znamo, je to prvni prace, kterd uspesné dosahla této implementace. Primarnim cilem bylo
zvysit efektivitu a presnost simulaci prenosu svétla ve slozitych scénach.. Kromé toho systém
zahrnuje moznosti simulace fluorescence, ackoli soucasna implementace zachycuje pouze
podmnozinu fluorescencnich efektti. NaSe implementace ptidava podporu pro fluorescencni
efekty do algoritmi typu light tracer a progressive photon mapping.



