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Text posudku:

Studentka se v práci věnuje vysoce efektivńı implementaci vykreslováńı grafiky v poč́ıtačové

hře, jej́ımž žánrem je simulace organismů v reálném světě. Pro tuto efektivitu deleguje velké

množstv́ı výpočt̊u na GPU, včetně samotného generováńı vzhledu jednotlivých organismů na

základě jen malého množstv́ı předaných parametr̊u. Samotná hra jako taková použ́ıvá datově

orientované programováńı v enginu Unity, konkrétně technologie Unity Data-Oriented Technology

Stack (Unity DOTS).

Řešeńı tohoto tématu je velmi př́ınosné, datově orientované programováńı je v praxi herńıho

vývoje relativńı novinkou a umožňuje návrh nových inovativńıch her, nebot’ je zpravidla efek-

tivněǰśı při simulováńı velkého množstv́ı objekt̊u. Generováńı grafiky na GPU dále komplementuje

tento př́ıstup.

Studentka v práci komentuje několik př́ıstup̊u k procedurálńımu generováńı grafiky na GPU,

nakonec využ́ıvá př́ıstupu pomoćı superelipsoid̊u. Toto řešeńı je teoreticky velmi komplexńı, ale zdá

vhodné, nebot’ výsledky jsou esteticky zaj́ımavé a dostatečně variabilńı pro hráčovu rozlǐsitelnost.

Samotný kód má na diplomovou práci v podstatě standardńı rozsah, je ale třeba přihlédnout

k tomu, že psańı kódu pro Unity DOTS a shader̊u je obt́ıžněǰśı než konvenčńı procedurálńı a

objektově orientované programováńı. Proto vńımám rozsah práce jako v́ıce než dostatečný.

Textová práce je plána velmi slušnou angličtinou. Obsahuje mnoho citaćı, diagramů a všechny

postupy jsou dopodrobna vysvětleny pomoćı pseudokódu, diagramů a obrázk̊u. Sice se v některých

mı́stech může být těžš́ı zorientovat kv̊uli velkému množstv́ı zadefinovaných pojmů, ale domńıvám

se, že je to pouze d̊usledek vyšš́ı teoretické a technické náročnosti zadáńı.

Za slabinu práce by bylo možné považovat absenci vyhodnoceńı výkonu samotného systému,

nicméně práci vńımám jako pr̊uzkumnou v této oblasti a proto si nemysĺım, že se jedná o podstatný

nedostatek.
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Celkově hodnot́ım práci jako velmi zdařilou. Studentka úspěšně vytvořila procedurálńı ge-

nerátor grafiky pro herńı projekt. Samotných postup̊u a úvah v práci je možno využ́ıt v praktickém

herńım vývoji a na práci může navázat spousta daľśıho výzkumu.

Práci doporučuji k obhajobě.

Práci nenavrhuji na zvláštńı oceněńı.

V Praze dne 26. srpna 2024
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