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Text posudku:

Studentka se v praci vénuje vysoce efektivni implementaci vykreslovani grafiky v pocitacové
hfe, jejimz zanrem je simulace organismu v redlném svété. Pro tuto efektivitu deleguje velké
mnozstvi vypoctu na GPU, veetné samotného generovani vzhledu jednotlivych organismu na
zékladé jen malého mnozstvi pfedanych parametri. Samotna hra jako takovd pouziva datové
orientované programovani v enginu Unity, konkrétné technologie Unity Data-Oriented Technology
Stack (Unity DOTS).

Resen{ tohoto tématu je velmi pifnosné, datové orientované programovani je v praxi herniho
vyvoje relativni novinkou a umoziiuje névrh novych inovativnich her, nebot je zpravidla efek-
tivnéjsi pti simulovani velkého mnozstvi objekti. Generovani grafiky na GPU déle komplementuje
tento pristup.

Studentka v praci komentuje nékolik ptistupu k procedurdlnimu generovani grafiky na GPU,
nakonec vyuziva pristupu pomoci superelipsoidii. Toto feseni je teoreticky velmi komplexni, ale zd4a
vhodné, nebot vysledky jsou esteticky zajimavé a dostateéné variabilni pro hraéovu rozlisitelnost.

Samotny kéd ma na diplomovou préaci v podstaté standardni rozsah, je ale tfeba ptfihlédnout
k tomu, ze psani kédu pro Unity DOTS a shaderu je obtiznéjsi nez konvenéni procedurilni a
objektové orientované programovani. Proto vnimam rozsah prace jako vice nez dostatecny.

Textova préace je plana velmi slusnou angli¢tinou. Obsahuje mnoho citaci, diagramt a vSechny
postupy jsou dopodrobna vysvétleny pomoci pseudokédu, diagramu a obrazku. Sice se v nékterych
mistech muze byt tézsi zorientovat kvuli velkému mnozstvi zadefinovanych pojmi, ale domnivam
se, ze je to pouze dusledek vyssi teoretické a technické naroc¢nosti zadéani.

Za slabinu prace by bylo mozné povazovat absenci vyhodnoceni vykonu samotného systému,
nicméné praci viniméam jako pruzkumnou v této oblasti a proto si nemyslim, Ze se jedna o podstatny

nedostatek.



Celkové hodnotim praci jako velmi zdafilou. Studentka uspésné vytvorila proceduralni ge-
nerator grafiky pro herni projekt. Samotnych postupu a tivah v praci je mozno vyuzit v praktickém

hernim vyvoji a na praci muze navazat spousta dalsiho vyzkumu.

Praci doporucuji k obhajobé.

Praci nenavrhuji na zvlastni ocenéni.
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