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Text posudku:

Prace popisuje a implementuje efektivnim vykreslovani dat zalozenych na technologii Unity
DOTS. Implementované hra obsahuje mnozstvi riiznorodych tvord, které jsou predem
nezndmé a musi jim byt za béhu pfifazena vizualizace.

Rozsah prace mi pfijde odpovidajici diplomové prace a zadani bylo splnéno. Rozsah samotné
prace je dobry, prace je pomérné detailni a fadi se mezi rozsahlejsi.

Formalni stranka prace je dobrd, citace jsou dostacujici. Samotny text je strukturovan dobfte a
nesetkal jsem se s gramatickymi chybami. Analyza je velmi rozséhla a detailn€ vysvétluje
relevantni témata. Vyvojova dokumentace je kratka a mohla by byt detailnéjsi. Uzivatelska
dokumentace je rovnez kratsi.

Samotny kdd je napsan kvalitng, proménné se jmenuji intuitivné a je rozumné strukturovan.
Komentari je mensi mnozstvi, ale jdou dostacujici a dobte vysvétluji ditlezité véci.

Jako nejvétsi nedostatek prace hodnotim absenci spustitelného dema, kde by se snadno daly
nastavovat parametry. Zaroven nejde spustit ani samotny repozitaf, jelikoz je potieba
zakoupeni 3 placenych plugind, tyto pluginy vyrazn¢ pomahaji pti vyvoji a vykreslovani a tak
mi jejich pouziti pfijde zcela odiivodnitelné.

Prace mi tedy byla demonstrovéana na PC studentky. Béhem demonstrace jsem byl
presvédcen, Ze po instalaci onéch 3 placenych pluginti by feseni fungovalo; jedna drobna
vytka je, ze v praci nejsou uvedeny verze potiebnych plugini.

Béhem demonstrace jsem se nesetkal s zadnymi technickymi problémy, vSe fungovalo a po
zméné parametrl jsem vidél okamzitou zpétnou vazbu, vSe fungovalo intuitivné s okamzitou

vvvvv

Velmi pozitivn€ hodnotim uZivatelské rozhrani v Unity, které je jednoduché a intuitivni,
skryva veskeré technické pozadi prace a proto je snadno pouzitelné i bez piecteni prace, coz
do jisté miry vynahrazuje krat$i dokumentaci.

Reseni studentky také obsahuje mnoho ruéné napsanych shadert v jazyce hlsl, které jsou
pomérné rozsahlé. Jejich programovani a debugovani jist¢ muselo zabrat mnoho prace.
Zaroven se jedna o vhodnou a vykonnou technologii pro toto zadéni.
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I kdyz je samotny kod a projekt dobie strukturovany, tak mi orientace v projektu chvili
zabrala a né€kolik README v projektu by nové ptichozi jisté ocenil.

Celkovée nepocituji zadny ze zminénych problémt jako kriticky a jsem ptfesvédcéeny, ze
pfedstavené feSeni by §lo bez vétsich zmén rychle integrovat do komeréni hry a nasledné $lo
nadale upravovat a ladit dle predstav vyvojart.

Praci doporucuji k obhajobé.

Praci nenavrhuji na zvlastni ocenéni.
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