Tato prace méla za cil vytvorit softwarovou knihovnu umoznujici interoperabilitu
mezi programovacimi jazyky C# a Java. Prace umoznuje pouziti podmnoziny Javové
funkcionality ze C#. Pozadavky, které by meéla knihovna splnovat, byly urceny analy-
zou potencialnich scénéart pouziti a jiz existujicich souvisejicich implementaci. Duraz byl
kladen na navrh uzivatelsky privétivého a typové bezpecného API.

Implementované teseni umoznuje volani statickych i instanénich Javovych metod
ze C#. Dale umoznuje vytvaret instance Javovych objektii ze C# nebo je ziskavat
prostfednictvim névratovych hodnot volanych Javovych metod. C# reprezentuje in-
stance Javovych objektt prostfednictvim proxy trid, které emuluji API jim odpovida-
jicich Javovych trid, potencialné véetné hiearchie dédi¢nosti a rozhrani, kterda implemen-
tuji. Implementace C# proxy typu (tfid i rozhrani) je generovdna v dobé kompilace
prostfednictvim inkrementalniho generatoru zdrojového kodu.

Generované proxy typy jsou zalozeny na API poskytovaném implementovanou knihov-
nou pro interoperabilitu. Tato knihovna je prevazné zalozena na kombinaci Java Native
Interface (JNI) a .NET Platform Invoke (P/Invoke). Nicméné, fesSeni také experimen-
tuje s optimalizaci urcitych typu volani pomoci Foreign Function API poskytovaného
aktudlnim Javovym projektem Panama.



